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- 64 Hardware - 

C64 alapgépét vonnák Alapiatokat kátém lseiéiben, 
•agy (etalonon Alpon PMa> Vác 1 zácheny, u ‘ 1 
2600 Te* {OH. iT. 10-J72 

Hkima C64 M voyy ClBoM ...nrm. plusz agy 
magnót IS 18 tw* lonnterl Kodat Janoa '.zerüe,. 

junaur Qy ii eeoo iái ioee»i 11 t*i 

C64 aíapgápM ás V1C 20 at progi rmokat .annak A/a 
lar.latuf katak Nagy György taitya Hahók/ u! 6' 39 Qt 
ATARI .agy AMIGA kompalltk ii egerei ketont* C84 
ne/. táedáskenf elfogadom matté a CHAOSl t* Kelesem 
tcotmtta ato a Pascal I 64 u. *m 'egalabb 10 Vita. tóéit, 
mint amrt mo*l has .Hálós Katona Pala# ‘tudapesl XVI. 
JOZset *0/ ‘J tlt.3 

Vantta* lehetőleg gyári Acllltn Hepiay MK IV V VIVII 
sartndge.L tehetőség szerint angol . magyai leírassál A 
kiagowtió lome/okkei vaia/nmi C64 , ölek okol cseletek 
ON* IHAI >'<- t# ltunk okai keresek Pongrác/ Vikloi 
S/igels/ei iUn.Uot Munkasói tora 2310 100 28 OS 774 
U| *agy "ai/nalt OC HUN típusú floppyt kötelek 
magva! ette Olcsón mai típus II el Jókai Ugyanitt CB4 ai 
bőrhó kártyák magok FASTLOAD ÜATA5CÍT I INAI III 
ÍUHBO* MASOlC* A( Oldatokat >11 etje.lóon, 3531 
Miskolc Jánost Fa 3/2 vagy a lOO 4ni 58 011/808 
melleken 8- tan kOZOtt GITTA 

C84 llaz kelesek floppy I mák 10 OOO Fi án Aki 
letnntkozik art is iqa meg nogy nany eves Fentek 

Las/io ',«k»z«ia vaikóru / 7100 

Vannak ut .agy akg Hasznait 1541/11 unva ot. 
kim mü alól acsal UgyaniB Aktion '.eoiay Coitiulga eladó 
magyai Ivuassal teifusznaioi lemezzel 3 OOQ Fiáit 
Magyai Árpád ttod apait • i 11-. Jaloki ut IG/A r.4 int 
t-tasznalt Commodore 64 nt kannak hágd Ma müsótíóo 
magnóval, fa kóla löket nyugati hangcsalumas TV ve 
toooo azaz lizezut tűnniAyi innen Szabó Jozaaf 
Oroszlány Mantszlhogyi ut t|C 1840 A gépírt ás a IV I 
postai kulMeu ültön tudnám aNai.ru (ulanvvti . a magnó 
Eladó t.S eves C84íli. tS41rti tloppy mset gomb ro 
dó 3M a* SKC emez tata 89-fiO es ptogtamokkal v/ak 
könyves*. !>toa Janoa Rakósptal.a Zrínyi ut 8/A Sons 
Cl28 . 1530 -a* dőlésétté . alaiakffoó J17NO&ZTY IV 
Utó kei akiéi as kiiel/esr. Is alkalmas! . t OOO, Fián O 
8’ • I6K pedig 4 000 Ft oil eladó Koveca 7**41 

Ounaopaioi Munkasói irt 7 F 3 2400 

Kiadó I 8vas C12H magnóval sa/ettakkal as kp 500 
alessal • 2 |oylilékkel nagyon |o allapcttljal. Monyai 
23 000 Ft tsetteg C64 te is nlckeioinem bovoOóan 
. is/as/boritokba' vagy személyesei, Bledaca Rls-hatd 
Miskolc «l Btody Sat.llot it 3B 3535 

Eladó* C64 • [Jelesen. • I |oy • fai; ok • 

kazu.0ny.ek Rágó Zoltán NagyklVás "lupa.. H .‘750 
Eladó Cd4 18 000 Ft Olt magnó • 2 db Ütnek bitót 
II turbó |oy » közöttük la legutóbb 90 91 ek pig okkal! 
» rzaki.adatom ugyanitt .... Fmai 5 .ági n 

artndgn l 3000 It ai.tit Vida 7oAei. M.skoic oly, 
Isz.au to J529 Tat 05 t71‘ 

IJ| giutw.kial.i C04.M • Cl530 IIátesett.. t 1 db 
m.k"okapc*otns |oy • u db *«z»0a let. .zupe. 
programokkal . uisagu* (576 CoV C mamal eiadó 
irányai 22 000. Ft Addigit amíg al nem adum a gepH 
ugyanitt prugiamcsare kazettára Sok utantcltós lőlek pl 
TD I The Last Ninia II 18 > tgntei Ilumpai DOG. Tunikán 
Mtdnigm Retistar.se. Oesboyai Tutbo Outiul, ktb 
t .dekliéin. levőiben vagy laia*nnun Tóth .'ottan 
tlalmazunalus Vörösmarty M u 10 4000 Tel 70 059 
Commodore 84 esem ' db magnóval Itoppyval |i54i. 
nyomtatóval (UP'. AO! 41) db lemez kazetta 2 db 
loyslick Amiga 500 • a r: sétálnám ha kod lart/etesse! 
Teát! l'etei Nagykanizsa, Kazaiuak kit 1 r S8GU 

084,01 * VC154 t/U* 180 db lemez lemeztaito joysókk 
Ibik Hidalom mado Taaiaal Aliul A|ka Baka u 49 B4G0 
C64 * 15411! tloppy • 40 lemez (ptodlamokkali • t 
db |oy • AudtaTon TV • könyvek . újságok M4dó 
llAnyai 48 000 Ft .agy Amiga 500 ra kimarnom 
iahzato.»el Otoaz laazlo Sostoi.eg, Anaa ut 9 4481 
C*4rl .esettal . 134111 tloppy i magnó * 80 lemez 
. 5 kazeOa tele piogiammal • kónyvok es U|sngok 
utóduk tcsnk együtt! nanyaz 40 000 Ft E.deklódm 
1820 592 Bp . tele!tuson iCUial leeici 

C64,n (retet gumbbali • 1541 noppy • 100 inmaz 
inmezlattnyal imag in* a ptg-oki • 10 db lelhaszn kónyv 
[Data Backe.| 33 CHXI Ft ad súldűsen eladó- Ugyanit! 
I 702-es szirtes monitor Ivtdeo . teli aknzOvi.il 20 000 Fi 
i.it es HITLMAN • nyomtató IEPSON M« 80 es Ml" 601 
nznmmodoki festákkH. papw’al tpntan 20 000, Ft art 
alado Klaa Zoáan Vak sas Mana u 18 2220 

C84 • Philips monoemome monitor Izotd. » 154111 
nappy « magnó . loystlkk . 40 ‘amaz • tü kazsrtu 
eladó nai..a. 32 000 Ft Snta Akoa Sopion Dobotiam 
u .* 9400 la. .08 991 13 534 

Eladó C84.1t • 154 un ♦ magnó • 80 ,1b tornáz 
l/upm u| lOIakokat 2 db |oy Fmal t|t kaltndga • 
lemezlaito ‘00 db Ok, szakkónyvek 100! .ll.'v t 5 Al 
43 OOO FT Kiaa Pelei Monot MCmnkt! F o 22 2200 
C84.lt alapgép 12 eve*) 9 000 Ital eladói Oravaez 
Richaid Budapest m Nandottetáivan ul 22 UT9 'el 
1-828'504 

C84 * 154' « f'opy *45 l.’lk- lemez t magnó * 5 db 
tata kazetta . 2 db loy hányat 35 000 FI. vegy 
• ahzatesk... Amiga 500 ta csatolnám flennetek Uabor 
Kószeg Csógoi Janó ul 30 9730 
Eladó C04 magnó 2 |oy. gyoistónó modul 11 
kazetta kónyvok. 2 ftCA • monltortiaool egy un 23 000 
Ftelt Gavai latyan Miskolc Karon iiy ot 6 14 3530 
C841I • C 1541/n dltva (mas/e. eves) • Ml", 1230 
nyomtató dal avas) • I db 100 db o* diskbiu 200 
lemez limait szupei pig okkal (sok u|) 3 db gyazi lamez 
,pl Hoslagesi 2 db Turbo |oy . szak.iodalom eladó 
ha tanai agyúit, da nam !a«át>anul‘ Anyanlalot ktvakl 
Oicatt Hőket i.i ..ia/u|.aios Dózsa Gy u 3 4080 

Etatló csak agyban tatéval CCu • zotd mondat I OC 

1T8N onva . 110 lemez * 2 zazhato dtskbo* ♦ cleieo 

könvádéi • dalasada • lo KazeOa t 2 loysIKk . TO kiló 
szakirodalom • 500 iAlak • tag segc-dpiágiam • ufcOB 
V’ 5 » HEGlSTER 2000 91 2 lldeklódn. talafónon .08 
li 147 118/ .ag, -veibe. Fiánk Tamaa Budapest 
*U Nagy bando. u 28 1105 

Eladó C84H atsopc lolhaio bpeodOOB azat as 
Ftaselgombbal • 1541/ll-eti floppy • magnó • 300 

lemez. 90-91 as as lagebb. plágiumokkal Ara 35000 
Ft Eladó továbbá CITIZEN I20D nyomtató A.k 3 000 
Ft Kovaca latvan Tat Bp 178-4431 leste 1/ zuz. igi 
Eladó Magáiméit állapotban L. b4 15/1 dn»o PHttll‘5 
monflut 100 db lamez tartóval. 10 db sazaaa aga., 
könyvek. WM 2055 SONY eauinar Aiatonfalot hgvattian a 
Bp IM8 rüjkóu7<VI7 . imte kelen- Oioaz Akoa. 


COAllI . magnó . t db |oy . 8 db kazeBa 25 000 
I l-art ráadó Alkudni lehat Eldeklódn ímeibet- kupoeci 
KitezUan k,ka. Koiany. I u 22 8400 

EI4ÓO CÓ4/1I • 154181 dn.it • 50 lemez lemezt art (Mai 
s FASHQAO kortya » t mlkzos toy . könyvek Hányái 
38 000 Ft Kakuk ZoHan Vác KaiákZ u ll 2600 

Eladó C64 t decemberi VCI541 h » magnó • 
ACTK3N RE Pl AV MK5 • 15 kötet szakkonyv . 50 lemez 

r azi GEOS Vt 2. GEOS Vt 5 deíktoppatl • 33 ku/etle 
gya.1 mposubte Unna 2 Sptdae 4f! v/aiiock, 
Ouastí • Utsagok 43 500, Heti -tikosba <J> IBOVC 
18 000. Flórt Varga KisazUan Budapeit XI Nandui 
tetáman ut au F/t 11 tt» Hétköznap 10-20H kozod 

C64 ♦ 1541.11 dn.« • magnó • 120 lemez * 2 

dtskbos (50 Ok 100 db Oki • k/okkonyvek sulaósan 
eladn At megegye rák szennt Eldaktódnt távolban 
Budapest SZMtyik Műt 3/5 1083 .auy az t 323 8/1 
8k telefonon minden nap du 8 Óta utat. f akaca Antalnál 
Eladó C84 * 1541 ditvo • FINAl III C4t1ridge • 100 
diss tele a legújabb ptg okkal . J ,oy . szakiiodalom 
45 000 Ft-árt. vagy AMIGA 500 • a cseiePielo továbbá 
eladó egy FHIUPS monochioma sárga monitoi mg 6000. 
Fiait Baka Balaxa ./ekcs!eHatv*i Maiul janii-, u 23 
8000 Tál (06 22123-335 

C64 esek. flgyaiam‘ C64 maunu . 21 db kazaRu 
szupei piogiamokkat eladó Ai megegyezek szánni 
*8 000 FI korul. Ot szegre gondoltam- Kiaa Altde 
Monoi Schónmann Lu 4/1 IV'12 2200 Tel 527 

Eladó C84/1I számítógép * t54t(|i floppy • 140 db 
lemez. 2 db 100 as lemeztartOval • ACTlON Cmtndgv 
MK' leírassál . 2 db Ouu * Shot Joyi*.* Itt. ezei 
Fodnt » 15 eze. Fonni * 1 t ezer F un.lt * 7 ezer Fonni ♦ 
Eza. Fonrrti de egyuH csak 45 eze* I k < teil Haidu 
Vozaef Budapest Kiscadl koz 22 1037 lel 1872 023 
Có4 . 1541 floppy . magnó # sadonatut monlo. • t 
■oy ■ 35 Iia/Vfls .emez tele .alakokkal * szakkónyvek 
51 000 M art eladó Aikudn- a.l.et Toidai P Ami. 
IB70 004 (Bpi 

Jc állapotban levő C 84 t54F1l floppy PHILIPS 60 
motele* .zöldi • 30 lemez |alakokkal demokkal • 
dala sette * loysbck . tOÜ’ soio/al 5 laszn i mos 
y/akknnyvMk . ...segca tMadok Aiaianlatot kauvk* 
Eldnklódiu Eged Apoflo * etmvAtaia i'eto.. u Ml 3250 
tel |0b 36l 68 620 idu 2 utáni 

Eladó C84 • 1541 es dnva , MF’S 803 pnráai leaf.l 
álon Ki OOO Ft K.aon UaiaCak kkiil to 000 F| Elrte* 
V-*ea Váltó* i|tzA*7 Maivau *,« u 6 a 505Í 
, 64,11 . 154! II . ualnsiflle I 2 db loysbck . 

cartfldqe |iesettől', • 100 db lemez . 5 db kazetta . 2 
db 100 41 lem-ztarto • dnve, ti'.ztrtc. u-ma/ck ..ok kuk 
Ialakkal es tett pig mai eladót nanya* 45 000 FI 
[alkudni leden Vagvólgyt latié Ounatialas/6 Folkó-Uiina 
u 5 / 2330 It 'dokikul.t, levelbe*. ozu*.nal vala.zoluk‘1 
C84.il * 1541,Ti floppy • 1350 magia) • r oysnrk 

Im.k.okapksolosi * FiNAi m . adndge • U70 l-mez • 
kazuRak * szekkOnk-.ek • tulyoiie/uk , . J/Tndgi" hez 
magyai nyelvű lévai, , vak gyűli I lAOCJ 40 ezer 
la. mert Etdeklodni vunje ■ oflan Tiszalüled ’Lagkal, 7 
5350 vegy izomotyese.- heh.agei, 

Eladú C04 irtesel kap. .ufok' 154111 Hopp, 1530 as 
[raJasuO.. 2 db (oyblikk l aioi Codndge ,w öaipei L,amos 
Certtidoe 120 maikat lemez lílONt MAXKtL 
VERBATIMl 2000 Ft eltek., szakiiodalom nanya, 
47 OOO II. Kideklódn. leseiben .agy szemetyeseni Cea 
Boer ***4t.n Makó bzeged. u 9 13 Q* I Fsz 8900 

Eladó C04 . beapit.1t Hfchtl kapcsoló . Data Uecke. 
sorozol 114 000, I 1541 Mas dnve 'levest . 70 db IM 
es lemez talékokkal es lethnt/nNOi pfogiainnksat 
(18 000 | .egy az égiszét AMIGA 500-a c Hu élném 
lahzelessel 8) Buhczka Ferenc Budapest. Kárász utca 
8 1131 1W 1296 -373 

C84.lt « leset t 154181 dnve * 20 lemez tkOFOSl t 
megnő r 17 kazetta . szakkónyvek 35 000 Ft án óta 
dt. Gyulai Jozaaf iaiospalaa Szántó K János 4 3950 
Eladó süigósen C64 . 1541 /ll es floppy * magnó 
leim. r J db loysti. k • 7 db kazetta programokkal . 
10 dU lemez szuper „Makókkal mányit 35 000 Ft) es 
egy ki. íznet TV lAR *5 OOO. FB Joysück |avflast 
vállalunk, PuCnuky Karoty Bodapekt IV Tito u 15 I. I 
1045 Tar 189 7/41 du 4 6 ko/ótt 

Eladó egy Conunodola n4 • magnó * 3 db 
iauákazetTa . modul Hányái 21 000 Ft Benedek 
laazlo Hodapekl V Ltdósot 22 tel 1604 7ot 
Hétköznap 18 00 0,4101 20 OO ódig EmUa.ek gyertek' 
Egyc-.es C84 r 1541,11 floppy etado 2 db (oysbtk kel 
ffu.be es 40 db fuogiaailetnezzai .aloméit eladó meg 
CI28C. es 4 no/za tartóz,, -zukkOny,-. Kianttz Gyula 
Atpas Egyed, ide* Í.A Ji )7 .agy Bodapekt «,B.etok 
Béla u 17(348 tlt4 

Eladó k ti al n állapotú C84MI . t54t as floppy • 80 
lemez . lóysU.k . .zakkony.ek l.anyai 33 000 Ft 
Roolar áisdraa lűyói Szr •mnyi Ml 0 9022 tel 106 961 
15 988 l Itl tgh kűz.Mlj .agy Vókkut Teeleló u 35 2036 
Eladó I db c:64 • 154111 lemezegység . toci db 
lemez tata |ólokokkal • t6u2 színek monffot . 2 db 
úutek JOy lltutbu t.pUkU rntk, o* apcsutos loysbck • 
Spaeddos • 7 db HE'iET gomb ihideg/moteg .esel) t 5 
db 1001 elek kon*. . 17 du (ioV es kulonbozó 

U|k4gu* laythiti tamaa Ikosd Voldta irtsa I 2049 
Eladnám C64 • floppy ■ lemeze* vagy ulcsaialnam 
Amiga 500 iá ,aliz*1i**et .maidén megoldás erdas-l 
Paltoko Knazuan Dumbovai Rezeda utj 7200 

Eladó C84J\i . 1541 ll * Kolibri színes TV r 1 70 lem-z. 
t '00 progiamk2 lemeztartocv loysbsk * Doladtak C*trt 
ndge* könyvek egyben .agy külön * Ai megegvazá* 
szentit IHye* látván f'ekel Bleha L u ti 2119 

1 avas C84ZII . 1/2 eves 154111 floppy dnve . 8 fűnk 
kló* (tutbo matofo feibeAlllto. leset! Magnói CartnUu- 
* 2 db Commodore DalaseCa . gyár, latiOtsal t 2 db 
100 a* záihato DtSK bot . tazoeaboa • Minden vedel 
mtrt maiofo hanhyaie kiayeszifes magnoia * több mait 
100 dtsk tele ptogiomokkal * 20 30 kazetla tele ptog.a 
mukkal . 2|oys6(k . sok könyv eladó 50 000 Ff ért 8| 
CaórgO Laazlo Me/ókuti, ..-les Sagvon 11 6 3441 

C641I . C154I1I tloppy . SPEEDOOS opotk.jos 
lendszat ilOmzaias sabeseágj * magnó * toy * 70 db 
3M es lemez tele lelek lathasznáiol as demo ptg ükkel • 

S akién ások It 001/1 Sí • rengeteg szakkónyv 42 000 
árt mado Fiaeklódm len*" Nagy Patai Bicske Szaru 
István út 9.1 2060 

C64 Ml Ftatsatgomboa • 154111 floppy • magnó . 2 
db loy . 60 db teli mátkái |3M KODAK 9QNYI dm* • 
15 db kazetta (SONY TDKi agybon etado Ai 45 000 
Ft hatat tamaa Makó Szegőd, u 9 I 3 D4/I4 890(1 
U| tip.su C64 » magnó • 20 kazetta programokkal 
Otadó uanya/ 20 000 Fi Koplanyt Szabotca Szonda 
Akasta ul .1 2697 


Commodore 84 szomalyl számítógép • magnó ♦ 2 db 
tmrsflck * 100 db lemez programokkal alado ll MII. ki 
18 000 Ft lemezek nélkül Alkudni lehel mert cuigös 
Uacetk Áron Budapest. XV Paskompots, 3 6/40 t 15 * 
C64 RE5ET gombbal * 154 1 /lles flopy • megnő . 
loy * 50 lemez * 15 kezdte iatefl es lamoarttalöi 
[aogramukkíV y langetea irodalom eladó lianyoi 
40 000 Ft Eideklódn. tat Bp 1383-060 

CB4 . 1541'lt floppy * daUsefle t I db 

imkiokoptsolos roy . 100 lemez 89 90 as piogioinokka. 
* 10 kazetta • szakkónyvek eladok hányat 40 000 Ft 
1 alfa! 7sort Velence Bősekéi u 4<3 248t 

Eladó Commodore 1280, 1571 as dnve • .látásén.. 
|i*Ű f 40 db emez tele ,11 .klekokka! • lemeztaito (100 
asl * CP/M. magyai es angol szakiiodalom Érdeklódn, a 
108 841 40 086 Ok I etalon Ok IV anya Peren 

Figyelem' C84/B . 154 F II floppy . I db loysbck » 
120 dombos lemeztaito s 90 lemez, szupei progu 
mokkái pl 8ea>l Zenomo.pl, CieeZuie*. Kinő * Bosetly 
Igyon verziói stb Alá .35 000 Ft Süigós p Eideklódnl 
lehet Imreiben » Bp XXII két Rugó US szAm alatt vagv 
telefonon a 2269 057 es telefonon Dévai Györgyi 

Eladó C64 II 5 avast s i54t.li floppy 110 nőnap 
garanciával) . magnó • lomvzek es kávénak len. 

f rogramokkal « 2 db |oy . sok szak.,od alom 

ideklódn. Van Janoa Kolossá lltyás Gy u 12 8900 
Elodó C84 s floppy . magnó s cartndga s 2 |oy . 
100 lsei lemez S 50 kazetta 2000 programmal • 

Í zakHodaiom • lemodaioio Irányár 43 000 Ft 
nleeiódes levelire, Simon /ottan Budapest V,regiad 
ut 80 113? 

Most okolod Iel)es kosziéiért megvenni • Megteheted 
mert eladó edy Commodore 18132 e. színes videó 
monitor • C64.1l beeprteB RE‘.FT gombbal es vedelem 
mm . 1541/11 es floppy s TASTIOADH s 200 lamez 
Isse 4 legfrissebb klasszikusokkal es a legflissebt, sin- 
tokkal Irányai 60000 Ft lesak egyben alkudni lahal'l 
Herpai Gergely dudapesl IV Kulkű :.zUagyi ul 1 10 104r- 
C64 . 1541/11 floppy * magnó t 70 lemez s 10 
kazetta ossz 850 piOQiain sutgósen eladó, 32 000 Fi 
«H Eidek óde, UkiJki.on .'51 H.-45 Szetencaea Gokor 
16 óra utam 

Eladó egy maslel rnes C84 t biusmtyuzetvedű ■ 
magnó • 2 db loystiss s inngeteg uisltg e. kónyv s kb 
10TO db piogtam Ikülón is k.izsrtiankenfl Összesm 
19 900 Ft art .agy hasznán AMUsA 500 fa /lennel 
.aflzetes.nl iKb 27 000 Ff, Fideklóssru lehet Up tfle'r 
Ü44/18B mnfl.u. napközben .agy I.....|bnn Halak 7aofl 
Budapest AXP Kossuth l u 101,*6 Vll/Jt 1211 

Commodore , 4 eiapgop . (3C 11 MN flopy • «S db 
lemez . 1 db magnó * I loysbsk 1 7 db Falattá eladú 
hányái 4U 000 Fi fl.deklódni a követkéz.', Falta 

látván BoJ,na/sri.eius lleírás.,m u l.-,.k 4ih.ii 

' adom C6 4 -s gepe.net '54 1 v flopy .a U Hlffi 
lemezzel yok szakkonywel magncM .u e. db 

lOysóckkii, Az megegyezés szennf Ivknyai td búd Fii 
C. m Uofnai Pál KiskótOk ligsrti Kaiofy 8 12 6200 
Eladó C64/1I alapgép magnóval, 2 db loysbckka) 
(m.ktokapssolo» Al 18 000. FI Ezenkívül szakkónyvek 
ztcagok kedvező áron Lámát Janoa B..Ju|,esl ti Bimbó 
ul 159/a 11/9 *1)26 1/hután 

Eladó C64 . 1541/11 floppy . mauno t 9 kazetta c 
50 lemez le. |«ltű,ok.-l s 2 itiysífl-k • ui .aguk * 
szakköny.oh Aj SOOOO Ft Paazty György 
Nye'gesuffalu Moju-s t tar 4 2536 

Eladó halai 16 állapotban levó C64 t 154 tilt flopyV4l • 
HNAK Caftfldge Iflaiorr |.ile*.a|, . 2 ,1b ,01 mükódó ,oy 
* lsemet es magyai nyithni könyvek s 120 db US lemez 
10110 s 122 db ai.g nanznált lemez leni át u| pmgiamok 
kai At 58 500 Ft Jalenrkezhi .zemelyekc-n vagy levrH 
ben Oalairlal György Gódoaó l.a-.zeg, ul 79 ZlÓb 
bzupát ,.(aulai igényesnek! Eladó C84/II t 15411 
tuavmonyl floppy . 100 lamez ite<e 89 90 es lalekoakali 
3 gy al, |4lekkaZrrtta megnő 12 kazetta Bele ifllekkol pl 
The l Intuuchables Vendetta siti 1 MPTi 601 prmt.H Supse 
srames 1 iartndge szakiiodalom ia!rk>v.,A-.uk 50 OOO. 
Ft ed Móidegyik magkimelt állapotban Alkudni i-hrf 

1 WietáJey egyben A-mgaiM ssele a leg/obb Peftse Zeo6 
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Épp ez jutott eszünkbe... 

Üdv mindenkinek a teljesen hagyományos CoV 17- 
ben' Mindenekelőtt szeretnénk elnezest komi a 
mindent elárasztó hrrdetésozon miatt de meg a 
nyári szünet előtt szerettük volna lenyomni az 
összes hirdetést, ami fokozatosan felgyülemlőn 
nálunk (talon mondanunk sem kell hogy nem 
igazan sikerült) Ha mar úgyis a hirdetosckkol 
kezdtük akkor folytassuk is azokkal meg éppen 
"lapzárta" élőn érkeztek meg az első pénzdíjas 
hirdetések, amelyeket hirdetőink a CoV t6-ban 
közölt uj feltételek mellen küldtek el nekünk Amikor 
az első esekktenymásolatok meglőnek, akkor vénük 
eszro. hogy apró tevedes történt a csekkszámla 
megadásánál Ezért kérjük a leendő hirdetni 
vágyókat, hogy ha hirdotesuk pénzdíjas kategóriába 
esne. akkor a postai csekk címzését az alabbiak 
! szerint végezzek 

COM-Ware Kft OTP címen 
1117 Budapest. XI. Irinyi J. ut 30. 

MNB 2t 8-98426 4t 853-7 

I Ugyanezt a címzést kérjük az utalvány középső 
reszenek hátoldalán levő Megiegyzos rovatban is 
feltüntetni (azonkívül még nem rossz ötlet, ha 
i valahogy sikerül benyomontani ala a Hirdetési dl|' 
szócskákat is) 

Egyébként nem kell megrenonm. amikor először 
belelapoztok ebbe a szamba: egyelőre meg nem 
alakultunk at Független Demokratikus Rajzszakkor- 
ré. csak a mostani szambán csupa olyan jatok leí¬ 
rása kapón helyet amihez néhány tonna lorkep is 
tartozik Egyébként idegos természetű ombereknek 
bátrán ajánlhatjuk, hogy ogy kis XENOMORPH- 
térkeprajzolassul töltsék el üres perceiket sokkal 
jobb, mmt egy sokkterápia es a kezoles vegoztevel 
valami egeszon különös nyugalom vesz erőt a 
paciensen. 

Mivel nyakunkon a nyár, természetesen ion a hagyo¬ 
mányos nyári CoV-szunet. azaz 3 hőnapig nem talál¬ 
kozunk Tényleg, milyen hónap is van? Ha most 
szeptember, vagy neadj'lsten december lenno, 
okkor az olóbbi mondatot vegyétek tréfának A 
lényég, hogy a CoV 18 szoptember vegén fog 
megjelenni 

A tavaly októberben megkezdett Nagy CoV Előfize 
tosi Kampány olyan viharokat kavart erzokeny lelki¬ 
világotokban (vajon miért kerdeztotok annyian, hogy 
"Nem hagynátok mar abbeli*). hogy úgy gondoltuk, 
most egy teljesen uj dologgal lepünk meg bennete¬ 
ket Nevozoteson a Nagy CoV Évkönyv Előfizetési 
Kampánnyal A CoV Évkönyv gyönyörű lesz ( 7 ), 
szép (?‘) os tartalmas (H) — de a lényeg az, hogy az 
utcára terveink szerint nem korul Vagyis nálunk 
hozzáférhető Előfizetési csekkeket korlátlan szám 
bán tudunk biztosítani IA további reszletok a hatsó 
borrton találhatok - már amennyiben van hátsó 
bontónk) 


Commodore Világ (újszágszerű dolog, Commodore-ságokkal. CovBoy-jal és tehenekkel 
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News 



Átkereszteltük ezi a rovatot, mert az 
Info név olyan szerencsetlenúl hang¬ 
zott. Ugye milyen fantaziadus nevet 
találtunk neki?! 


Kaland/RPG: 


-64- 

Tálán eddig is telfosen egyértelmű volt 
minden RPG-kedvelónek. hogy továbbra 
Is retteghetnek az SSI cég AD&D soroza¬ 
ténak újabb darabártól Mielőtt bárki 
magahoz lén volna a CHAMPIONS OF 
KRYNN okozta mograzkódtatasból, mar 
jón is a közvetlen folytatása DEATH 
KNIGHTS OF KRYNN A cím mondjuk 
azokra utal. akik nem tudtak az előző 
reszt végigjátszani, do az űj történet egy 
owel a legutolsó kaland után kezdődik A 
hat lomozoldalnyi játék nem mutat külö¬ 
nösebb újdonságot a társaihoz képest, 
hacsak azt nem, hogy néhány újabb 
szörny illetve sarkánytipus került a leme- 
szarlandók társaságának népes sorába. 

-64- 

A First Star Software nevét a 
BOULDER DASH es a SPY VS SPY-soro- 
zatok tették ismertté a nyolcvanas evek 
derekán Sok ev hallgatás után most 
újabb produkcióval jelentkeztek a 
software-piacon a SECURITY ÁLÉRT c 
programjukban egy ügynök' zaklatott 
olotobe élhetjük bele magunkat Az úgy 
nők éppen azon ügyködik, hogy ezidáig 
szegényes előtét nemileg csillogóbbá 
tegye A szent cél érdekében nohány 
apróbb tárgyat (ékszerek, műtárgyak, 
pénz a páncelszokrenyekból) visz magé¬ 
val emlékbe azon helyekről, amelyeket 
a Italéban csak éjszaka szokott látogatni 
Tohat főhősünkkel lopni kell. A játék kivi¬ 
telezése erősen emlékeztet az egykori 
INFlLTRATOR-ra és témáját tekintve 
mindenképpen jo szórakozást ígér. 

-64- 

A mült hónapban egy olyan igazi 
adventure-csemege is bekerült az ország¬ 
ba. amelyet a nyomozóé kalandjátékok 
kedvelői egész biztosan meg fognak 
kedvelni CRIME TIME névén fogia 
megismerni minden lemezegységgel 
rendelkező kalandor, aki szereti a |ó 
grafikával készült, egyszerűen kezelhető 
játékokat 

-64- 

A Lőne Wolf névre hallgató barbár 
harcos mar számtalan fantasztikus 
regényben vette fel a harcot démonok, 
sárkányok és társaik ellen Az Audlo- 
genic uj jatekaban (LŐNE WOLF — 
MIRROR OF DEATH) beanimal a jó öreg 
64-be is A reményteli háttértörténet (szin¬ 
ten egy fantasztikus könyv) valami izgal¬ 
mas RPG-re engedne következtetni, de a 
játék inkább a MYTH-re emlékeztető 
(tévőiről emlékeztető ..). orcádé-részek¬ 
kel telitűzdelt tucattermek Kazettás verzió 
is megjelent 

-Amiga, PC- 

Yikes! — mondhatnánk stílszerűen. 
Meg alig jelent meg a SECRET OF THE 
MONKEY ISLAND a Lucasfilm Games 
máris újabb rémtottokre készül a szeren¬ 
csétlen játékosok rekeszizmai ollen mór 
készítik a történet II részét, amelyben az 


ördögi LeChuck szellemkaloz magahoz 
tér a gyokérsor mámorából és visszatér 
(nőm)szerettei körébe A Lucasfilm 1992 
elejére igén a II rész megjelenését, 
szóval a Guybrush Threejjwood Fun 
Club tagjai jövőre som fognak unatkozni. 

-Amiga 

A Blade Software hallgató csoport 
talán megunhatta az ismeietlenség 
homályában való tengest. mert a LOROS 
OF CHAOS c játékukban megpróbáltuk 
forradalmasítani az egyre egysikübba 
váló RF*G-kalogóriot Maga a játék a 
klasszikus hagyományokon alapul, 
viszont a kivitelezés meglehetősen meg¬ 
lepő. teljes ikonmonuvezerles a karakte¬ 
rek kiválasztásától kezdve a csatajelene¬ 
tekig es a grafika is tullopett a szokásos 
állóképeken 

-Amiga- 

Az Accolade-ról áltálában mindenkinek 
a TEST DRIVE-ok jutnak eszébe Mosta¬ 
nában úgy döntöttek, hogy ók nem iga¬ 
zan hajlandóak ebben a skatulyában 
megmaradni és egy vérbeli kalandjátékot 
dobtak piacra SEARCH FÓR THE KING 
néven A játékról bizton állítjuk, hogy 
egyesíti magában a FL/TURE WARS grafi¬ 
káját a Sierra játék ok mely eszmei 
mondanivalóiéval 


Szimulátor 


Amiga. PC 

Ha valakinek hirtelen felindulásból 
loltoszik azt a költői kérdést, hogy vajon 
melyik cég gyártja a legnívósabb szimu¬ 
látorprogramokat. akkor annak minden 
bizonnyal egy bizonyos Microprose 
nevű noname' cég fog az eszébe |utni 
Szinte teljesen hihetetlen, hogy az utóbbi 
másfél év alatt milyen tempóban dobták 
piacra a jobbnál |obb szimulátorokat Az 
F-15 STHIKE EAGLE ll-l követi a 
GUNSHIP 2000 amelybon ismét a leve¬ 
gő uraivá válhatunk, csak most nem egy 
sugarhajtasu vadászgép, hanem egy 
ultramodern csatahelikopter nyergében 
A jatekopciók között minden megtalálha¬ 
tó, amit egy '91-ben megjelent szimulá¬ 
tortól elvárhatunk: két hadszíntér (Kozep- 
Europa es a Perzsa-óból) egyenként 


három helyszínnel. 7 db tetszőleges fegy¬ 
verzettel felszerelhető helikopter: külső 
nézeti kopek, gyakorló . egyszerű- es 
kombinált küldetések, illetve hadiárát 
egyszóval mindon. ami a STEALTH 
FIGHTER-ból mar ismerős lehot Érdekes 
újítás, hogy nem csak egy helikopterrel 
repülhetünk beveiesre. hanem vezethe¬ 
tünk akar egy egesz kotoloke! is Szóval a 
szimulátorok órűltjor egy újabb nagysze¬ 
rű csemegét kaptak a iátokkal 

-Amiga. PC- 

Meg mindig Microprose de most nem 
a levegőben hanem a viz alatt A meglett 
körű olvasóink ügy 85 tájékán egyszer 
már tengerbe ereszkedtek egy "csöndes 
szolgalatra", do most ismotelhetnek mar 
megjelent a SILENT SERVICE II . amely¬ 
ben ismét harcba szánhatunk egy II 
világháborús tengeralattjáró parancsnoki 
hidjan A kivitelozesben o szokásos 
Microprose-pedanterta' uralkodik, bar 
véleményünk szerint a játék kezoloso 
lényegesen könnyebb, mint a cég többi 
szimulátoráé Azonkívül állandóan a 
WOLFPACK jut róla eszünkbe 



Amiga. PC 


Valamikor reges-regen, úgy a nyolcva¬ 
nas evek derekán az egész világ 64 es 
Spectrum tulajdonosai igon kellemesen 
szórakoztak egy bizonyos ADVANCED 
TACTICAL FiGHTER (vagy rovidobben 
ATF) névre keresztelt játékkal, ami egy 
nagyszerűen eltalált kovoroko volt a stra¬ 
tégia-. szimulátor- és arcade-progra- 
moknak A gyártó ugyan bőszen ígérgette 
a folytatást, de az csak nem akart össze¬ 
jönni Májusban azonban tragikus hirte- 
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Talán csak a stratégiák igazi őrültjei 
lesznok hajlandók elpazarolni egy jobb 
sorsra alkalmas adathordozót, hogy felve¬ 
gyek az Impressions legújabb stratégiai 
játékát az AFRIKA KORPS-i. Ugyan a 
játék nagyon szórakoztató, de rettenetes 
szegyen 1991-ben olyan grafikai kivitele¬ 
zéssel piacra dobni ogy Amiga játékot, 
mint amilyen ez Ennél meg a Spectru- 
mon futó CCS-slagorek (ARNHEM. 
VULCAN, stb.) is szebben festettek 


Stratégia 


Az Amigáról 64-re alúltetett játékok álta¬ 
lában kétfelé reakciót váltanak ki a pártat¬ 
lan szemlelőben vagy elegedetten cset¬ 
tint. vagy Hát ejt nem kelleti volna 1 ' fel¬ 
kiáltással takarja el a szómét Amikor 
tavaly valamelyik felbőszült 64-os meg¬ 
próbálta áttenni a NORTH AND SOUTH- 
ot 64-re, nemcsak a szemünket, hanem 
az egesz arcunkat eltakartuk, hogy 
könnyeinket olrojtsuk a világ kiváncsi 
szeme elöl Örömmel jelentjük, hogy idő¬ 
közben megjött a játék normális. 
Infogrames fele konverziója (lemezes), 
amely majdnem minden tekintetben hű 
masa az Amiga-verzionak A csatajolone- 
tok grafikája mondjuk Inkább egy 83-as 
Spoctrum játékra emlékeztet, de még 
ezzel az apró szépséghibával 16 legalább 
annyira élvezetes játszani vele mint 
Amigán 

-64. Amiga. PC 

A PIPEMANIA-hoz hasonló 
logikai/stratégia játékot dob piacra a 


Amiga 

A Graftgold cég egy kellomes stratégiá¬ 
val lepte meg a POWERMONGER-ezesb- 
en megfáradt Amigásokat A REALMS 
névre hallgató művük egy barbár kornye- 
zotbon játszódó háborút elevenít tol A 
játék kivitelezése nagyszerű körülbelül 
ügy néz ki. mintha korosztozték volna a 
PÓWERMONGER-ben rohangáló sok kis 
figurát a CARTHAGE-ban megismert tér- 
képmegjelenitesi módszerrel Az ese¬ 
ményeket még néhány gyönyörűen meg¬ 
rajzolt állókép is színesíti, bár ez 
mondjuk ogy Junosztyon kévéssé hatá¬ 
sos... 


A logikai játékairól ismert Demonware 
két újabb agytornász' , -jaiekot dobott 
piacra az elműtt kot hónapban Az igen 
szerény POWER nevro elkeresztelt alko¬ 
tásukban egy szerelmes blobot irányí¬ 
tunk, aki egy csomo szivet gyűjtöget 


Extra meglepetés! 


Megjelent az R-TYPE II. Tényleg van 
ilyen* Tok jó. Majd egesz biztosan csiná¬ 
lunk róla leírást 
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Last Ninja III. 


A múltkori opuszunkban, ami CoV 16 Álnéven örvendeztette 
meg a nagyérdeműt, néhány rövid sorban megemlékeztünk egy 
bizonyos LAST NINJA III nevű képződményről A megemleke- 
zes valahogy úgy zárult, hogy nem mondunk semmit róla — 
mert mar akkor tudtuk, hogy most majd mondunk egy kicsit töb¬ 
bet. Mrvel valószínűleg meg senki sem játszott az előző két 
résszel, mindenkinek rendkívüli újdonságot fog jelenteni a har¬ 
madik rész kezelése, a képernyőn levő rejtélyes információk es 
nem utolsósorban a hihetetlen kerettortenet' Éppen ezen ezek 
ismertetésétől teljes menőkben eltekintünk Inkább egy hasznos 
dolog: a helyszín most nem Japan es nem is New York — 
hanem Tibet (Ahol a 'lámák' élnék? — CoVboy) Újdonság az 
előző két részhez kepest. hogy a felvehető tárgyakat most nem 
látjuk a játéktérben, hanem a jobb felső sarokban levő kis ablak 
mutatja, ha valami 'letvenntvalo' tartózkodik a közelünkben. 
Nem újdonság az előző két részhez kepest. hogy a pályák hely¬ 
színei kicsit furcsa módón illeszkednek egymáshoz ezen az 
igazi problémát a játékkal kapcsolatban az általunk ra|zolt térké¬ 
pekén történő kugazodas lógja jelenteni (Itt még azt hittuk, 
hogy minden szinthez rajzolunk térképet ..) További problémák 
nem nagyon lesznek, mert — szokás szerint a |áték elejen 
egy olyan gigatrainer jelentkezik be. amiből már csak az az 
opció hiányzik, amolyik magatói végigcsinál mindent es miután 
barátságosén megsimogana a játékos tejet, aktiválja az Auto- 
format nevon közismeretien önmegsemmisítő rutint Ezzel a 
szop kórmondattal vege is a bevezetésnek es mar jón is a meg¬ 
oldás 


1. szint: Earth 

Már kezdes után nagy orom er bennünket, mert egyrészt egy 
kamikaze katona nyargal telenk, másrészt az ut mellett álldogá¬ 
ló házban egy kesztyű-szerúseg vaga. hogy magunkhoz 
vogyúk. Egy kesztyűvel már mindjárt szebb az elet. így tohat 
elsétálhatunk két pályával jobbra, ahol a hegy lábánál üldögélő 
szobor alól előhúzhatunk egy kardot A szomszédos pályán egy 
kis nádtető varja hogy a gyengébb szervezetű nindzsák alatta 
keressenek menedéket a nap karos ultraibolya sugárzása ellen. 
Amíg az árnyékában húsólunk, belekotorhatunk a középső lam¬ 
pionba Is. mert ismeretlen tettesek egy kötelet rejtettok el 
benne Egy kőtelet markolászva minden hétköznapi nmdzsa 
leküzdheti a félolmot a tűző naptól - így tehát sétáljunk ál arra 
a pályára, ahol a térkép a két fadarabot jelzi, itt a hoz déli része¬ 
nei két gally hover az ütőn. amelyeket természetesen felve¬ 
szünk Ha a kötél nálunk van. akkor főhősünk a Csináld ma¬ 
gad'-mozgalom jegyeben egy kedves kis nuncsakut barkácsol 
magának Ez a szerszám toljosen hasznos dolog, mert azon 
ritka esetekben, amikor az ember nem magát vagja velő fölön, 
akár az ellonlolokot is eltalálhatja vele' (Na persze ha Iramai¬ 
ról játszunk, akkor a nuncsakugyartasnak nincs sok értelme- 
sokkal egyszerűbb csak simán felrúgni a szembejövőket,) 
Rövid elmélkedés után tovább is sétálhatunk lefelé, ahol két 
házikóra bukkanunk Az egyikben valamilyen azonosíthatatlan 
tárgy tartózkodik, aminek a felvetele után a program azt |olzf. 
hogy kesztyűt találtunk Érdekes — azt mar regebben is megta¬ 
láltuk Később kiderül, hogy a házikóban talált dolgok upgrade- 
eNék a kesztyűnket egy amatőr hegymászó felszeielosse. Eddig 
már bizonyára feltűnt, hogy néhány helyen egy emelettel maga¬ 
sabban is vezet egy ösvény, ahova eddig sehogy som tudtunk 
felkeveredni Most viszont már menni fog a dolog, tehat sétál¬ 
junk át arra a helyre, ahol a terköp a puskaport jelzi A puska¬ 
pornál fedetlenül töltsünk el néhány üde percet azzal, hogy 
megpróbáljuk fölvenni. Miután a próbálkozást meguntuk és 
rájöttünk, hogy ez egyelőre nem okor sikerülni, álljunk oda 
szorosan a helyszín jobb oldalán emolkedó sziklafal alsó részé¬ 
hez (a kesztyű legyen USING bon!) Amikor níndzsank azt a 
pózt veszi fel. amit Osztyapenko az M7-os elején, megkezdhet 
|úk a sziklamászást Szaladjunk végig a párkányon, aminek a 
végében valami köcsög lóg o falon os szemmel láthatólag arra 
vágyódik, hogy a tárgyaink közé koruljön A köcsöggel 
masszunk vissza a puskaporhoz, amit most mar fel tudunk 
venni Köcsög -*- puskapor - csinos kis bomba Mivel a szikla¬ 
párkányon taláhunk egy szép nagy követ (alatta piodig nemi 
folytonossági hiányt az útban), nem kell különösebb képzelőerő 
ahhoz, hogy mrt is fogunk felrobbantam. (A tibeti nagykövet¬ 
séget? — CoVboy) Masszunk tehát vissza a sziklapárkányra, 
tegyük USING-ba a bombát es a Nagy Kavics mögött álldogálva 

V___ 


rángassuk ide-oda a joystick-ot. közben nyomkodjuk bőszen a 
tűz' gombot Ennek meg is van az eredménye: ogyreszt biztos, 
hogy leverjük a hamutartót az asztalról, másreszl pedig a szikla 
egy emelettel lejjebb költözik Miután mar sokadszor is lemész 
tünk a párkányról, kocogjunk oda. ahova a szikla lepottyant, 
mert szorosan a fal mellett raaliva egy ropedesből előhor- 
gászhatunk egy tekercset Aki nagyon vágyik arra. hogy sunke- 
nek (vagy shirakonek ha ügy jobban tetszik) boldog tulajdono¬ 
sa legyen, az meg elsétálhat az ut közepén oktelenkedó ronda 
szoborhoz, ahonnan elóhorgászhat|a vagyai tárgyán Továbbá 
hogy semmit se hagyjunk itt még felvehetünk egy üveg 
frissítőt is az egyik kapualjból, ami olmeletileg a nindzsa orejot 
hivatott leduningolni A pályát ezzel le is pucoltuk nincs más 
hátra, mint USING-ba tenni a tokercset es besétálni a 
startkepernyő melletti helyszinen levő házikóba Itt mog fejbe 
kell csapnunk egy nuncsakuval hadonászó urat es mar mehe¬ 
tünk is a következő szintre. 


Az a nyomorult rozsa megint elúszott valahova... 



2. szint: Wind 

A Szel pályán gyönge szellő füjdogál Ha kezdetben lefelé 
fujdogal bennünket, akkor rájövünk, hogy zsákutcába füjdogad 
bennünket. Pontosabban a sziklapárkány oldalában növő kak¬ 
tuszon még lejjobb mászhatunk egy színiét és akkor ma|d ott 
lövünk ro. hogy zsákutca Kizárásos alapon tehát a másik 
irányba indulunk Nohany őr locsapkodáso utón egy hangulatos 
kis palotába érkezünk, amelyben egy kedves kis tó hívogatja 
megfulladni az itt sétáló mndzsakat Az egyik kapualjban egy 
füjtatóra bukkanunk Miholyt átmegyünk a következő pályára, 
mi is fújtatni fogunk a méregtől a kedves kis tóból ronda 
nagy fotyö lett. amit nem tudunk átugrani, tehát erre is zsákutcá¬ 
ba kerültünk Mivel kínunkban mar nem tudunk mit csinálni, 
próbáljuk felvenni azt a tovirózsát, ami a lujtotó lolóhetyovol 
szemben ringatózik a tavon (nem art, ha a fújtató USING-ban 
van). Hoppá' Felvonni ugyan nem sikerült, de a tavirozsa hirte- 
lon úgy döntött, hogy nem akar velünk egy képernyőn tartóz¬ 
kodni és átalakult 'folyami rozsává Elúszott . Hova ment? Óh. 
hát csak ide a szomszod képernyőre ott úszik lefele a folyón 
Ha a portról pontosan ráugrunk a levélre, onnan azonnal 
átugorhatunk a túlpartra (Igazan el tudlam volna képzelni 
egy olyan trainert Is. ami mondjuk P' megnyomására 
pontonhidat épít... — CoVboy Ez egy nagyon szórakoztató 
arcade-resz. amit ugyan kissé monotonná tesz. hogy sohasem 
akar sikerülni, de azért néhány kacskanngosabb megjegyzés 
után csak sikorül valahogy atkccmerogm (tapasztalt FROGGER- 
latokosok. előnyben ,.) Remélhetőleg mindenkit felvillanyoz, 
amikor közöljük, hogy ma|d vissza is kell jönni' Odaat nincs tűi 
sok erdekes dolog, csak néhány zegzugos jsálya: az első 
sarkon találunk egy üveg frissítőt, egy fúró felokasztvu 
rábukkanunk egy kötetre, valamint egy ház takaráséban 
felfedezünk ogy scroltt Ezután mehetünk is vissza, ogészen 
addig, ahol a zsákutca másik vegét megtaláltuk A kötél 
elméletileg arra szolgál, hogy a segítségével épségben 
lejussunk a szikláról, de végtolen energiával nyugodtan 
tornászhatunk a kaktuszon is Odalent sétáljunk at a szomszéd 
pályára, ahol egy bánya bejárata nyílik Tegyük USING-ba a 
tokercset. majd irány a banya, ahol egy akadékoskodó 
ongyilkosjelolt lecsapása után a harmadik pályára jutunk. 
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3. szint: Water 


Ezen a pályán ment el végképp a kedvünk az elettól es a tér¬ 
képrajzolástól Az elsó két szintből meg ugy-ahogy sikerűit vala 
milyen épkézláb térképet összehoznunk, de ezen csak rajzol- 
gattuk a négyzeteket, húzgáltuk a nyilakéi és hiába kavargón 
minden a szeműnk elón. semmi ertelmes nem sült ki a papíron 
így tehat meggyóztuk magunkat, hogy tulajdonkeppen a harmo- 
dik szinttől kezdve nincs is szükségetek térképre — innen majd 
'érzéssel' navigáltok Előszót is keressük meg azt a pályát, 
amelynek a |obb alsó részén néhány szál bambusz horvadozik 
a vízben, közvetlenül az ut mellen m fegyvereink arzenálját egy 
bambuszbonal tökéletesíthetjük, amit egyből ki is próbálhatunk 
azon a kalapos úriemberen, aki littyet hanyva az ótok energi 
anknak. tolyamotosan csapkod a nuncsakuiával A következő 
cél ismét egy kapubejarat lösz, amelynek melyen — megint 
csak ismét — megtaláljuk a szokásos tekercsünket Az egyik 
pályán (ahol a jobb oldalon egy vizikerek. a bal oldalon pedig 
egy rokkaszerú szerkezet található) egy szép viragosvaza all az 
út mellen Virág ugyan nincs benne, van viszont egy potion-os 
üveg. ami abba a hangulatba ringathat bennünket, hogy nem 
órókélettel látszunk Innen egyet tol es egyet jobbra haladva egy 
olyan helyszínre érkezünk, amelynek alsó részén kot malomke¬ 
reket latunk Közvetlenül az egyik malomkerek mellett egy kis 
emelvény magasodik, amely mogon valami ismeretlen tárgyat 
jelez a kukkantó ablak Így ranezesre fogalmunk sincs, hogy 
ez mit ábrázolhat, de a lelveteie után kiderül róla, hogy ogy 
csomag suriken volt Ugyanezen a pályán egy steget latunk a 
helyszín bal oldalán A stégen egy kis szuvenír várja, hogy 
magunkhoz vegyük, de ehhez előbb at kell ugranunk oda. Ez 
innen nem lóg menni, tehát előbb at kell mennünk a másik a 
steg másik oldalara, ami a balra levő helyszínen található A 
stégre átugorva a másik oldalon egy láncot találunk, a végén 
valami dugóval (vagy valami ilyesmivel) Ugráljunk le a stégről, 
majd vegyük lotele az irányt Valahol találunk egy hidat amely 
mellett egy vízesés csobog csendoson A vízesés mögött van a 
szintről kifelé vozető farai, de egyelőre a vízesés miatt meg nem 
tudjuk hasznaim. Magatol értetődik a dolog el kell zárnunk 
valahogy Ennek mikéntjén egy |ó ideig el lehel elmelkodm. de 
sokkal egyszerűbb ha elsétálunk két pályával balra itt a vízben 
egy furcsa örvény található jattól lurcsa, hogy all) Vegyük 
kezbo a stégen felvett dugót és álljunk az orvony lelett levő 
csalornanyiláehoz. majd csináljunk úgy. mintha tárgyát akar¬ 
nánk lelvenni (ha |ól csináltuk, akkor nindzsank pirosán felvil¬ 
lan) Ha most visszasétálunk a vízeséshez, mai a nyomat sem 
találjuk es a mögötte megnyílt jaral ajtaian (a lokercset kezbeve- 
ve és a szokásos őrt lecsapva) elhagyhatjuk ezt az átok helyei 
is. 


4. szint: Fire 

M-vel csak egyetlen irányba tudunk menni. |avasol|uk. hogy 
arra mohunk A kóvetkozó pályán a második dobozban ogy U-. 
alakú tárgyra bukkanunk Vegyük magunkhoz es haladjunk 
tovább jobbra a telsó utón m valami piros trutymo zarja el a 
továbbhaladás útját, de az arcade-zsemk néhány másodperc 
alatt átugrálnák a trutymoban uszo fadarabokon A harmadik 
ugrás után hirtelen a képernyő alsó részén bukkanunk fel Ha 
innen most letele indulnánk, akkor azonnal meghalnánk (némi 
gázszrvargás van errefele). így tehát menjünk ki az út vegere és 
onnan ugorjunk át az innenső partra A kovetkoző helyszínen 
vegyük kezbe a dobozban tálait U-alaku szerszámot Ez ogy 
vaskapocs, amelynek segítségével a falba vájt a|to mellett 
felmászhatunk a függőleges talon és foljutunk o telsó útra 
Haladjunk tovább egészen addig amíg ki nem erünk ogy 
erkélyre Itt a vízlevezető csatornában valamilyen furcsa tárgyra 
bukkanunk, ami meg nem gátol meg bennünket abban, hogy 
felvegyük Masszunk le az erkely bal oldalén. ma|d a szomszé¬ 
dos helyszínen vegyük fel a kis kertből a gazmaszkot. Ezután 
másszunk vissza az erkélyre es vissza a piros trutymóig itt 
ugor|unk be a középen levő útra. vegyük a kezünkbe a gáz 
maszkot es jöjjünk lefelé A gazmaszk most már megvéd 


bennúnkot a fulladástól es igy a kék uveggomb alól elóhalasz- 
hatunk valami furcsa port. Rövid maszkálas következik mon- 
junk vissza arra a helyszínre, ahol a gazmaszkot találtuk es ott 
haladjunk tovább az utón A kővetkező helyszínen egy kedves 
kis kandallót találunk amelyben vígan ropog a tűz Sokkal 
vigabban fog ropogni, ha használjuk rajta a lujtatonkat is 1 
Szaladjunk at a jobbra (vagy inkább felfelé) levő helyszínre 
ahol a hordok kozott egy kulcs öntőformájára bukkanunk Az 
öntőformával boldogan vágtatunk vissza a felturbózott tűzhöz, 
ahol használat után egy kulcs boldog tulajdonosaivá válunk 
Menjünk tovább az utón és a kék vödörben megtaláljuk u kiju 
fáshoz szükséges tekercsünket Innen leltele ogy ketrecet tala 
lünk, mögötte pedig egy lefelé vezető lépcsőt Vegyük kezbe a 
kulcsot es használjuk a ketrec ajtajanai maid a tekercset kezbe 
vove mar sétálhatunk is letele a lépcsőn az utolsó palyara 


Miért kötnek belem mindig ezek a c sokak? 



5. szint: Space 

Az utolsó palya nem rejt különösebben sok csodát a szamunkra 
eltekintvo persze attól, hogy itt még a dekorációról sem 
nagyon lehet felismerni, hogy va|on merre járunk. Induljunk el 
többre (a 'jobbra az a jobbra fel), tovább jobbra, lel (a fel az 
a balra fel), aztan balra (vagyis balra le) és ezen a pályán meg¬ 
találjuk a tekorcset Tovább balra, tel. ismét tel es mar meg is 
érkeztünk a derek Kunrtoki barátunkhoz Vegyük kézbe a teker¬ 
cset es a kedves ismerős surikeneket kezd hozzánk vagdalni. 
Álljunk a szőnyeg kozopere es csináljunk úgy mintha fel okai 
nőnk venni egy tárgyat (a nindzsa olórenyujtia a kezet) es tart¬ 
suk is ebben a pozituraban Ha jól csináltuk, okkor a surikonok 
nem találnak el bennúnkot es visszarepkednek Kunitokihoz 
Egy idő múlva abbahagyja a dobálózast es visszanyeri normális 
alakját Most már nincs más dolgunk, mint hanyattdólm es 
csendes ásrtozéssal szemlélni az endsequence-t 

Tehát ez volt a harmadik LAST NINJA Ha értékelni akarnank. 
ugyan mit is mondhatnánk róla?' Mit lehetne mondom egy 
LAST NINJA-ról? Mondjuk azt hogy a grafika |o. a zene | 0 . o 
iaték jó? Igazi profi munka — semmi más Őszintén szólva az 
elsó résszel nagyon szerettünk látszani, a második mar nem 
nagyon tetszett, ezt a reszt podig már kifejezetten unalmasnak 
találtuk Pont olyan, mint a Rocky-tilmek Stallonotol: az elsőt 
élvezi az ember, a harmadikon elalszik, az ötödik elöl pedig 
sikoltva menekül Egyobkent elnézést korunk a CoV 16-ban 
mogjelent dezinlormacióért nem LEGEND- és FAIRLIGHT toros 
forog közkézen, hanem CENSOR os FAIRLIGHT Az utóbbi 
egyébkent nagy Ívben kerülendő, mórt az igaz. hogy tetszőle¬ 
ges pályáról indíthatjuk a latokot, viszont az előző pályákon 
megszerezhető dolgok nem lesznek nálunk os — a nindzsan 
krvúl az őrök is orókelettel játszanak Vagyis egyetlen szinten 
sem lehet tul|utm a FAIRLIGHT-töresse! (a CENSOR jól Ja. ter¬ 
mészetesen van kazettás verzió is 











Knights of Legend 





CoVboy: Tálán a múltkori számban mindenkinek feltűnt, hogy nem volt TökösMakos, csak Adventour. Ennek megfelelően 
most TökósMákos van es Adventour nincs. (Rend a lelke mindennek...) Pontosabban csak külön Adventour nincs: Szalai 
Balázs és Varga Zoltán, Szentgálról ugyanis annyi anyagot küldött a KNIGHTS OF THE LEGEND-hez, ami kei Adventourt Is 
dugig megtöltött volna, tehát inkább előrehoztuk ide a nagyobb leírások közé. Hát akkor át Is adhatjuk nekik a szót: 

Bar a távoli Jövőben és múltban játszódó RPG, AD&D vagy szerepjátékoknak 
(mindegy, hogy nevezzük) szinte már se szeri, se száma, a most bemutatásra 
kerülő KNIGHTS OF THE LEGEND-nek megvan az a charme-ja. ami legtöbb 
szerepjátékból hiányzik. Az Origln cég nem kimondottan friss (1989-ben |olent 
meg) játéka nem is igazán RPG (vagy legalábbis nem abban az értelemben, 
mint mondjuk a CURSE OF AZÚRÉ BONDS vagy a BARD'S TALE 3 ), de már 
csak terjedelme miatt (8 lemozoldal t- 1 karakterdisk) is megéri, hogy néhány 
ötlet és lipp erejéig foglalkozzunk vele 

A történet előzményei a 900-1 lOO-as években játszódtak le Nettwrworh] 
földjén, amely három egymást követő gonosz uralkodó Idolod. G hot és Pildar) 
kegyetlen uralma alatt szenved Ghor 963-ban, a 3 ogre háború után került 
trónra és hatalma megszilárdításának érdekében elrabolta az uralma alatt álló 
békés törzsek szent szimbólumát, a Gavol t. amelyet az Aldermon Szövetség 
védelmezett Már ez is erős ellenszenvet ébresztett az uralkodó ellen, de az 
ellentábor nem tudott annyira megerősödni, hogy 1048-ban megakadályozza a 
Ghor halála után trónra lepő újabb diktátor. Zolod hatalomra jutását. Zolod a 
leghatalmasabb dwart király volt. aki tekintélyét a Nagy Lovagok Keresztes 
Hadjarata alatt szilárdította meg Uralmának 52 évet arra használta tel. hogy a 
lehető legjobban megerődítse lakhelyét a Stiollvrgennc sziklái között, ma|d 
átadta a hatalmat a legmocskosabb uralkodónak. Pildarn ak. akit jellemző 
módón Dark Lordkent is emlegettek Zolod tokintelyo meg elegendő volt 
ahhoz, hogy összetartsa Netherwodd népét, do Plldar hatalomátvételekor kitört 
a nyílt lázadás néhány varos kihirdette függetlenségét es kivonta magot Plldar 
uralma alól A lázadás megtorlásaképpen az uralkodó ráeresztotte hordáit a 
lázadó városokra Itt kapcsolódunk be a történetbe, ami az egyik ilyen lazadó 
városból indul A feladatunk az. hogy bejussunk Pildur rejtekhelyere az Byron- 
tó közepén fekvő várba és kiirtsuk a gonosz uralkodót 


A betöltés közben megkezdhetjük a ’lemezcserálgetés' nevű 
szórakozást, ami majd az egesz játék sorén végigkísér bennün¬ 
ket Miután mogjeient a könyv, nyissuk ki egy billentyű 
megnyomásával és egy 7 pontból álló menü tárul elénk (az 
egyes pontokat o megfelelő számbillentyű megnyomáséval 
érhetjük el): 

1 CREDITS: A játék készítőinek névsora. 

2 FOREWORD: Köszönetnyilvánítás a segítőknek 

3 DEDICATION Ajánlás (Minek ez a sok marhasag? — 
CoVboy) 

4 INSTALL NEW REGION Karakterdisk formázása 

5 CHARACTER OPTIONS Karakteropciók. Id később 

6 PLAY THE GAME Na vajon mi lőhet? 

7 RUN THE INTRO: Valasztasa után még egyszer megnézhet¬ 
jük az Orlgin-emblámét és a cimképernyőt. amit töltés közben 
mar volt szerencsénk egyszer élvezni 

Ha a játékhoz nem másoltunk karakterdisket vagy üj karakterek¬ 
kel akarunk játszani, akkor első dolgunk egy ilyen elkészítése 
legyen C4' billentyű) Egyébként erre a lemezre fognak kerülni 
a kimentett jatokallások is A diák formázása után válasszuk az 
5. pontot és megjelenik a karaktormenü. ami az alábbi pontokat 
tartalmazza (a listában az T és K' billentyűkkel mozoghatunk 
tel/le. RETURN' a kiválasztás) 

LIST C HARACTERS A karakterdiskon levő. már megszerkesz¬ 
tett karakterek listája A bal oldalon látható a karakter neve. a 
jobbon pedig a karakter tartózkodási helyo 
CREATE C HARACTER Uj karakter készHése Először a név 
(NAMÍTK majd a fajta (RACE) meghatározása következik 
(Human/ENen/Ovarven/Kelden) A SEX a karakter neme a 
karaktereknél nem szerint más osztályok vannak (kivéve az öltö¬ 
ket) CLASS-nál adjuk meg a leendő karakter osztályát humán 
típusnál jónak találtuk a Rángott és a Highwaymant a férfiaknál, 
a Plamswomarrt a nőknél, értéknél a Kivárt-, dwarfoknál a Troli 
bane -1 es az Orcbane-t; a Keiden fajtából pedig a Clittguardot 
Az osztály meghatározása után az alsó részen levő info-kártyán 
találjuk meg az üj karakter leendő tulajdonságért számokban 
kifejezve (mán érték 170. de azt az ember még egy kicsit meg 
szokta tuningolni): 

STRENGTH. erő Fontos, hogy legyén olyan karakterünk, okl- 
nek ez magas — mi kótózkodünk, ó majd út. 

OUICKNESS gyorsaság, ügyesség Harcban van szerepe 
SIZE: méret 

HEALTH: egeszseg Ha az érték magas, akkor nem kell a karak¬ 
tert túl gyakran etetnünk 

FORESIGHT; előrelátás csapdák elkerülésére 
CHARISMA karizmo. mognyeróképiesség 

V___ 



Milyen hívogató lm tud lenni egy koca... fogadó afta/a 


INTELLECT intellektus 
BALANCE egyensúly 

ENDURANCE kitartás. Ha magas, akkor a karakter talán nem 
old kereket harc közben (vagy legalábbis ritkábban...). 

BODY PTS magáért beszel 

A jobb oldalon két feliratot látunk: a REROLL STATS választásé¬ 
val a program módosítja a tulajdonságok értékéit (néhányat 
növel, másokat csökkent), ACCEPT STATS ponttal olfogadjuk a 
karaktert Ezután az l-K" billentyűkkel kell kiválasztanunk az uj 
karakterre jellemző képet jónéhány lehetséges ábra közül Ez 
teljesen tetszőleges de lehetőleg olyan ábrát válasszunk, ami 
tényleg a karakter tulajdonságaira utal. mert harc közben egy 
kicsit zavaró lesz. ha a fajtától eltérő képet látunk A kívánt ábra 
kiválasztása után az újonnan szerkesztett karakter a karakter- 
diskre kerül A karakterekkel kapcsolatban megjegyzendő, hogy 
ugyan egyszerre csak hat személlyel mászkálhatunk, de azért 
nem art logalább kétszer ennyit generálni a karakterdiskre 
(majd hátrahagyjuk őkot néhány fontosabb helyen és visszajö¬ 
vünk a Trollsbarw fogadóba frissítésért) Továbbá az sem árt. ha 
a társulatban minden fajta képviselteti magát legalább egy fővel 
(hogy miért, arról ma|d később) 

DELETE CHARA CTER Kiválasztott karakter törlésé a karakter- 
diskről 
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EDIT PICTURE Ha valakinek magsam nyerte volna meg a tot- 
szesel az az ábra. amelyet a karakterének adott, azzei a menü¬ 
ponttal átszerkesztheti A képernyőn egy egyszerű sprito-szer¬ 
kesztő jelenik meg: a nagy kép a szerkesztő, a kis kép a karak¬ 
ter normál méretű képe. a jobb felső sarokban pedig az aktuális 
színek lathatók A képernyő jobb oldalán láthatók a szerkesztő 
kozelésehez szükséges billentyűk a B duplájára növeli a 
kurzort: 'Q' négyzethálót hoz a szerkesztőbe: T-3-mal kapcso¬ 
lunk at az aktuális szinek között. és ‘—' billentyűkkel a 
színeket váltjuk; U-D-L-R billentyűkkel scrolloztothat|uk a szer¬ 
kesztő tartalmát: l-J-K-M" billentyűkkel mozgatjuk a kurzort a 
szerkesztőben; RETURN az aktuális színnel rajzol. SPACE 
törli az aktuális kurzorpoziciot ’C törli a szerkesztőt. 
RUN/STOP visszaállítja a spnte eredeti állapotai Q -val 
befojozzük a szerkesztőst és megerősítés után lemezre menthet¬ 
jük a nagy munka eredményét. 

EpiT^GREATSHIELp Ez ugyancsak egy sprrte-szerkeszló. de 
Itt a karaktereinknek szerkeszthetünk valamilyen szép cimerpaj- 
zsot 

Miután elvégeztük az előkészületeket, a RUN STOP megnyo¬ 
másával visszaléphetünk a főmenübe, ahol a PLAY GAME 
választásával indulhatunk a kalandra (pontosabban előbb meg 
ki kell választanunk valamelyik karakterünket a karakterdiskról) 

A játék a Trollsbuna Inn névre hallgató fogadóban kezdődik, 
ahol egy derék kocsmáros üdvözöl bennünket és az után érdek¬ 
lődik, hogy mit tehetne értünk? Parancsainkat a képernyő alsó 
részén levő ikonok segítségével tud|uk kiadni ('<' és ">’ billen¬ 
tyűkkel válogathatunk közöttük. RETURN -nel adjuk ki a paran¬ 
csot) 

Ajtó Ezt az ikont kell választanunk, ha be akarunk monni egy 
hazba vagy éppenséggel el akarjuk hagyni 
Tükör Ezzel tartunk önvizsgálatot, vagyis megkaptuk az összes 
adatot a karakter jelenlegi állapotáról A bal oldalon latiuk a 
karakter képét és a tulajdonságainak jelenlegi érteket (ozok moi 
ismerősek) A felső boxban tataijuk a nevet, nemet, fajtat és osz¬ 
tályt. alattuk pedig a karakter ‘rangját’ (orról ma|d később) 
magasságát és súlyát. Amennyiben már van valamilyen lovunk 
a jobb felső sarokban ta!al|uk a képét (négyfajta lo van. a lég 
jobb termoszatosen a legdrágább HEAVY WARHORSE) A 
WEAPON SKILL ablak jelzi, hogy milyen fegyver van a karakter¬ 
nél, az OFF és DEF pedig a fegyver támadási hatékonyságot 
jelölik, azaz harcban milyen értékű támadást lehet klfejtom vele 
illetve milyen tomadast tudunk elharnam (lehat gyakorlatilag az 
RPG-kből ismerős AC tárgyi megfelelői) A legtöbb fegyverek 
nek az alábbiakat találtuk War Hammar. G reál Ax a. Groat Sword 
es Groat Hammer (ezekből 47-47-et sikerült elemi, ami már oleg 
Jő volt az összecsapásokban) A fegyverek OFF es DEF paramé¬ 
tereit ez arénában (VI6) lehet fejleszteni, ahol ogy kémény 
ellenfellel kell megkuzdonunk (fogadást is köthetünk a harc 
kimenetelére). Ha győzünk, akkor emelkedik az olőbb említeti 
‘rang" érteke is A rangsorolás hasonló a WINDWALKER-hez 
osztályonként 4 rang von. mojd azután feljebb lepünk A rangok 
a következők 

1 PEASANT SERF/LABORER/FREEDMAN/TRADESMAN 
2. COMMON APPRENTlCE/JOURNEY/MASTER/COURTIER 

3 GENTLE WANDERER/ADVENTURER/HERO/ARMIGER 
4. SQUIRE NOVICE/... (eddig jutottunk) 

Visszatérve az infokra: A tegyverablak alatti részon három felirat 
található. A GOLD CROWNS mutatja a nálunk levő arany 
mennyiséget Az ADVENTURE POINTS egyfajta score (vagy 
inkább RPG-ül. oxporienco points). de szükségünk lesz rájuk a 
különböző varázslatok betanulásánál és a fegyvereinkkel való 
edzésnél Is. Az előbbi a varázslóknál, az utóbbi (sédig áltálában 
kovácsmúhelyekben (a térképeken felölve vannak az edzesre 
alkalmas helyek) lehetséges. Itt a fegyveren 1 pont értékű 
fejlesztéshez 100 ADV POINTS szükséges A MOVEMENT 
RATE a mozgási lohotősegeinkot mutatja ogy betűvel: kezdet¬ 
ben gyalogolunk (V betű), de különböző lovak bcszorzesével I- 
ro. majd E-re módosítható Ezalatt a játék kezdeten egyelőre 
semmilyen feliratot nem találunk, de ha a különböző varosok 
bán fellelhető varázslóktól varazstekercset vásárolunk, akkor 
azonnal megjelenik itt a varázslotudományunk szintje (pl 8LUE 
GÉM ILLUSIONIST). A varazstekercseket egyébként amulettkent 
hordhatjuk a nyakunkban (NECK). A DAMAGE és Nl/TRITION 
savok mutatják a karakter sérülésért illetve elelmiszerkeszletot. 
Az alsó sorban három újabb ikont találunk: az elsővel vissza¬ 
lépünk a játékhoz, a harmadikkal seregszemlét tartunk a karak¬ 
terek között, a második podig a fölszerelésről ad tájékoztatást 


A képernyőn megjelenik a karakter pillanatnyi szerelésében (a 
játék ele|én alsónadrágban). A jobb oldalon felsorolt testrészek 
választásával vizsgálhatjuk meg. hogy az adott helyen a karak¬ 
terünk milyen ruhadarabot visel, illetve WEAPON-nal a kézben 
fogott (vagy övbe dugott) fegyverekről megkapjuk a nevüket 
hatékonyságukat (OFF és DEF értékéit), valamint a minimális es 
maximális támadöertékuket A jobb alsó sarokban levő POCKET 
feliratokkal a zsebeink tartalmát ellenőrizhetjük Az alsó sorban 
természetesen egy újabb ikon is feltűnik (az elsővel megíntcsak 
visszaléphetünk az előző kepre): egy szem Ez akkor használ¬ 
ható. ha eppen egy olyan testreszt (vagy fegyvert) vizsgálunk, 
ami nem üres Választása után infot kapunk a fölszerelésről, 
ami tartalmazza a nevet, típusát, viselesenok lehetséges helyet, 
a tárgy értékét (GQ es állagát (CND). (Fegyvereknél az 
OFF/DEF és a maximális tamadas értékét is) Tálán mondani 
sem kell, hogy az alsó sorban újabb ikonok tunedeznek elő. 
amelyek segítségével az adott felszereléssel tudunk 
manipulálni, az alabbiak szerint 

— vissza az előző kepre; 

— az övünkbe tűzni a tárgyát (a tárgy a BELT-bo kerül) Ez 
különösen hasznos dolog csataban ha a kezünkben lövő fogy 
vert kiütnek a kezünkből, akkor pótlásnak előhúzhatjuk az övbe 
tűzött fegyvert. 

— lerakni az adott tárgyát (a program megerősítést kér); 

— berakni a tárgyat a hátizsákba, azaz valamelyik zsebbe (az 
olóző képén csökken az u tor POCKET ek szama), 

— atadni valamelyik társunknak az akiuális tárgyát, 

viselni a tárgyát (a ruhát valamelyik testrészre, a fegyvert 
vagy pajzsot a kézbe ad|a): 

a száj ikonnal pedig megehet|uk/ihal|uk azokat az elelmisze 
rokot vagy italokat, amolyeket a vásárláskor nem fogyasztottunk 
el azonnal (a karakter rögtön tájékoztat is. hogy a koszt GOOD. 
FAIR vagy POOR volt-e) 


Ez az úr még vetetlenül sem nevezhető fotó/tózóttnek 



Fúl: Ezzol az ikonnal hallgatozhatunk a fogadókban Noha egé¬ 
szen érdekes beszélgetősek foszlányai ütik meg a fülünket 
(Néha meg szörnyű marhaságok — CoVboy 
Száj. Beszélgethetünk az emberekkel A beszélgetéshez 
elegendó csak azt a főnevet megadnunk, amiről csevegni aka¬ 
runk. 

Agy Pihenés Abbéknál és varázslóknál ez néha egy kis gyó¬ 
gyulást is eredményez, a fogadókban pedig jatekallast menthe¬ 
tünk vele. illetve kiléphetünk a játékból Megjegyzendő, hogy 
ha több emberrel akarunk nyugovóra térni. akkor 
szemolyenkent kell fizetni Olyan fogadóban nem erdemes 
megszállni, ahol a szállást ingyen adják, mert reggelre néhány 
holminknak csak a hűlt helyét találjuk. 

Ember Ha a jelenlegi helyszínen tartózkodik valamelyik más 
karakterünk is. akkor ennek az ikonnak a választása után vehet¬ 
jük tel a csapatba (az uj tagot szimbolizáló kép megjelenik a 
felső sorban) Mint mar említettük, ósszosen maximum 6 karak¬ 
ter lehet a társaságban (játék közben az 1-6 billentyűk segítsé¬ 
gével kapcsolhatunk at közöttük) 

A fogadót az ajtó ikon valasztasaval hagyhatjuk el A terepen 
egy sisakos fo| jelzi a helyzetünket, amelyet az l-J-K-M billen¬ 
tyűkkel mozgathatunk (hála az égnék, ez sokkal gyorsabb, mint 
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a WINDWALKER ben vagy a TIMES OF LORE-ban) Az alsó 
feladatunk, hogy a társaság tagjainak normális fegyverzetet ás 
felszerelést gyújtsunk A legjobb cuccokat persze nem helyben 
tudjuk beszerezni, hanem a legtávolabbi városokba kell zarán¬ 
dokolnunk értük A legjobb fegyverekről mar esett szó. a leg¬ 
jobb felszerelések: Platema/I T&L, Barbut Helm, K/te Shietd. 
Talán mondani sem kell. hogy mindezekre az egyre súrúbb 
összecsapásokban lesz szükség Ha már ügyts itt tartunk, akkor 
nem art néhány szót szólni a csata menetéről: 

Csata eseten mogjelenik a harcmező képe jobb oldalon, bal 
oldalon pedig az aktuális karakter infoi és sérúlésjelzó|e 
('SPACE' megnyomásával megnézhetjük, hogy milyen fegyvert 
tart a kezeben) Az alul látható ikonsor jolerttéso a kóvetkozó 
Felfelé mutató ujj a parancsok végrehajtása. Ezután u|abb 
három lehetőséget kapunk, az első a parancsok végrehajtása, a 
második a vissza az előbbi menühöz, a harmadik pedig a 
nikszerü menekülés a csatamezóról. 

At/kard Ha nincs a karakternél semmilyen fegyver, akkor 
puszta kézzel harcol, egyébként a kezében tartott fegyvert fogja 
használni Az ikon választása után a célgömbbel ki kell válasz¬ 
tanunk azt a szomszédos pozíción álló ellenséges karaktert, 
amelyiket támadni akarunk (lehet sajatot is. de az nem jo ötlet) 
Ha a célkereszt valamelyik ellenségen van. akkor a SPACE 
megnyomásává! megvizsgálhatjuk, hogy milyen fegyvere es 
felszeretése van A RETURN megnyomása után azt koll 
meghatároznunk, hogy fejre, testre vagy labra fogunk-e támad¬ 
ni. A célpont után a támadási módszer következik, felülről csa¬ 
punk. előre döfünk vagy oldalról kaszálunk az adott fegyverrel 
Az ellentamadas ellen hetfele védekezési formula közül választ¬ 
hatunk; tétlenül állunk, a fegyverrel próbálunk hárítani, a 
pajzzsal próbálunk háritani. hátraugrunk, lehajolunk, oldalra 
lopunk vagy felugrunk A puszta közzel történő harcnál nem 
kell megadni, hogy milyen testrészt támadunk Ilyenkor a követ¬ 
kező temadasi módszerek közül választhatunk tétlenül állunk, 
lábbal előre rúgunk, alulról rugunk íYikes! Az fájdalmas... — 
CoVboy). belefeielunk az ellenfelbe vagy kezzel ütünk (a vede- 
kezes ugyanaz, mint a fegyveres harcnál). 

Fegyver le/fel Csata közben előfordulhat, hogy valamolyik 
ellenfél ügy megcsap bennünket, hogy néhány meterrel arrébb 
széliünk. Ilyenkor természetesen a fegyver is kirepül a kezünk¬ 
ből. amit az ötödik ikonnal tudunk ismét magunkhoz venni. Ha 
a fegyvert lecseréljük egy másikra, akkor a negyedik ikont kell 
használnunk A lemészárolt ellenfelek által elojtett fegyvert is 
magunkhoz vehetjük (vagy lecserélhetjük a nálunk levőre) Ha 
valamelyik karakterünk varázsló (van a nyakában amulett és 
van varazstekerese), akkor fegyver elejtese után egy varázspál¬ 
ca jelenik meg nála, amellyel saját társulatunkra positive. az 
ellonfélre pedig negative hatast erdemes kifejteni. Sajnos az 
ellenfelek között is okod néha varázsló, aki FROZEN IN 
TERROR-ral kedveskedik nekünk,.. 

Mozgatás A célgömb segítségével 8 irányba mozoghatunk, 
egy körben maximum kettőt. A háromfajta mozgási formából az 
első kettő csak egy. a harmadik pedig két lépest lep a megadott 
irányba 

Pihenés: Ha valamelyik karakterünket már nagyon megviselte a 
harc. akkor célszerű néhány körben pihentetni, különben elhul¬ 
lik Lehetőleg ne egy ellenfél előtt kezdjünk el szunyókálni, mert 
ók nem nagyon szoktak figyelembe venni, hogy most épjoen 
fegyverszünetet játszunk Ellenben ha az ellenfél adta 
pihonésro a fejét (RESTING), akkor kezdjük azonnal buzgón 
csépelni, mert nem fog visszaütni 

A fegyvereknél eddig még nem osett szó az íjak (Bot*) haszná¬ 
latáról. Mi a legjobbnak a Heavy Crossbow -1 találtuk, bar ennek 
von egy eleg nagy hatranyo is mrvel számszeríj, koronként újra 
kell tölteni, tehát csak minden második kórben tud|uk használ¬ 
ni Természetesen erre is vonatkozik ugyanaz a szabály ami a 
többi fegyverre: minél nagyobb szintű a logyvor, annál nagyobb 
sérülést okoz az ellenfélnek (továbbá nem árt egy kis edzessol 


Mondd csak, előfizettél már a 


megtanulni használni, mielőtt elesben próbálnánk ki) 

Még néhány érdokesobb dolog 

e Az abbéknál egy jó adag pénzért gyógyító italokat vásárolha¬ 
tunk. amelyek jót tesznek a csatákban elszenvedett sérüléseink 
nek 

e A varázslóknál különféle amulettek eladók (pl Dark Storié 300 
GC-ert). Ugyanitt varázslatokhoz is hozzájuthatunk 500-840 GC 
érték ben 

e Aki tuningolnl akarná a karaktereit a karakterdisken a 11.00 
szektorban megtalálja az adataikat Az ADV PTS es az arany 
értékért ne állítsuk maximumra, mert átpórógnokl 
Mint az eddigiekből kiderült, a KNIGHTS OF LEGEND egy 
lecsupaszított, a nagyobb közönség szamara készült RPG. 
amelyet nemcsak azok élvezhetnek, akik valamennyire ismerik 
az AD&D szabályait, hanem bárki. A fentiekben gyakorlatilag 
mindem elmondtunk, ami a játék kezeléséhez szükséges a 
kaland megoldása már a játékosra marad* A történet folyamán 
egy csomo küldetést fognak rankbizni a végső összecsapás 
előtt, tehat a siker záloga — a jó felszerelésen kívül — a kérde- 
zóskodesben rejlik. Néhány tipp. 

VI/14 KNIGHT kérdésre megtudjuk, hogy vissza kell szerez¬ 
nünk a Szövetség "tollat" a ghouloktól 

Vl/2: GAVEL kérdésre megtudjuk, hogy a Szövetség ősi szim¬ 
bólumát a ruffianok rabolták el Pildar vezette őket és a zsák¬ 
mányt Faritowynbe vitte 

VII előtt az előbastyánál BRYOR kérdésre megtudjuk, hogy 
ettinek táboroznak Shellernoonban Meg kell ölnünk őket es igy 
megszerezhetjük a dwarfok kincsét 

Vll/kapunal AURIN kérdésre megtudjuk, hogy az Árnyékok 
Gyűrűjéért próbát kell kiállnunk (közben lehet trollokat irtani) 
V4/6: SERPENT-re megtudjuk, hogy vissza kell hoznunk 
néhány varázsvesszőt a barlangból 

V4/4 BRETTLE-re megtudtuk, hogy meg kell keresnünk a Coal 
oi Anna t és akkor esetleg kapunk belőle 

VI0/5’ SADNESS-re elküldenek b Koronáért, amiért ajándékot 
kapunk 

VI0/2 STOD-ra segítségünket kérik Pildar ollen Partit olajara 
lenne szükség 

V7/20 SPY-ra megtudjuk a "kém" nevet és a kivanságlistara 
felírhatjuk Changel/ng olajat 


Gyógyulni mentek e paphoz vagy az utoleó kenet art?'.... 



Most pedig jöhetnek a terkej>ek Nem rajzoltunk "térképet" V6- 
ról (a lényeges dolog az északnyugati falnál az átjáró). V14-ról 
(itt fegyvergyakorlasra nyílik alkalom). V15-ról (edzés. Broadaxe, 
Handaxe. Greatuxe. Heavy Croasbow) és VI 6-ról (ez az a bizo¬ 
nyos aréna), mert ezek a "varosok" mindössze egyetlen hely¬ 
színből állnak. 


csodálatos CoV Évkönyvre? 
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Valamikor réges-régen a jövőben .. Az űr mély volt c^v—— 

ás végfalon, akárcsak annak az esze, aki Ilyenokot 

irkái.. A csillagok hidegen fénylőnek, de néha . 

lecserélték őket más színűre... Tehát szabvány sci- 

fi helyszín Valahol félúton a végtelen vége élőn i jf A - 5 ^) / ^vj , 

egy ultramodern felderítő űrhajó szárnyalt ponto- * 

són meghatározón célja fele ( Ma/d csak kilyuka _ • j K KAh ~3 T Jt 'iSs 

dunk valahol~) Illetve nem csak ez az egy szár- '•'■!</ rV<. \" l, 

nyalt, de ez a történet éppen erről az egyről szól. " i) -A 1 / F 

szóval a többi az csak szárnyaljon, amerre akart A . , *71 

hajó neve most nem lényeges, de biztosan sok ( __. 

szám meg betű volt benne A hajó természetesen ^ N X ^. J s \ \ yi ff I 

nem Idegen élőlények után kutatón (azokra mindig y 1 \ -rT~tf\ % 4- V. 

véletlenül bukkannak a történet közepén, do egy jó \ ■. \ 3 -- 

sci-fl Író sohasem lövi le elóro a poént) — bányász- Jm?™ >> 

ható érceket keresőn az útjába akadó aszteroidá- Jj —P 

kon (a felderítő hajók mindig bányászható érceket / ~)x \ U ~~ v y // 

keresnek az oszteroidákon és teljesen elhanyagol- /*" ,|^^ X/ V Jk 

jék például a textilipar szükségleteit) A hajó fedél- V /I .A® 

zetén húsz kiváló szakember szorongod, okik 1 T. J ,»/fi 

abszolút mindenhez ehettek, amihez egy humano- -í M é|L |- jB 

id csak érthet Egy uttramodcrn teldorrtó űrhajóra I . M I ''' ’i 

csak ilyeneket vesznek a magukra barmit is adó *^|A _ /• I Ij 

sci-fi Írók A napjaik meglehetősen unalmasan tel- f J .ff 

tek. meri egy árva aszteroida nem sok. de annyi ,,y ('?_ '•) £- 

sem került az utjukba Igaz. arra nagyon vigyázták. 1| . K ^ —> t 

hogy ne is kerüljön, hiszen órabérben fizonék őket. V -’_ füS^ - i í^ v 

A sivár hétköznapokat koresztrojtvenyfejtessel pró- -“*>. ,'y "y “^^1, 

balták színesíteni, de idővel a raktáron levő készle- A~ ^-' V v* ''VV'-— 

tóik teljesen kifogytak és így kénytelenek voltak 

tévénézésre fanyalodni Midőn a Magyar Televízió _ J i 1 J \ 

nekiállt elölről ismétolni a 'Szomszédok' c opuszl. L 'v . ~~ 

úgy döntonok. hogy eltoszik magukat jobb napok- 
ra Az elhatározást tett követte es mindannyian be- 

bújtak tostreszobott Oorenje hútószekrenyukbe (A sci-fi írok ezt ’hibernator-nak nevezik A mikrohullámú sutót pedig 
részecskegyorsitó'-nak ) Mivel sosem olvastak fantasztikusan tudományos (vagy tudományosán fantasztikus) regényeket, ozon 
lépesük megbocsátható nem tudtak, hogy amíg a legénység Mirelite-csirkét játszik, addig az ultramodern űrhajó automatikojo 
véletlenül' meghibásodik Sót. minden berendezés meghibásodik, ami csak van egy ilyen kutyú fedélzetén A sci-fi Írók ezzel el 
szoktak érni az első drámai csúcspontot, aminek krvétel nélkül az a vege. hogy a legénységei szépén kiotvasztatjék az automata 
dehibernáló készülékkel (az sohasem hibésodik meg. miként a manuális vezérlés som mond csődót soha) és apró zökkenőkkel 
kényszerleszállást végeztetnék velük egy 'véletlenül' éppen arra repülő aszteroidán Az aszteroida! Sinus B-nok hívják Azerl B-nek, 
mert a sci-fi írók minden aszteroidát Sinusnak hívnak és ha nem használnák a betűket, akkor marha nehez lenne kiigazodni a 
Világegyetemben Természetesen hőseinknek pont egy bányaszollomasra sikerűi bedokkolniuk, ami szinten természetesen 
teljesen kihaltnak tűnik Itt kezdődik maga a cselekmény, amelyben a bátor legénység megpróbálja a hajó rend behozásához 
szükséges cuccokat összegyűjteni és rendkívül gonosz idegen élőlényekkel fog találkozni — na persze ogy jó író sohasem lövi le az 
elo|én a poént, tehát idegon élőlényekről egyelőre szó sincs. (Nem baj. úgyis mindig megmenekül valaki! — CoVboy) 

Ja|’ Elnézést Tulajdonkeppen csak kerettörténetet akadunk irm a Pandora cég XENOMORPH c. játékához, de közben kttod 
belőlünk az oly régóta elnyomott Írói véna. Nagyon rossz volt 0 (Igen — CoVboy) Nem baj. lényég az. hogy az 1990 elején megjelent 
Amiga-változat után egy evvel itt a 64 os verzió is (Sajnos ez a kazettasoknak nem lesz különösebb örömhír, med a játék lemezen 
hozzáférhető.) Az Amigáról 64-re átültetett játékoknál altatóban csak a szájukat húzzák a derek játékosok, de ez esetben bizton 
állíthatjuk, hogy a konvorzió tökéletes (figyelembe véve a két gép lehetőségeit, ez erősen a 64-es oldalára billenti a merloget) 


legénység tagiéi között a nyilakkal lapozhatunk, az S loliratot 
választva jelezzük, hogy elégedettek vagyunk az aktuális sze¬ 
méllyel A személyek info-kértyájén a név/kor/beosrtas nőm 
kimondottan érdekes paraméterek, a STRENGTH/STAMINA’ 
SKILL/MORÁLÉ édekek viszont némi RPG-beutést kölcsönöz¬ 
nek a játéknak Azonkívül nem sok vizet zavarnak (legalábbis a 
tapasztalat ezl mutatta), de biztos nem ad. ha az egyes tulajdon¬ 
ságok a lehető legjobbak Ajánlott választás tehat G. Murim 
parancsnok (legalább nem kell annyit lapozgatni) vagy A. Grunt 
togyvorspecialista. 

A személy kiválasztása után kezdődik a játék a hajónk kabinjá¬ 
ban találjuk magunkat A képernyő bal lelsó sarkában látjuk az 
általunk irányított személy képét, mellette pedig 5 sáv mutatja 
az erőnk, egészségünk, Hal- és élelmiszerkészletünk, valamint a 
sugárzás módokét Az első két parameted csökkenthetik az ide¬ 
gen lenyek támadásai es az ehető, iható dolgok hianya. de javít¬ 
hattuk őket a magunkkal hozott élelmiszerek illőivé gyógyszerek 
fogyasztásával, a második kettő magátol edetődik; az utolsóról 
később lesz szó 

A legnagyobb ablakban láthatjuk azl a képét, amit az áltálunk 
Irányítón személy lat A mozgás illetve a forgás az alul lathato 
nyilakkal tódénik Ennek őrömére forogjunk egy kicsit a kabin¬ 
ban Jobbra és balra a kabin többi részét lét|uk (ami nem 
kimondottan erdekes). mögöttünk pedig egy folyosót, amely egy 
létrában végződik Ez vezet le az állomásra (az ottani létrak 
pedig a mélyebben fekvő szintekre), de egy pillanatra érdemes 


Póffyóa klotlgutyahoi föl Illik az úrstsak (Amiga) 

Az introban a kényszerleszállást élvezhetjük végig, majd annak 
a személynek a kiválasztása következik, akit a legénységből irá¬ 
nyítani akarunk (Amigán csak ogy Griffln nevű úriember áll ren¬ 
delkezésre, tehát nem kell küszködnünk a bőség zavarával) A 
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megellnünk a folyosón is Mindkét talon ogy-egy rekeszt talá¬ 
lunk, a rekeszek alsó részen pedig egy nyomógombot A gomb 
természetesen arra való, hogy megnyomjék. tehát clickeljúnk re 
Ezzel a bonyolult módszerrel nyílnak a későbbiekben talatt 
rekeszek illotve zsilipajtók (néhány zsllipojló nem nyomógom¬ 
bos: ezekhez kódkártyát kell használnunk, pontosabban eleg. 
ha nálunk van) A tolyoson levó egyik rekeszben a számítógép 
kijelzőid találjuk, ami elég kevés Jó hírrel szolgál (de ezekkel 
ogyból közli is a játék célfát) 

NO OPERATING SYS. A fedélzeti számítógépén nem tűt 
semmilyen rendszer tehát egyelóro használhatatlan, Sürgősen 
szoroznunk koll ogy BASIC-lemezt 

CNS DAMAGED. Megsérüli a KIR (KIR ■ központi idegrendszer) 
Ez az üzenet virágnyelven arról tájékoztat, hogy a számítógép 
hardware-éből elfüstölt néhány IC Ezt a szemközti talon levó 
rekesz (MAINTENANCE) kinyitása után azonnal le is mérhet|úk: 
itt 5 kártya von bedugdosva, amelyeket kihuzgálva ijedten kons¬ 
tatálhatjuk, hogy mindegyikről hiányzik néhány darab Meg kell 
keresgetnünk a pótalkatrészekét az elfáradt chipek helyére 
Külön kellemesség, hogy mindegyik panelre más tipusu alkat¬ 
rész szükséges (ha kivesszük valamelyik panelt es az egyik 
közre helyezzük, akkor a meg ep IC-król leolvashatjuk, hogy 
milyen jelzésűt kell a hibásak helyett beraknunk) 



'Mostan szmaa tintákról álmodom...' (64) 


FUEL DEPLETED Nincs üzemanyag a hajtóműhöz Újabb kel¬ 
lemes feladat az űrhajó elindításához szükség van 3 db anti- 
anyag-töltetre Ezekot a OANGER feliratú ablakokba kell létén- 
nunk a térképen 'Hajtóművek' felirattal jelzett három szobában 
A töltelékkel a fetvetoluk után lehetőleg ne mászkáljunk túl 
sokat, mert kissé mintha sugároznának 

NO NAVIGATION OISK Mindezek tetejébe meg szükség van 
egy lemezre is, ami a hazafele vezető út navigációs adatait tar¬ 
talmazza 

A rekesz alsó részén lathato egy erdekes foher kór. Clickeljúnk 
csak rá nyugodtan és maris megtudjuk, mi az az inditóberen- 
dezés. De mivel a számítógép pillanatnyilag nem üzomol és 
navigációs lemezünk sincs, nem lesz tűi erdekes az utazás . 
(illetve érdekes lesz, csak ki tud|a hová?) Ezt a gombot nyom¬ 
kodnunk csak azután kell, miután a többi hiányt (chijook. anti- 


anyag-töltetek) pótoltuk és beraktuk a rendszer-, illetve a pálya 
adatokat tartalmazó lemezt az itt lathato drive-ba 
Az eddigiekből mar kiderült, hogy ogy tárgyát is úgy tudunk tel¬ 
venni. ha ráclickelűnk. A kurzor azonnal átalakul a felvett tárgy 
ra jellemző formára A tárgy ilyenkor használható. Illetve ha 
belerakjuk valamelyik kézbe, akkor — valami érdekesség ese¬ 
ten — megvizsgálható A két kézben levó tárgyat tudjuk közvet¬ 
lenül használni, de ha későbbi használatra szánjuk, akkor cél¬ 
szerű berakni a hátizsákunkba 

A hátizsákra a SPACE megnyomásává! kaj>csolhatunk at (Ezt 
lehetőleg ne néhány idegen lény tarsasagaban tegyük, mert a 
hátizsákban történő kotoraszas nem pause es esetleg u kelle¬ 
metlen társaság bennünk kezd el kotorászni ..) A |atekképernyő 
helyén megjelenik a karakterünk kepe (jelenlegi öltözékében), 
mellette pedig a nálunk levó cuccok listája a téglalapokban 
Kezdetben egy szál alsógatyaval (hölgyeknek egy bonus póló is 
jár) es egy ID kártyává! felszerelkezve vágunk neki a küldetés¬ 
nek. de a későbbiekben egy csomó ruhát és tárgyát 
magunkhoz vehetünk Egy hátizsákban levó tárgyat ügy 
vehetünk használatba, ha ráclickelűnk (vagy későbbi 
használatra szánva beletesszük az egyik kezbe) és egy újabb 
SPACE -szel visszaváltunk a jatékkepernyóro A hátizsákba 
ennek a módszernek a fordítottjával tehetünk le valamit, de 
rovidebb módszer, ha a tárgy telvetele után a kurzorral a bal 
felső sarokban levő karakterre clickelunk (a tárgy a hátizsák 
első szabad helyére kerül) A hátizsákot vizsgálva egyébként 
folyamatosan latjuk a karakterünkre jellemző paramétereket os a 
jelenlegi helyszín kicsinyített képét is A PACK felirat felett 
lathato lemezre clickelve |atekallast tölthetünk, menthelunk 
Ha már úgyis a tárgyaknál tartunk, akkor egyből sorra is vehet¬ 
jük. hogy a meneküléshez szükséges dolgokon kívül még 
milyon cuccok akadhatnak a közünkbe a szinteken kóvályogva 
Etel. ital (gyógyszer) Automatákból szolgálhatjuk ki magunkat 
ityenekkol (egyes automaták csak kódkártyával üzemelnek be 
kell tennünk a kártyát a talirokosz aljon levó kártyaolvasóba). Ho 
tehetjük, spájzoljunk el a hátizsákba néhány adagot msógesebb 
időkre Az ételek és gyógy szórók fogyasztása a hátizsákra valtva 
lehetséges vegyük tol valamelyiket és ctickol|unk a karakterünk 
fejen vele 

Ruházatok Különféle típusaik vannak Egyrészt az idegenek 
tamadasa. másrészt a sugárzás ellen nyújtanak valamelyost 
védelmét A használat szinten a hátizsáknál lehetséges miután 
a kurzor olyan alakú, mint a felvett ruházat, clickeljúnk vele a 
karakterünkön es ó azonnal beöltözik 

Fegyverek Mar eddig is volt szó az idegenekről (a jó sci-fi író 
egy párszor mar szoba hozta). Ók a xenomorphok. akik le-tól 
koncainak mindenhol es ogy cseppet sem lelkesednek azért az 
ötletért, hogy mi is itt mászkálunk Mivel neheztelesuknok kéz¬ 
zelfogható tanujelot is adnak, célszerű ellenük a különböző 
fegyverekkel védekeznünk Egyes fegyverok önmagukban nem 
működőképesek föl koll toltenunk ókot valamilyen töltőnél 
Ehhez az iD-kártyánkra is szükség lösz, amit bele kell helyez¬ 
nünk a folton található rosbe. Használat után ismot clickeljúnk a 
resre, különben a kortya bennmarad a töltőben Ugyanez a kár¬ 
tyás módszer más automataknol is alkalmazható. A fegyvereket 
a használathoz először be kell kapcsolnunk, ilyenkor a kurzor 
célkeresztként működik (akarcsak az Incentrve-stuffoknal) Ter¬ 
mészetesen használatkor a töltetek fogynak, tehat alkalmasint 
fel kell tölteni őket Mindenesetre nem art, ho az egyik kezünk¬ 
ben mindig készenlétben tartjuk valamelyiket a kellemetlen láto¬ 
gatok megfelelő fogadtatása cél|ábol . 


Tulajdonkeppen ennyi lenne a használati utasítás a XENOMORPH-hoz Első latasra valami szörnyű bonyolult DUNGEON MASTER- 
klónnak nézett ki, de mihelyt elkezdtünk vele játszani, ment minden, mint a karikacsapás nyomkodtuk a gombokat, felvettük a stut- 
fokat. leoltuk az idegeneket (...újrakezdték negyszazszor — CoVboy) A kellemetlenkedő xenomorph-okon kívül a legnagyobb 
bökkenő a hatalmas játéktér Az emberben mindig az a kérdés motoszkál, hogy "Vaion ugyanott vagyok ahol az előbb vagy pedig 
egy toljeson más helyen?'" így tehát a megoldás zaloga mindenkeppen egy jo térkép Nekünk meg véletlenül sem |uiott volna 
eszünkbe leírást készheni o játékról, ha Sándor Gergely budapesti olvasónk el nem küldi a térképért így tehát a leírás 
gyakorlatilag neki köszönhető (elnezest. hogy ennyit ültünk rojta és örök bala erto 1 ) Lépésről-lejjésre receptet fölösleges lett volna 
adnunk, meri egyrészt sosem lett volna vege. másreszt pedig a térképen minden rajta van. ami a gyors vegigiatszashoz szükséges 
(Elnézést, ha egy kicsit túlságosán Is le lennének kicsinyítve, de másképp nem akartak beférni) 

A XENOMORPH az a játék, amellyel ugyan nehéz elkezdeni játszani, de miután bolejottunk. már mindenképpen végig akarunk kec- 
meregni rajta A grafikai kivttelozés különösen 64-en — elég kellemes és megleftóen gyors Egyszóval cool játék 
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Railroad Tycoon 


"Sho who wtio hooooo “ — idézhetnénk bevezetőnek az ismert angol vasutasnotál. amely egy nőnemű mozdonyról szól. aki egy 
szép napon bánatéban lefordult a tólte&ról. midón meglátta, hogy az imádott Őriem Expressz a Wiener Walzerrel szűrte össze a 
diesel-olajat De mégse idézzük, mert nem tudjuk tovább Pedig milyen jól passzolt volna a RAILROAD TYCOON leírása ele' Na 
mindegy Lényeg az. hogy Síd Moier és a Microprose csapat annyi nagyszerű játék (PIRATES. SILENT SERVICE l-ll STEALTH 
FIGHTER) után egy újabb gyöngyszemmel rukkolt oló. ami a vasutak hőskorába visz el bennünket Kategóriáiét tekintve talán a 
stratégiák közé lehetne besorolni, bér inkább úgy néz ki. mintha a SÍM CITY-t nyakonontótlek volna egy menedzserlatokkal egy 
teljes vasúttársaság lehnragoztatásanak leiadata áll előttünk, kezdve az első talpfa lefektetesetól es szakadt gózmozdony 
megvásárlásától egeszen a t70 mérföld/h sebességgel száguldó villany monstrumokig A iátok célja tömören összefoglalva kb. így 
hangzik 'Csinál/ penzft" Mivel ez elég leegyszerűsített használati útmutató lenne a iátokhoz, kicsit bővebben is kifejtek a dolgot 
A címkepernyón néhány vonat siet ide-oda, de mielőtt 
még túlzottan elszaporodnának, egy elogáns mozdulattal 

továbblépünk arra a kérdésre, hogy új játékot kezdúnk-e "íjj) 

(START NEW RR). egy régebbit folytatunk (LOAD SAVÉ j 

GAME) vagy a gyakorló játékkal játszunk (LOAD t->^ 1 

TUTORIAL) Ez utóbbi opcio a kezdőknek hasznos: az 

USA keleti partvidéken egy kezdetlegesen kiépített haló- ■' 

zattal gyakorolhatjuk o játékot, amelyen már jérnok vona- —\ 

tok (nem kell a kezdőlépesekkel vesződnünk). / . -fi/' 1 

Ha új játékot választottunk, akkor kezdődik az egész a / TSkfi: ■;-'i yf/í ti. 

helyszín kiválasztásával, ami lehet az USA keleti területe L \l /|\ 

(1830), nyugati fele (1866). Anglia (1828) vagy Európa j' JL. /íj f —1*^, 

(1900). Szerintünk a legjobb Európában játszani, már T/J" , X- Hj *: \ 

csak azért is. mert ott van a legtöbb varos (többek között Ufty-'T'Í .j) 

egy Budapest és ogy Debrocken" nevű falu Is), továbbá ,-jd I I 

a modernebb mozdonyok gyorsabban haladnak (Az aláb- / . 1 

biakban az európai helyszint ismertetjük Ez nem sok V' ™ 

lényeges dologban tér el a többitől, mindössze annyi a a l /pmSíŰbÉSíátmu 

különbség a helyszinok között, hogy más nyersanyag- 

szükségletű gyárak vannak, ennek megfelelően más áru- C ' /\ q'CX 

kát lehet szállítani.) Ezután kovetkozik a nehézségi szint fél ^^Vvy i 

kiválasztása ogy sima INVESTOR mindössze egyetlen JV. , <* ■ ■ r / 

fonnyadt aszocskat lenget a kezeben. míg egy igazi ]f^]K (f t "VríűljS^ 

TYCOON egy egesz garnitúrát hord a kabatujjaban A <[ |; • jL( J 

nehézségi szint határozza meg. hogy mekkora összeget ‘ f 

kapunk az egyes áruféleségek szállításáért és mennyibe . 

fog kerülni a vasuthalozat fenntartása (TYCOON-ban 
például villámgyorsan csődbe megyünk) A négy fokozat 

valamelyikének választása után ogy százalékos értéket kapunk a Jetek nehézségi fokáról, aminok a pályafutásunk értékelésnél lösz 
szerepo majd a fokozaton belül három további nohezitést/konnyrtest választhatunk további plusz/mmusz százalékokon 

NO COLLISION OPERATION/DISPATCH OPERATION. Mivel vasútvonalaink egy sínpárból állnak és ugyanazon a vonalon több 
szerolveny is közlekedhet, az első lehetőség használatával kérhetjük, hogy találkozás esetén ne ütközzenek össze ogymással (a 
menetrend szerinti alacsonyabb prioritású vonat megáll, amíg a másik athalad rajta) egyobkent a több szerelvény óllal is használt 
vonalakon jelzőket (SignttI Tawer) kell elhelyeznünk, különben a két szerelvény találkozásakor szépén elvesztjük mindkettőt 
rakományostul-mozdonyostul-mlndcnostül vagy a szerelvények hónapokat várakoznak az állomásokon, amíg szabaddá válik előttük 
a pálya 

BASIC ECONOMY/COMPLEX ECONOMY Ha a második lehetőséget kapcsoljuk be. akkor a játékban csak azokért a 
vonnlszallit meny okért fognak fizetni a városokbon. amelyre a varosnak szükségé von BASIC ECONOMY őseién a városok minden 
kirakott áruért tojolni fognak (Mi a szósz? Tejelni? — CoVboy 

— FRIENDLY OPERATION/CUT THROAT OPERATION: A játékban ra|1unk kívül mog három másik vasuttársasag Is megpróbálkozik a 
kapitalizmus elvezetevel Amennyiben nem vagyunk arra, hogy villámgyorsan csődbe juttassanak vagy kirugdaljanak nehezen 
felépített állomásainkról, akkor talán inkább maradjunk az első opciónál 


alapult A játék irányítása teljesen menüvezérelt, a parancsain¬ 
kat egyrészt a vonatainkra clickelve. másrészt a felső sorban 
levő pull-down menükön keresztül adhatjuk ki Mindonokclőtt 
lehat nőm ártana megismerkednünk ezeknek a menüknek a 
funkcióival. 


A játék kezelésére szolgáló opciók kaptak helyet benne 
GAME SPEED A sebesség beállítása A FROZEN pause-nak 
telel meg Rovidebb halozat eseten nyilvánvalóan mindenki 
gyorsítom fogja a |á!ekot. de a TURBO használatát lehetőleg 
mellőzzük: egy apró programhiba folytan az üzenetek és az 
infok kiírása is kissé turbó lesz (azaz nem latunk egy kukkot se 
belőlük). 

TRAIN MESSAGES A program a képernyő jobb lolső sarkában 
lövő ablakban jelzi, ha valamelyik vonatunk megérkezett az 
egyik célállomására Ez sok 'hasznos' információt tartalmaz a 
szállítás típusát a szállított áru alaptan, a vonat prioritását (pon¬ 
tosabban típusát) es sorszámát hova érkezett meg a szerolveny 
és mit szállított. A legfontosabb természetesen az utolsó sor. 
hiszen ez mutatja, hogy a szállítás mennyit hozott a 
konyhánkra Mivel ezl egy vonat gazdassagossaganal nem art 
tudni, célszerű a vonatokra vonatkozó üzeneteket SLOW-ban 
hagyni 


L Mivel a képén nem létezik, ml ven re/te, ml sem érul/uk el 

Miután a nehézségi fokozat beállítása megtörtént, megkapjuk a 
kiválasztott terület térképét és a "Vasúti Harsona" mar hírül is 
adja, hogy 100.000 részvény kibocsátásával új vasüttársasag 
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NEWS REPORTS Az újságok időről-időre különféle üzleti 
(FINANCIAL), vasúti (RAILROAD) és helyi (LOCAL) ügyekről 
szóló cikkeket közölnek a részvények alakulásáról, uj társasa¬ 
gok létrejöttéről, a konkurrencia részvényárainak alakuláséról, a 
vasüthélozatba bekerült új városokról, újonnan kifejlesztett 
mozdonyokról, gazdasági visszaesésről (pl. tőzsdekrach), 
bonus pénzt hozó szállítási feladatokról, stb Teljesen 
felesleges kikapcsolni ezeket az infokat: csak a hasznunkra 
loholnék 

FEATURES Az animáció kikapcsolásával valamelyest gyorsít¬ 
hatunk a játékon, a hangetfektevel pedig megóvhatjuk ideg- 
rendszerünket 

REPEAT MESSAGE Az utolsó üzenet (pl újsághír) megismet- 
lése. Érdekes módon az utolsó üzenet néha úgy hangzik, hogy 
Press any koy . 

SAVÉ GAME Jatékállás mentése. 4 hely van a számukra 


DISPLAY-menü: 

Az első négy pont nagyítási opciók Építeni csak a legnagyobb 
nagyításnál (DETAIL) tudunk, az első három csak a nagyobb 
vasúthálózatok áttekintését teszi lehetővé 

OPTIONS Ebben kel menüpont van. amelyek a második es 
harmadik térkepnagyitasra vonatkoznak A STATION BOXES 
bekapcsolt állapotánál az állomásoknál levő négyzetek jelzik a 
berakodásra váró árukat, a RESOURCE MAP-pel pedig kérhet¬ 
jük, hogy a program betűkkel jelezze a térképen, hogy hol es 
milyen áruk varnak berakodásra (az inverz betűk a szükséglete¬ 
kéi jelölik) 

FIND CITY: Valamelyik várost kerestethettük meg a térképén A 
kurzor a megadott varosra áll be 

REPORTS-menü 

Ebben a menüben ogy csomó unalmas statisztikai adat kapott 
helyet Leendő búrokiatak kellemesen elszórakozhatnak velük 
BALANCE SHEET A jatok két évből álló üzleti periódusokra 
van bontva Mindén periódus végén egy összesítést kapunk a 
vasúttársaság anyagi helyzetének az állapotáról. Ez a Kiegyen¬ 
súlyozott Lepedő" (BALANCE SHEET). Ezzel a ponttal a peri¬ 
ódusok között is ellenőrizhetjük a gazdasági helyzetünket A 
TOTÁL oszlop jelzi az eddigi pályafutásunk alatt összegyűjtött 
penzadatokat. a VTD GHANGES a változást az előző evhez 
kepost (a piros szamok negatív értékét jelentenek) Az ASSETS 
alatt felsorolt értékek a jövedelmeket mutatják OPERATING 
FUNDS — jelenlegi készpénz. TREASURY STOCK sajat tár¬ 
sasagunk részvényéinek megvásárlásává! szerzett jövedelem; 
OTHER RR STOCK más társaságok részvényeiből húzón 
haszon. FACILrTIES — a különböző szolgaltatasok haszna. IN¬ 
DUSTRIES — az áltálunk épített gyárakból szármázó bevetni. 
REÁL ESTATE a tarsasag ingatlanjainak (állomások és fel¬ 
szerelésük) értéké, TRACK — a vasúthálózat értéké. ROLLING 
STOCK — a részvényárak változásával szerzen haszon 
A LIABILfTIES alatti ertekek a tartozásainkat mutatják OUT- 
STANDING LOANS jelzi a tartozásunkat az egymilliós indulótő¬ 
két meghitelező vállalkozóknak (ebből félmillió a hitel) Ha nem 
a legalacsonyabb fokozatban játszunk, akkor ezt mielőbb fizes¬ 
sük vissza, mórt a hrtolért járó kamatok mar kezdetben is jóval 
magasabbak lehetnek, mint a vasúttal sasagunk teljes haszna 
tehát soha az eletben nem leszünk nyereségesek A STOCK- 
HOLDERS EQUfTY mutatja a részvénytulajdonosok |áró normál 
részesedést Az ASSETS es LIABILITIES értekek különbözető 
adja meg a teljes pályafutásunk alatt elért PROFR-ot. amely a 
visszavonulásunk utam erfekeles egyik alapjai adja 
INCOME STATEMENT Naprakész mer lég a társaságunk pénz¬ 
forgalmáról. A pénzügyi periódus vegén az előbbi statisztikával 
együtt ezt is megkapjuk, azaz azonnal ellenőrizhetjük, hogy 
tevékenységünk mennyit jövedelmezett A piros szamok rtt is 
negatív érteket Jelentenek Az ECONOMIC CLIMATE mutatja a 
gazdaság altalános helyzetét (vlsszaeső/normolia/viragzó). a 
REVENUES a különféle szállításokból szerzett jövedelmeket 
(MAIL — posta, PASSENGERS — utasok, FÁST FREIGHT — 
gyors szállítás. SLOW FREIGHT — lassú szállítás. BULK 
FREIGHT nyorsanyag vagy késztermék szállítása), az EX- 
PENSES pedig a kiadásokat (INTEREST/FEES — a hiteled járó 
kamatok, illetve negatív készpénz esetén a hrtolbc vásárolt dol- 


goked járó jutalék. TRAIN MAINTENANCE — vonalok karbantar- 
tasa, TRACK MAINTENANCE vasútvonal karbanladasa. STA¬ 
TION MAINTENANCE — állomások karbantadasa) Az OPER¬ 
ATING PROFR |elzi az elméletileg megszerzett profitot (ebből 
persze lejön az új befektetések illetve a tadozások összege), a 
STOCK PROFIT pedig a részvényeinkből összejött hasznot 
TRAIN INCOME A szolgalatban álló vonatok listája Minden 
újonnan elindított mozdony ogy sorszámot kap Összesen x 
szerelvény közlekedhet (most éppen nincs kedvünk megszá¬ 
molni őket. de annyi amennyi a képernyő |Obb oldalán levő 
helyen elter) A TRAIN INCOME valosztasa után megjelenő lista 
tadalmazza az összes vonatunk típusát, menetrendjét, pillanat¬ 
nyi haladasi sebességet, a jelenlegi es az elmúlt periódusban 
hozott hasznát, az üzemeltetés alatti teljes hasznai, valamint az 
üzemeltetés költségét (a jobb alsó sarokban levő szám) A sze¬ 
relvény kepe azt mutatja, hogy pillanatnyilag milyen kocsikat 
aggattunk rá. Valamelyik vonatra clicketve közvetlen parancso¬ 
kat adhatunk a vonatnak — de erről majd később 
STOCKS Grafikonos kimutatás a négy konkurrens vasuttarsa- 
sag részvényárainak alakulásáról. 

ACCOMPLISHMENTS A vasuttarsasag todonote" statisztikai 
adatokban elbeszelve Az evszemok mutatlak a halozotba bekö¬ 
tött városokat, a vasútvonal novekedeset 100 medoldenkent. az 
eves bevételt E25O.0OO-kent. illetve a halozat edekenek növeke¬ 
dését milliónként 

EFFICIENCY A CARLOADS AVAILABLE/CARRIED és az ezek¬ 
ből következő SERVICE EFFICIENCY paramétereknek, akarcsak 
a következő TÓN MILES TRAVELLEO/DELIVEREO os az 
ezekből számolt UTILIZATION EFFICIENCY paraméternek csak 
akkor van jelentősege, ha a játék elejen a COMPLEX 
ECONOMY nehezítést bekapcsoltuk Az első páros a 
pillanatnyilag rendelkezésre állódelvett áruk mennyiseget 
mutatja vagonokban, a második pedig a szállrtott/édekesitett 
árumennyiséget BASIC ECONOMY esetén (mivel minden 
szállításén fizetnek) a hasznosítás hatékonysága 100%-nal 
magasabb is lehet, mivel az állomásokon olyan arukat is 
átvesznek, amire egyébként a településnek abszolút semmi 
szükségé nem lenne A REVENUE EFFICIENCY mutatja, hogy a 
vasútvonal mérföldenként hány font hasznot hajt a TRACK 
UTILIZATION pedig a vasútvonal hasznosítását tonna/mér- 
fóldben Csupa lényegtelen statisztikai adat 
HISTORY A vasuttarsasagok todenete A négy tarsasag ter- 
leszkádosel hozhatjuk végig vele a iátok kozdete óta 


BUlLD-menü: 

A leggyakrabban használt menü. ugyanis innen építkezünk 
illetve indítunk uj vonatot 

NEW TRAIN Uj vonat indítása Ha a hálózatba új városok 
kerültek és a jelenlegi szerelvények mar nem képesek ezek 
áruforgalmat is ellátni, akkor uj vonatot kell rndáanunk Ez 
akkor is lehetséges, ha készpénzünk pillanatnyilag a negatív 
ladomanyokban tadozkodik. Mindenekelőtt ki kell választanunk, 
hogy milyen típusú mozdonyra vagyunk. A műszaki paramete- 
rekot nem ád szemugyre vennünk a választás előtt, med az 
újonnan fejlesztett mozdonyok legfontosabb jellemzője (a 
sebesség) néha alacsonyabb, mint az előző típusé! Ezután ki 
kell választanunk, hogy az uj mozdony melyik állomásról indul¬ 
jon (csak a legelső állomásunkat vagy egy olyan állomást 
választhatunk, amire építettünk ENGINE SHOP-ot). ma|d elógor- 
dul a mozdony es beállíthatjuk, hogy milyen kocsikkal induljon. 
Nyilvánvalóén olyan vagonokat kell választanunk, amilyen áru 
az induló állomáson felgyülemlett NO THANKS választása után 
indul a szerelvény Pontosabban előbb meg a menetrend beál¬ 
lítása jón. de ezt majd később boncolgatjuk 
BUILD STATION Uj állomás építésé Az építés a kurzor jelen 
légi pozíciójába tódemk es csak a legnagyobb nagyításnál 
lehetséges Építőm csak olyan helyre tudunk, ahol mar van 
kész vagány és a jelenlegi pozícióban nem kanyarodik. 
Állomást negatív keszj>énz eseten is mindig építhetünk Az 
állomások fajtái a következők. 

SIGNAL TOWER Jelző, több vágánnyá! (a többi allomastipus- 
hoz automatikusan jár) Valószínűleg senkinek sem kell 
magyarázni egy vasúti jelző működését lényeg az. hogy 
megfelelő helyen elhelyezve őket jelentősen meggyorsul a 
forgalom, de kirakodm/arut felvenni rtt nem lehet! A jelzők 
teloprtesenok különösen akkor van jelentősége, ha a nehezrté- 
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sek közül bekapcsoltuk a DISPATCHER OPERATIONS-t (NO 
COLLISION esetén kicsit "furcsán" működnek — sehogy)' 
meggátolják hogy véletlenül egymásnak eresszünk két 
szerelvényt (az egyik szerelvény a piros |Olzónél félreáll es 
csak akkor mogy tovább, ha o szemből erkezó szerelvény 
elhaladt a idzónél) Természetesen egy hosszabb pályán cél¬ 
szerű több jelzőt is elhelyezni, hiszen kissé lelassítja a szállí¬ 
tást. ha valamelyik vonat egy nogyedórat IMAV-nal 4 órát — 
CoVboyi vesztegel azért, mert a pálya másik vegéről most 
Indult el egy másik szerelvény A mar meglévő |elzőket köz¬ 
vetlenül is irányíthatjuk, ha valamelyik lámpára clickelunk: a 
NORMÁL a szokásos működés, a HOLD-dal pirosra állítjuk 
(akkor lehet szükség rá. ha bonus-szallttnst kapunk cs az ezt 
szállító szerelvénynek elsőbbséget akarunk biztosítani), a 
PROCEED pedig a sarga A PROCEED jól használható Y ala¬ 
kú elágazásoknál: ha az Y két száráról egyidejűleg érkezik két 
szerelvény, akkor az egyik mindaddig várna, amíg a másik el 
nem éri a következő jelzőt Miután az egyik szerelvény 
olhagyta a koresztezödest, nyugodtan elengedhetjük a 
várakozót, hiszon így mar biztosan nem fognak összeütközni 
A forgalom szempontjából a leghatékonyabb megoldás 
mondjuk a jelzőkből megéprtetl vasútvonal lenne, bár a 
költségeket tekintve a részvényesek áltál felbérelt 

pszichológus ezt a húzásunkat heveny elmebajnak 
diagnosztizálná 



I 


A 'Matuaka Szilveszter Emlekexpressz ’ olnézla a /e/zof 

DEPOT Állomás Ezt olyan gyáraknál illetvo nyersanyagtorra 
soknál erdemes telepítem ahonnan/ahova szallitani akarunk 
valamit. Figyelem' DEPOT-okon BASIC ECONOMY-nal som 
fizetnok olyan áruért, amire az állomásnak nincs szüksége' 
STATION Pályaudvar A kisebb forgalmú városoknál célszerű 
ilyet telepíteni 

TERMINÁL Terminál. A sűrűn lakott városokban telepítsük 
A kiválasztott holyon az állomastipusok nagysagara jellemzó 
négyzetek mutatják a leendő állomások vonzáskörzetet A leen¬ 
dő állomásról olyan arukat lehet bepakolni, amely őzen a kero- 
ton belül esik Kot állomás vonzáskörzete nőm fedheti at egy 
mást. ezért például nem telepíthetünk ogy terminál közvetlen 
közelébe egy STATION-t is (Tp close fo <állomás-- termmaJ). 
BUILD INDUSTRY A profitszerzés egyik legfőbb formája, ha a 
szállitgatás mellett néhány saját gyárral is meglepjük magunkat 
Porsze oz mondjuk a jovó zenéje, mert a különböző gyárak tőle- 
prteso 400 000-től 1.000 000 lontig terjed és készpénzben kell 
fizetni értük A gyár fajtalanak kiválasztása után a játéktérben 
levő területen a program felajánl egy lehetséges helyet (tehát a 
gyár hofyét nem mi választjuk meg) Ha elfogadtuk, akkor a 
gyár a következő üzleti periódusban megkezdi a termelést 
INVESTOR fokozatban a haszon magától is érkezik, a többi 
fokozatban viszont be kell kötni a vasúthálózatunkba (vagy úgy 
telepíteni, hogy ogy már meglevő állomás vonzáskórzoteben 
legyen), nyersanyagot szállítani neki és a kosz árut elhúzni egy 
ilyesmire vágyó varosba Egyébként ha bekapcsoljuk a 
COMPLEX ECONOMY nehezítést, akkor az infojukban szerepel¬ 
ni fog a szükséglet/kinálat 


BUILD TRACK.REMOVE TRACK Ez két kapcsoló, amely azt 
határozza meg hogy a kurzor mozgatására pályát építünk vagy 
eppon leradirozzuk. Pályát csak készpénzért építhetünk ha 
kifogytunk a program Ouf ol lunds üzenettel |elzi. hogy vár¬ 
nunk kell. amíg a vonataink valami pénzt hoznak a konyharo 
IMPROVE STATION: Mar meglevő állomás fejlesztése (csak 
akkor választható menüpont, ha a kurzor az állomáson all) A 
fejlesztésekkel a forgalmat tehetjük nagyobbá es gyorsabba 
Negatív készpénznél is fejleszthetjük az állomásokat Lehetsé¬ 
ges beruházások 

ENGINE SHOP Csak arról az állomásról Indíthatunk el uj vona¬ 
tot. ahol van ilyen A legolsó állomásunkhoz automatikuson 
|ár 

SWtTCHlNG YARD Fordító Ha fejlesztem akarunk ez legyen az 
olső beruházás 1 Enélkúl az állomásról visszaforduló vonat 
egy csomo időt elszorakozik a megfordulással 
MAINTENANCE SHOP Karbantartó műhely A vonatok időről- 
időre karbantartasz szorulnak, ami automatikusan megtörté¬ 
nik. ha a vonat olyan állomáson all meg. ahol van ilyen Ha 
ilyen műhelyünk nincsen, az üzleti periódusok vegén a prog 
ram mindig |elzi hogy melyik vonat nem kapott karbantartást 
ennek a vonatnak növekszik az üzomoltotcsi költségé es 
nemsokára szépén szét is esik (INVESTOR fokozatban nem) 
COLD/GRAPES/ARMS STORAGE: Hűtó/gyumolcs/togyverraktar 
A Wino, a Grapes es az Atmamonts romlandó aruk ha nem 
rakodjuk be ókét rövid időn belül akkor megromlanak (lassan 
elkezd fogyni a berakható mennyiségi 
POST OFFICE Posta, fokozza a felvehető Mail mennyiséget 
(körülbelül a rendes mennyiség duplájára) 
RESTAURANT/HOTEL Egyrészt fokozza a felvehető Passvngw 
eket, továbbá többet is fizetnek a szállításukért. 


ACTION-menü 

rtt van minden, ami a többi menüből kimaradt 
CALL BRÓKER Tőzsdei ugykodos A négy konkurrons vasút 
társaság részvényeire jellemző adatok jelennek meg a képer¬ 
nyőn STOCK AT mutatja a részvények pillanatnyi arat. BONDS 
a társaság tartozását a hitelezőknek, a CASH a társaság pilla 
natnyi készpénzét a NET WORTH a hálózat tol|es értékét 
TRACK a vonal hosszát: a PUBLIC a részvényesek számát (kez¬ 
detben 100 000). vogul a TREASURY a sajat tulajdonban levő 
részvényeket 

A CASH menüpontra clickelve a SELL ponttal félmillió fonton¬ 
ként kölcsönöket vehetünk tel. a REPAY ponttal félmilliónként 
visszafizethetjük a tartozásunkét Mint mar említettük a |atek 
kezdeti stádiuméban az INVESTOR fokozat kivotelevol 
inkább no forszírozzuk a kölcsönök fefvétolét. mert esetleg a kis 
vasútvonal nem hajt annyi hasznot, amennyit a hltolok után jaro 
kamatok (az INCOME STATEMENT lapon az INTEREST/FEES) 
elvisznek' Mihelyt a vasúthalozatunk kezd nagyobb penzeket 
hozni, lehetőleg minél előbb fizessük vissza a kezdeti félmilliós 
adósságunkét is (ezt természetoson csak okkor lehetséges, ha 
van annyi készpénzünk) 

A BUY/SELL STOCK menüpontokkal vasarolhatunk/eladhatunk 
részvényeket 10 000 darabonként a sajat (TREASURY STOCK) 
os a konkurrens társaságok részvényeiből. Sa|at részvényekét 
venni azért célszerű, mert ha jól dolgozunk, akkor a profit ránk 
osó reszel mi vágjuk zsebre mos tarsasag részvényén pedig 
azért, mert mi is profitálhatunk a konkurrencia erőlködéséből 
Továbbá aki már ogy kevosot is hallott a tőzsdéről, oz nagyon 
jól tudja, hogy milyen nagyszerűen tőnkre lehet tenni egy atme 
nett pénzzavarban szenvedő valakit ogy kis tőzsdei manipuláci¬ 
óval 

SURVEY Földmérés Választása utón a intek képernyőben levő 
részen megjelennek az egyes kurzorpoziciokra jollemzó szám¬ 
adótok Ezeknek a vasútvonal építősénél vehetjük hasznot 
túlságosan eltérő adottságokkal rendelkező pozíciókra építőn 
vonalnál (például szomszodos mező es hegy eseten) a vonalon 
haladó szorotveny jelentősen lassulni fog Mivel a vonal építésé 
közben a program úgyis szól. ha 1 75%-nal nagyobb emelke¬ 
dőre akarunk epitoni. ennek a monupontnak nem sok értőimét 
látjuk 

NAME RR Átkeresztelhetjük a vosunarsaságunkat es megad 
hatjuk három betűből álló rövidítését. Ha ezt nem használjuk, 
akkor a tarsasag annak a kel varosnak a neven fog szerepelni, 
amelyet először összekötöttünk egymással 






RE ALI TY LEVE LS A játék olojen kórt n«hezitósi fokozatokat 
(DISPATCHER OPERATIONS stb.) kapcsolhatjuk be innen Ettől 
függetlenül a pályafutásunk ertókeleso aszerint fog tortenni, 
amit a játék elején kértünk 

RETIRE Visszavonulás az üzletből A nehézségi fokozat, a 
pályafutásunk alatt összegyűjtött összes profit és a bekapcsolt 
nehezítések alapján bonust kapunk, majd egy PIRATES hoz 
hasonló besorolást kéményseprőtől a miniszterelnökig (vagy 
USA-ban intszva a hobotol az elnökig) A PIRATES-tól eltérően 
innen meg visszaléphetünk a játékba. 

Építkezés 

A vasuthalozat kiépítésé Most mar hozzávetőlegesen tudjuk 
kezelni a menüket, tehát akar el is kezdhetünk játszani Minde¬ 
nekelőtt válasszunk magunknak egy bazisvarost a nagy térké¬ 
pén Értelemszerűen olyan varost célszerű kiszemelnünk 
amely sűrűn lakott es a közelében több más város is fekszik 
így gyorsabb lesz a terjeszkedesunk üteme 
Ha megvan a kiválasztott varos, kérjük a DISPLAY menüből a 
legnagyobb nagyítást A térkép jelöléseit felesleges volna 
magyarázni, mert ha bárhová raclickelunk, akkor infot kapunk 
róla Az info tartalmazza, hogy a kiválasztott pozíció milyen tipu 
su (tisztas/erdó/varos/falu/volamilyen gyár/stb ) és milyen értékű 
lesz az ide épített vasútvonal (természetesen ennyibe is fog 
korúim az építésé, de egy pozició nem csak egy mérföld 
hosszúságú) Ha településre vagy valamilyen nyersanyagforrás¬ 
ra (szénbánya, farm, stb.) clickelunk rá, akkor az info azt is tar¬ 
talmazza, hogy mit lehet innen szállítani Ha COMPLEX ECON- 
OMY nehezítéssel játszunk, akkor kék színnel azt is lathat 
juk hogy az ide épített állomáson mit lehetne eladni 
A kurzort mozgathatjuk az egerrel vagy a kurzorbillentyúkkel 
(nagyobb ugrásokat a jobb felső sarokban levő kicsinyített 
terkepre clickelve tehetünk) A vasútvonal építésé a Num/Lock 
megnyomása után kezdődhet meg a numerikus billentyűzet 
segitsegevel Mivel vasutat csak készpenzort építhetünk, a 
kezdetben rendelkezoste álló milliónkból húzzunk minél 
hosszabb vonalat a kiszemelt varosok kozott A későbbiekben 
további vonalat csak a mar meglevő pályától húzhatunk tovább, 
máskülönben a program Must to connect existing track felirat¬ 
tól fejezi ki elegcdetlenseget Y alakú elágazásokat is csinalha 
tünk. de két pálya nem lehet merőleges egymásra (7 llegul tmek 
caritigumtion') Elágazásoknál vegyük figyelembe, hogy a 
szorelvonyok nem tudnak 45 -nál nagyobb szögben elfordulni, 
tehat ha valamelyiknek ilyenre lenne szükségé a megadott cél 
elereséhez. akkor továbbhalad a következő állomásig vagy 
jelzőig (Sigruil lowar) es onnan fordul vissza Ha a DIS¬ 
PATCHER OPERATIONS nehezítést bekapcsoltuk, akkor az 
elágazásoknál feltétlenül helyezzünk el jelzőket is. különben 
vagy egymásnak fogunk engedni két mozdonyt vagy hónapokat 
várakoznak az állomásokon á másik szerelvony elhaladásara 
várva 

Ha a pályát olyan helyen akarjuk folytatni, amelynek magassági 
adatai lenyegosen különböznek az előző pozíciótól (például 
mezőről hegyre), akkor a program figyelmeztet az emelkedő 
szogore (itt a szerelvények lényegesen lassulni fognak) 
Nagyobb emelkedőknél választhatunk alagutfurast (BUILD 
TŰNNÉL) is. bar ez meglehetősen költséges mulatság Ha a 
pályával folyón akarunk keresztülhaladni, akkor fa/vas/kóhidat 
kell építenünk 50/100/200 000 fontért (ezt is csak készpénzből 
lehet!) Ha INVESTOR fokozatban játszunk, akkor megteszi az 
olcsó tahid, do magasabb fokozatokban a hidakat néha elmos 
sa a víz A híd javítása néhány hónap alán magátol megtörténik 
(az újságok megírják), de addig is állítsuk HOLD-ro a pályához 
vezető jelzőket, különben az erre haladó szerelvényeket ol 
fogjuk veszáoni. 

Vasútvonalat a tengeren keresztül is építhetünk (például 
Koppenhágába vagy Angliába), de egyrészt ez nagyon drága, 
másrészt a vonatok nagyon lassan haladnak az ilyen pályán 
A pálya kialakitasanal lohetóleg törekedjünk orra. hogy két állo¬ 
más közön a lehető iogróvidobb legyen — így lesz a leggyor¬ 
sabb a szállítás A legnagyobb hasznot ugyan mmdenkepjson a 
személyszállítás hozza, de a nyersanyagok szállításával is szép 
summákhoz és újabb szállítható arukhoz juthatunk Nem árt 
tehát mar a kezdet kezdetén néhány Sheep Fáim on es Coa/ 
Mmo -on áthúzni a vasútvonalat, ahol alkalmasint szép kis 
DEPOT-okát ömölve a varosokba szállíthatjuk a gyapjút, a nitra 

i- 


tót és a szenet 

Állomások. Miután elszórtuk a milliónkat a vasútvonalra (a két 
vege o végállomásokként szolgáló varosok legsűrűbben lakon 
reszeben legyen!), hnelre fogunk építkezni Mindenekelón húz¬ 
zunk tel állomásokat a városokba (BUILD menü BUILD 
STATION pontja) Kezdetben megteszik a STATION típusúak is. 
mert azok csak foloannyiba korulnok. mint o TERMINAL-ok. 
Építkezéskor megjelenik az állomás képe. megnézhetjük, hogy 
milyen tipusu és mekkora mennyiségű árut szállíthatunk el 
innen évenként (SUPPLY) es milyen szállítmányokért fognak m 
fizetni (DEMAND) Közben a program a közelében fekvő város 
nevenek felhasználásával elkereszteli valami szép nevre az ú| 
állomási 

Ha egy mar kész állomásra clickelunk a térképén, akkor megje¬ 
lenik az állomás latkepe leiette pedig azoknak az aruknak a lis¬ 
tája . amelyek elszállításra várnak (WAITING FÓR PICKUP) Ha 
több. mint 4 az elszállítható mennyiség, akkor a kocsik utam 
záróiéi mutatja a valós értékét Ha COMPLEX ECONOMY-val ját¬ 
szunk, akkor a jobb oldalon lathatjuk azokat az arutipusokat 
amelyekért fizetni fognak A felvehető árut szimbolizáló vagonok 
alatti sav színe mutatja, hogy az adott áru mióta var 
berakodásra Isotétzold. most érkezett, vilagoszold. nemreg. 
piros mar jo ideje). 

Mivel a készpénzünkét mar úgyis elszórtuk a vasúti pályára, 
elkezdhetjük az állomásokat fejleszteni (BUILD menü IMPROVE 
STATION pontja) Az állomások megepitcse után rögtön apá¬ 
sunk ra|uk egy fordítót (Switching Yard 1 ), mert ez jelentős idő¬ 
megtakarítást jelent Nem rossz beruházás a iátok eleien felhúz¬ 
ni néhány Post Ottico-t es Hotel t, mert ez olegge megnöveli a 
személy- és isostalorgalmat Nagyobb hálózatna! mar nem árt 
több állomáson Engine Shop-ot is elhelyezni, hogy u| szerel¬ 
vény szolgalatba állításakor ne a világ másik végéről kelljen 
indítanunk az u| vonatot 

Az ellenfél állomásaival kapcsolatban mogjegyzendő, hogy 
néha több sint is becsatolnak az állomásaikra Ez nekünk 

sehogy sem sikerült, csak egy ki- es egy bevezető sínpárt 
tudtunk az állomásokhoz csatlakoztatni 

Ezek csak általános építkezési Irányelvek a kezdéshez de 
latek közben majd mindenki szépén megtanulja a sajat kárán, 
hogy hogyan alakítsa ki a hálózatát 


Vonatok 

Miután mar van állomásunk, a BUILD menü NEW TRAIN pontja 
val utjara indíthatjuk az olsó vonatot Először ki koll választa¬ 
nunk a mozdonyok közül, hogy milyen típust akarunk megvása 
rolni A mozdonyoknál elsődleges szempont a sebesség, tehat 
nem mindig a legmodernebb tipus a jó választás' Kezdetben 
csak egy vagy kot típus közül valaszthotunk. de az idő múltával 
az újságok egyre ú|abb fejlesztésű masinákról számolnak be A 
modernebb változatok neho lassabbak az előzőnél, viszont 
több kocsival is tartani tudjak a sebességüket Azt mindenki 
döntse el maga. hogy hosszú szerelvényeket akar közepes 
sebesseggel vontaim, vagy rovidebbeket gyorsan 
A tipus kiválasztása után ki kell választanunk az inditoallomast 
(ha meg sehol sem építettünk Engine S/iop-o t. akkor oz automa¬ 
tikuson az a varos lösz. ahol először állomást létesítettünk), 
majd előgórdül a mozdony es összeállíthatjuk a szerelvényt Ha 
az inditoallomas nem szerepel az uj vonat leendő menetrendjé¬ 
ben. akkor célszerű azonnal NO THANKS-el választani — 
egyébként értelemszerűen olyan kocsikat tegyünk fel, amityon 
árut az inditoallomásról el lehet szállítani 

Ezután következik a monetrend osszoallitasa. A menetrend és 
azon belül a szerelvény osszeallitasa (ne közlekedjen üres vagy 
felig üros kocsival) elsődlegesen fontos a gazdaságos uzemel- 
totoshoz. ezen nem art minden szorelvenyunket folyamatosan 
ellonórizm, amíg el nem erünk egy optimális összeállítást A 
látok közben tóbbtelo módon is átkapcsolhatunk valamelyik 
vonatunk menetrondjero 

a képernyő jobb oldalán kis ábrákra clickelve (ezek folyama¬ 
tosan mutatják a szerelvények jelenlegi összeállítását, az alattuk 
levő sáv pedig a pillanatnyi haladási sebességüket); 

a jatoktérben a kurzort a mozdonyra visszük os meg egyszer 
ráclickolünk (ez csak a nyílt pályán haladó szorelvénynel lehet¬ 
séges), 

a REPORTS menü TRAIN INCOME pont|ara magjolenó listá¬ 
ban a kívánt szerelvényre clickelunk 
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A menetrend felső részén láthatjuk a szerelvény jelenlegi össze¬ 
állítását A felette levő szöveg tájékoztat a vonat sorszámáról es 
esetleges névéről (ha valamelyik szerelvény sebességi rekordot 
fut. akkor elkeresztelhetjük valamilyen névre), jelenlegi helyze¬ 
téről (NEAR tállomás >). pillanatnyi sebessegeról es a követke¬ 
ző állomásáról (BOUND FÓR < állomás >) A szerelvény kepe 
alatt szöveges tájékoztatást kapunk a kocsik rakományéról és a 
rakomány származási helyéről Egy kocsi maximális befogadó 
képessége 40 személy vagy 40 tonna áru Ha valamelyik kocsi¬ 
ban 10-nel alacsonyabb ez az érték akkor célszerű a menet¬ 
rendbon lekapcsolni azt a kocsit azon az állomáson, ahonnan 
az áru származik 

A TRAIN ORDERS felírat molletti két szám jelzi, hogy a vonat 
mennyi bevetett hozott ebben a periódusban (bal oldalon) és a 
múltkoriban. 

A SCHEDULED STOPS oszlopban található a tulajdonképpen! 
monetrond Egy vonatnak maximum 4 állomást adhatunk meg 
(ugyanaz szerojielhet többször is) Valamelyik állomás kiválasz 
tasához clickeljúnk a nevero (vagy a szaggatott vonalra) Megje 
lemk a vasúthálózat sematikus térképé, amelyen a kivént állo¬ 
másra clicketve beállíthatjuk vagy atirhat|uk a menetrendet (a 
sorszámok mutatják a sorrendet, a 4 állomás megadásához a 
menetrend negyedik sorára kell clickelnúnk) Valamelyik állo¬ 
más torlese a menetrendből, a térkép jobb alsó sarkaban levő 
REMOVE-ra clicketve lehetséges 

A NEW CONSIST oszlopban adhatjuk meg. hogy az adón állo¬ 
máson milyen árut vesz tel a vonat Valamelyik uros helyre 
clickelvo megjelenik a választható vagonok típusa Ehhez nem 
kell különösebb fantazia: S/eelt például Sleol Cárral lehet szállí¬ 
tom. Passengere kel pedig Passangar Cár iái Egy szerolveny 
maximum 7 vagonból allhat A Cabooae Only valasztasaval 
vonat nem vesz föl semmit (motorvonatként mogy tovább), NO 
CHANGE opcio eseten pedig az utolsó szerelvény osszeállitaso 
érvényes itt is. A szerelvény osszeallitasa nem azt jelenti, hogy 
milyen kocsikat akasztanak az eddigi szerelvényre, hanem azt. 
hogy innen ml megy tovább 1 Ez például akkor |olenthet problé¬ 
mát. ha mondjuk A DEPOT-ból egy vagon Coalí es 'B' DEPOT- 
ból egy vagon GraposX akarunk C’ STATION-re szállítani A-B-C 
monetrond szerint ha B DEPOT-nal csak egy Grapos Cárt 
adunk mog akkor az A'-ról hozott Coal ottmarad B'-n. ahol 
lévén DEPOT — nem fizetnek erte egy frtyinget sem (lehet 
elhúzni valahova) 

Ha a menetrendben az állomás es a sorszom köze clickelunk. 
ogy W felirat jelenik meg Ez azt jelenti, hogy a vonal az adott 
állomáson addig vár amíg a szerelvény összes kocsija meg 
nem telik (ha valamelyik arufajta nem felvehető, akkor örök¬ 
ké...). 

Időről-időre bonus szállítási lehetőségeket kapunk (PRIORFTY 
SHIPMENT) valamelyik város ogy nagyobb összeget felajánl, 
ha ogy kocsira való rakományt áthúzunk onnan a megadott 
varosba A |atek kezdeten igon szop összegeket szoktak meg¬ 
ajánlani agy-ogy ilyen szállításért (3-400 000 tontot is), tehat 
kisebb hálózatoknál célszerű megragadni a kínálkozó lehetősé¬ 
get A pénzdíj az eltelt idővel aranyosan folyamatosan csökken 
(a képernyő jobb alsó sarkaban latjuk a kurrens összeget) Ha 
lemaradtunk volna az újsághírről, ami a bonus-szallitas induló- 
és célállomását tartalmazza, az állomásokra clicketve a PRIOR- 
rry SHIPMENT PICKUP/DELIVERY felirat mutatja őket Ilyen 
esetekben a célszerű a menetrend PRIORITY OR- 
DERS/CONSIST oszlopainak használata Ha ki akarjuk használ¬ 
ni a bonust es nincs a közelben vonatunk, akkor az ORDERS- 
nel megadhatjuk azt az állomást, ahonnan a bonus-szállrtmanyt 
el kell hozni, a CONSlST-nál podig beállíthatjuk azt a vagont, 
amivel a bonus szállítható Ha megadunk ilyen állomást, akkor 
a vonat szokásos menetrendje átmenetileg felfüggesztődik es a 
vonat haladéktalanul elindul a megadott állomásra (ha szüksé¬ 
ges. a következő jelzőnél megfordul tehat ezzel az ojacióval 
akár meg is fordíthatunk egy vonatot) Miután a kijelölt állomást 
elérte, a vonatnak ismét meg kell adni a bonus célállomását 
különben visszatér az eredeti menetrendjohez' Miután elszállí¬ 
tottuk az árut. a vonat visszagordúl arra az állomásra, ahova az 
eredeti menetrend szerint monnie kellett volna és a szokásos 
módon folytatja a cuccok hüzgálasát 
A felső sorban három opcio kapott helyei 

ENGINE A mozdonyra vonatkozó műszaki paramétereket 
(ENGINE INFO) kerhotiuk. lecserélhetjük a jelenlegi mozdonyt 
egy modernebb típusra (REPLACE ENGINE) vagy vegérvényo 
sen kivonhatjuk a szolgalatból (RETIRE TRAIN) 


TRAIN TYPE Itt állíthatjuk be a vonat típusát, vagyis azt, hogy 
a menetrendben megadott állomásokon milyen sziszléma sze¬ 
rint áll meg a vonat A-B-C állomásokat alapul veve. a LOCAL 
tipusu vonat útvonala (pontosabban az a hely. ahol rakodni 
fog) A-B-C-B-A (sőt. némelyik átok mog olyan közbeeső állomé 
sokon is kirakodott, amelyik nem is szerepelt a menetrendjé¬ 
ben), a THROUGH típusúé A-B-C-A (de a közbeeső terminálo¬ 
kon is megáll es ha tud, árut is felvesz!). az EXPRESS tipusuo 
úgyszintén, de az EXPRESS nem all meg, ha a menetrendben 
nem szereplő terminálon halad at Ha két vonat egymással 
szemben közlekedik, akkor az EXPRESS-nok nincs semmilyen 
prioritása a jelzőknél: a régebben varakozó vonat megy első¬ 
nek Van meg egy vonaltípus (LIMITED), amelynek hasznai 
egyelőre sötét homály födi olőttúnk 

ROUTE MAP Az állomások beállításából mar ismerős semati¬ 
kus térképét hozza be a képernyőre 

A vonatokkal kapcsolatban nem art szem előtt tartani, hogy az 
elsődleges szempont a gyorsaság Gyorsabb szállítás gyor¬ 
sabb profit Különösen a játék elejon rendelkezosre allo lassú 
mozdonyoknál célszerű inkább több rovidebb szerelvénnyel 
szállítani az árut, mint 7 kocsival döcögni Mivel mozdonyokat 
hitelbe is lehet vásárolni a jolonlegieknel gyorsabb típus meg 
jelenesekor azonnal csereijük le őket az ú|ro 

Néhány fontos dologról nem esett még szó az eddigiekben 

Áruszállítás Arról mar volt szó. hogy a különféle aruk szállttá 
savai is majdnem olyan csinos kis haszonra tehetünk szert, 
mint a szemotyszállítással Ehhez elsősorban nyersanyagra van 
szükség, tehát a nagyobb nyersanyaglelóholy éknél célszerű 
egy DEPOT-ot létrehozni, ahonnan a nyersanyagokat gyárakba 
szállítjuk Mint a lentiekből kiderült, gyárakat mi is telepithe 
tünk. de anyagi lehetőségeink miatt a |atek elejen mindenkép¬ 
pen a mar meglevő gyarakra kell hagyatkoznunk Mivel a gyá¬ 
rak leggyakrabban varosok körzetében találhatok, állomásain¬ 
kat és termináljainkat lehetőleg úgy telepítsük, hogy a lakott 
területen kívül meg valamilyen gyár (vagy nyersanyaglelóhcly) 
is a vonzáskörzetükbe tartozzon A nyersanyag-termek párosítá¬ 
sok Európában a következők (áru/lolóhely vagy feldolgozó 
üzem) 

Coal/Coal Mine- Steul/Steel Milb Armamonls/Factory Fort 
Crapes/Vmayard ■ WineíWmary 
WoollSheep Farm • Toxtilas/Toxtile Mill 
Nitmtes/Shoep Farm- Fvrtilizer/Chemical Factory Farm 
A többi helyszínen más áruféleségek is vannak, de talán nem 
kell különösebb képzelőerő hozza hogy kitaláljuk, hogy példá¬ 
ul a Wood-ot igazan jól egy papirúzem tudna hasznosítani 


Na végre 1 Mar kezdtem nagyon megszom/azni... 



Ha a későbbiek során saját gyárakat is telepítünk, akkor nem¬ 
csak a nyersanyag es a kész termék szállítása, hanem a gyártás 
is nekünk hozza a jövedelmet (INVESTOR fokozatban a gyára¬ 
ink maguktól is tormolnek, a többiben viszont mindenképpen 
nyersanyagot kell szállítanunk nekik, különben egy fitylnget 
som hoznak') Felhívnánk a figyelmet arra hogy a Qrapes a 
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W/ne és az Armaments romlandó áru, tehát ha nőm szállniuk 
ókét azonnal el a lelőhelyükről, akkor nem árt nekik tárolókat 
építeni (Id. a BUILD menü IMPROVE STATION pontian, külön¬ 
ben szépen elfogynak 

Fast'Slow Búik Frelght Amikor az éves mérlegnél szó volt a 
különféle szaílrtasol*roi ezt a három fogalmat nem tülzottan 
magyaráztuk meg. Most egy példán keresztül pótoltuk a 
mulasztást Tegyük fel A állomás vonzáskörzetébe tartozik egy 
nagyobb szénlelőhely B állomásnál van egy Steel Mill, C állo¬ 
másnál pedig egy Factory Ez nagyon pozitív dolog es mar 
indítjuk is a tehervonatunkat Ha egy gyár nyersanyagot kap. 
akkor azt azonnal feldolgozza: ugyanannyi kész terméket 
állít elő. amennyi nyersanyagot kapón A példánál maradva 
ha a vonatunkkal elhúzunk A állomásról 40 tonna Coali. akkor 
B állomáson őzt a fcocsrt le is cserélhettük Steel Carte, mert ott 
rögtön lesz 40 Ionná bepakolható acél, amit vihetünk tovább C- 
be. ahol tart karokkal varia a Factory. hogy Armaments legyen 
az acélból Ez a FÁST FREIGHT Ha C állomáson a szerelvé¬ 
ny únk ben nem csereijük le a Steel Cári Armaments Carte, akkor 
a fegyver ottmarad az állomáson. Ha fegyvert a későbbiekben 
áthúzzuk egy olyan állomásra, ahol Fort is van. akkor ez SLOW 
FREIGHT (vagyis a kész termék nem azonnal került elszállítás¬ 
ra) Ha a COMPLEX ECONOMY nehezítés nincs bekapcsolva, 
akkor a C-n maradt fegyvereket bármelyik állomásra vagy termi¬ 
nálra áthúzhattuk, fizetni fognak érte ez a BULK FREIGHT 
(vegtermekot szállítottunk vagy a nyersanyag nem került a célál¬ 
lomáson feldolgozásra) Felhívnánk a figyelmet arra. hogy a 
gyár csak okkor dolgozza föl a nyersanyagot, ha azt mi hoztuk 
ide ha a nyorsanyaglelőhety es a feldolgozó üzem ugyanan¬ 
nál az állomásnál található, akkor a termelés nem indul meg! 
Ilyen esetekben segít az a trükk, hogy a varosból kifele vozotó 
sínen elhelyezünk egy (elzól. a szerelvény menetrendiében 
pedig egymás után ugyanazt a várost adjuk meg. de először a 
nyersanyagot vesszük föl. másodszorra pedig a kész termeket 
A szerelvény a jelzőnél megfordul és visszahozza a nyersanyu 
got. ma)d másodszorra mar a feldolgozott termekkel megrakod¬ 
va fut ki (Ez a FASTEST FREIGHT? — CoVboy) 

Rate War A konkurrons vasuttarsaságok vonala ' nem keresz¬ 
tezhettük sa|at pályával, viszont az állomásaikra mi is behüzha 
tünk egy sínpárt Ilyenkor szállítási verseny (RATE WAR) alakul 
ki a két tarsasag közön Mivel nem a forgalom dóntl el. hogy ki 
fog nyerni, hanem az, hogy a városból ki visz el több árut. cél¬ 
szerű meg a verseny megkezdése ölön egy üres motorvonatot 
{Cobooso onlyt megindítani a legközelebbi varosunkból arrafe¬ 
lé. (Az üzleti háború ideiére erdemes akar egy u| vonatot is 
rendszerbe állítani ha győzünk úgyis szükség lesz ra. ha 
vesztünk akkor kivontuk a forgalomból) Ha a meghódítandó" 
állomáson nincsen valamilyen feldolgozó üzem, akkor a 
gyorsaság erdőkében a megszerzendő varos fele mindig 
motorvonanal moniunk (egyébként FÁST FREIGHT ilyon holye- 
ken is alkalmazható) A verseny két üzleti periódusig tart (ha a 
második is döntetlenül végződött volna, akkor a következő nyert 
periódus fog dönteni) A periódusok vegén a szokásos infokon 
kívül kapunk ogy összesítést a két szembenálló tarsasag áltál 
elszállított árumennyiségről a legertekesebb a személyforga¬ 


lom. de az egyeb arutélesogeknel is legalább + 10-20 tonna kell 
a fölény kivívásához Ha a városi tanacs döntött, akkor a vesztes 
tarsasagnak távoznia kell a városból (a vasútvonalát az állomás 
vonzaskorzetonek határáig lebontják). Ha vesztettünk akkor az 
éppen varos fele tartó vonat a legközelebbi jelzőnél megáll — 
ha ilyen nincsen, akkor eltűnik a semmiben. Ha valamolyik 
varosban egy Rate Wart elvosztottunk, akkor azt többet mar 
nem támadhattuk így tehat győzni kell. mert eleg kellemetlen 
az ellenfelek szamara, ha a hálózatukat mondtuk pont középén 
kettévágtuk Ha a CUT THROAT COMPETmÓN nehezítés 
nincs bekapcsolva a konkurrencia békenhagy bennunkot az 
állomásainkon, egyébként mi is számíthatunk ilyen kis kedves¬ 
ségekre 

Erlekelea Az üzleti periódusok vegén megkapjuk az elmúlt két 
öv vasüti szállításainak statisztikaiét (Id REPORTS menü 
INGÓMÉ STATEMENTS ponttal) es a tarsasag merlogonek álla¬ 
sat (ugyanott. BALANCE SHEET) maid a részvénytőzsde álla¬ 
potát vizsgálhattuk, az ACTION menü CALL BRÓKER pont|ahoz 
hasonlóan A STOCK DROPS/STAYS/RISES sor taiekoztat a 
részvények arának módosulásáról, az AVERAGE PRICE 
GROWTH a reszvényok értekének százalékos növekedéséről es 
az INVESTORS ARE CONCERNEDi'PLEASED/ECSTATIC pedig 
a reszvonytula|donosok elegedettségéról Amikor ez utóbbinál 
LOOKING FÓR NEW PRESIDENT feliratot találunk, nem art a 
következő 3-4 övben kicsit módosítani az üzleti stratégiánkon, 
mert hamarosan ki fognak rúgni bennünket 
A jobb oldalon levő kis kepecskek mutatták a konkurrons társa¬ 
ságok közötti rangsort, amelyet a részvényárak, a hálózat értéke 
(NET WORTH) es a tulajdonosok szama (PUBLIC) alapján szá¬ 
mol ki a program 

Az üzleti periódusok végon ta|ekoztatast kapunk 
e az esetleges rekordjainkról (árumennyiség, átlagsebesség 
illetve profit tokmtoteben) 

e a HOLD állásban felelteti jelzőkről (HOLD SIGNAL NEAR 
< állomás >) 

e azokról a vonatokról, amelyok nem hoztak nyereséget (Tram 
4< sorszám > has no revenuo); özeket vonjuk ki a szolgálat¬ 
ból vagy módosítsuk a menetrendjükéi 
e azokról a vonatokról, nmolyok nincsenek karbantartva (Tram 
#< sorszám > has no maintenance) , ezeknek az útvonalán 
nem art valamelyik állomáson ogy MAINTENANCE SHOP-ot 
építeni, mert drágul az üzemeltetésük költségé es elóbb- 
utobb szét is esnek 

e ha a részvényeinket ''oszt|ák" {Your stocks sphls hvo tor one ) 
Ez olyankor következik be, amikor elérik a 100 fontos értékét 
a vásárlási aruk a felére esik vissza, viszont a duplájára 
növekszik o részvénytulajdonosok (PUBLIC) szama 

A iátok veget erhet azzal, hogy kirúgnak a részvényesek, leját¬ 
szunk 100 evet vagy RETIRE-ral befelezzük a |alakot Ekkor a 
nehézségi fokozat a bekapcsolt nehezítések es a pályafutásunk 
alatt összeszedett prolit alapján bonus pontszamot kopunk, 
majd mindezek alapjan a program a la PIRATES - elmond¬ 
ta. hogy a további életünket milyen társadalmi helyzetben élhet¬ 
jük le 


Hirtelen nekifutásra ennyit sikorult összehoznunk a iátokról, de ez csak a bemelegítés A hírek szerint az eredeti játékhoz egy kb 200 
oldalas kis fuzetecskéf adnak használati útmutató gyanánt, szóval meg egész tűrhetően cruncholtuk a lényégét A RAILROAD 
TYCOON-hoz hasonló tatokokkal csak az a probléma, hogy a leírásuk nagyon lassan készül el, mon az omber abszolút nem irkáin! 
akar róluk, hanem tatszani velük (a Microprose-iatékoknak ez egyébkent is általános gyengéje tényleg, mierl van az hogy ók 
csak |0 játékokat dobnak piacra?!) A grafika az utolso pixelig megegyezik az Amigát megelőző PC-valtozattal (ezt lehet kihozni egy 
EGA-ból). zene nincs, csak hangeffektusok Nem akarjuk sonkire ratukmálni a RAILROAD TYCOON-t de ha valaki megtanul játszani 
vele. akkor nagyon hosszú ideig nem lőhet majd elrangatni a gépe elől' Mindenestre az biztos hogy nagyon előkelő helyei foglal él 
a mi orokos top-listánkon. A játék azonban úgy latszik nem csak nekünk tetszik az április vegén megrendezett hagyományos 
Goliton Joystick Awnril- on ez lett 1990-91 -es szezon legtöbb legjobb PC lOteka de a legtöbb uisag es áruhoz Amiga top-listájan is az 
első három hely valamelyikét logla!|a el Menjetek csak zakatolni egyet — ma|d mindjárt megláttátok, hogy monnyire igazuk van' .. 
lArrol nem érkézén hír, hogy a PC es Amiga-verzio után megprobal)Ok-e 64-re is átkonvertálni a játékot - de annak ideien a SÍM 
CTTY-ról sem hittük volna, hogy at tudjak írni Tehat lehet reménykedni es várni') 

Nincs szükséged véletlenül egy gyönyörű 
CoV Évkönyv előfizetési csekkre? 
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TökösMákos 


THE DETECTIVE GAME (64) 

Azzal, kell kezdenem hogy ez nem egy 
teljes leiras csak egy kép a intek irányí¬ 
tásáról. és elindulás a megoldás utján a 
|aték egy rendkívül kedves, szépén kivi¬ 
telezett, program, megáldva a progra¬ 
mozók noha morbid humorával A beje¬ 
lentkező kép alján a program megkezdi a 
szereplők karakterének bemutatásai így 
hat en is bemutatom őket (szabad fordí¬ 
tás!) 

e INSPECTOR SNIDE A Scotland Yard 
nyomozója, mellesleg ót alakítjuk a já¬ 
ték folyamán 

e REVERAND WRINKLEBUM A cseléd 
tiszteletese. akinek felosegc rojtolyes 
módon eltűnt évekkel ezelőtt, 

• MAJOR SLUDGEBUCKET Visszavo¬ 
nult őrnagy, aki teljesen ártalmatlan 

• CYNTHIA SLUDGEBUCKET Rendkívül 
arogáns. és szemtelen leányzó, az őr 
nagy lánya 

e HILDA CRUMBLE. A család szakács 
nője. akinek specialitása a sajtos ma¬ 
karóni 

e MR DINGLE A családi ügyvéd, aki 
azért jött. hogy a végrendeleteket felol¬ 
vassa 

• GÁBRIEL GASBAG a szobalány, aki 
rendkívül csinos es szép. de iszonyú 
buta. 

• PROFFESSOR BULL: Mr McFungus 
(majd rá később térünk ki) régi baratja. 
aki komplott őrült 

• DOKTOR MORTEM A család orvosa 

e BENTLEY THE BUTLER Mr 
McFungus inasa, aki nagyon rossz 
szemmel nézi működésünket, es nem 
segít nekünk 

A story alapja hogy Mi McFungus a 
gazdag orogur meghall így hat akcióba 
lop Inspoctor Snido, hogy a gyilkos nyo¬ 
mára bukkanjon Ekkor érkezik meg Mr. 
Dingle az ügyvéd A latok akkor kezdődik 
amikor (persze utoljára!) megérkezünk 
Snide-dal a házba A szereplő Ins Snide- 
ot a Port - 2 joy-yal tudjuk irányítani, 
rendkívül egyszerűen A magasabb szin¬ 
tű irányítás (pl: kinyitás, megvizsgálás) 
ikonokkal lett megoldva 6 -ill 7 lóikon, 
es a sok mellokikon ismertotose követke¬ 
zik most Mivel kis képernyőjű monitoron 
v Tv-en nem nagyon láthatóak az ikonok, 
ezért számozni fogom őket Így 1 2 3 
4 5 6 7 


A Fő-Ikonok 

Az tkon-tablazat ha ajtó olótt állunk akkor 
a 2 fire-rel. ha nem. akkor az 1 -gyei 
hívható be a képernyő álján. Mert ha ajtó 
olótt állunk, akkor a B) parancsikon je¬ 
lentkezik be, de erről majd később 
t. Jelentőse kinyitás, de ezt hasznai 
hat|Uk a tárgyfelvételre is. Ajtón kívül 
mindent nyit. ami nyitva van Nyilas 
után megjelenik a képernyőn annak-a 
tárgynak a neve amit találtunk Ha rá- 
megyunk a téglalappal és megnyom¬ 
juk a fire-t fölvette a tárgyát Egyszorre 
5 tárgy lehet nálunk, tehat felesleges 
dolgokat kar fölvenni 

2. Jelentése megvizsgálás, mindent 
megvizsgálhatunk, és általában ha 
semmi különös nincs rajta akkor kiírja 
a tárgy megnevezését vagy ha neve 
nincs akkor azt. hogy nincs ott semmi. 
A hulláskat is ezzel azonosíthatjuk 

3. Megnyomására a következő üzenetei 
kapjuk 

THE TIME IS NOW 
09:20 

PAUSED PRESS FIRE TO CONTINUE 
Tehat pause-oltuk a játékot, amelyet 
fire-rel indíthatunk el 

4. Alapvető jelentőse a nálunk lévő 
tárgyakkal való manipulálás. 5 fajta 
ikonja van 

A nálad lévő tárgyak. 

Tárgyak lerakasa 
Tárgyak megvizsgálása 
Kinyitása 

Kinyitása valamivel, elvileg a tüzelés 
lonne. de ha az ember pl az őrnagy 
töltött puskájával erre az ikonra me¬ 
gyünk okkor ezt az üzenetet kapjuk: 
YOU CANT USE THAT HERE. YOU 
MIGHT HUNT SOMEONE. azaz ha őzt 
használjuk okkor megsebesíthetünk 
valakit, es nem történik semmi 

5. Jelentőse A nálunk levő tárgyak egy¬ 
más közötti használata 4 fele haszná¬ 
lati utasítás van 

OPEN - nyitni 
BREAK törni, szakítani 
CUT vágni 
EXAMINE megvizsgálni 

6. Jelentőse. Ki a gyilkos, azaz kit gyanú 
situnk emberöléssel De ha valakit lo 
akarunk tartoztatni bizonyíték kell 

7. Jelentése Kihallgatás Ez az ikon csak 
akkor jelenik meg. ha valaki, rajtunk 


kívül van egy szobában 
(1.) gombnyomásra a program közli 
hogy ki van a szobában 
(2 ) hogy ó var ránk 

(3 ) három fajta dologrol kérdezhetjük 
a személyt 

I MR MCFUNGUS (MCFUNGUS-Ról) 

II - AN OBJECT (Egy nálunk levő 
tárgyról) 

III • ANOTHER GUEST (Egy másik 
vendégről) 

Az a|to kinyitására, ill bezárására 
használható ikon Csak akkor jelent¬ 
keznek be a B-fajta ikonok ha közel al 
lünk az ajtóhoz 

Jelentőse ugyanaz mint a 4,, csak ajtó 
előtt is tudjuk kezelni ezt az ikont 

A hullákról csak annyit, először Mr 
Dlngle-t gyilkoljak meg. majd Cynthia 
Sludgebucket-ra. ráesik véletlenül egy 
pianínó az cmoletlról (A végeredményt el 
lehet képzelni.) Doktor Modem kesszuras 
áldozata lesz. Gábriel Gasbag pedig szo¬ 
bájában hatalozik el Amikor egy hullat 
megtalálunk, remek gyaszzcnc hangzik 
fel Hot egyelőre ennyit a The Detective 
Game-ról 

A felhasználható tárgyak 

1 HAMMER Kalapács 

2 CANDLESTICK Gyorfyadarab 

3 DIRTY PLATES Mocskos edenyek 

4 SILVER TRAY Ezüsttálca 

5 CUTLERY Evóoszkőzok 

6 MIHROR Tükör 

7 BOTTLE OF PILLS- Gyógyszeres üveg 

8 COLOGNE Kölnivíz 

9 BLACK BAG Foketo taska 

10 BRIEFCASE Aktatáska 

11 PADDED ENVELOPES Kiomott bo¬ 
rítékok 

12 HOT WATER BOTTLE Meleg vizes 
palack (agymelegítő) 

13 BOMB— Bomba 

14 JACKET Férfi kabát 

15 ELEPHANT GUN — Elotantoló puska 

16 BLANK BULLETS — Hasznalatlan go¬ 
lyók. lövedékek 

17 BOTTLE OF WINE Boros üveg 

18 COMB Fésű 

19 KNIFFE — Kés 

20 PAINTING |v PICTURE) Festmény 
v kép 

Tisztelőnél 

Urban Marton Budapest 


THE GOONIES (64. Plus4) 


Először is egy nagyon fontos dolog. 
SPECIAL THANX TO Mohi Brothers 
(Mohácsi Péter es Mohácsi János) főt the 
cheat tip and Gábriel C© (Gabuu! - 
Szabó Gábor) tor corjjoratíon Nélkülük 
ez a leírás l.omotyan nem születhetett 
volna meg 

Ez a feledésbe merült játék egy feledésbe 
került aranyos kis vígjáték elég jól 
sikerült programváttozala Nálunk a filmet 
ugyan nem votitenok. de biztos vagyok 
benne, hogy aki mogtehene. látta annak 
idején videón. A játék műfaji 
. meghatározása meglehetősen nehéz 
feladat, mert jóval több egy arcado-nel. 
de persze olmarad a mai lemezes 
adventure-k mellen Aki óromrud|a 
rongálása mellen némi intellektuális 
élményre Is vágyik, az mindenesetre jöt 
szórakozotl/szórakozik majd vele 
A főhősök kalandvagyó tizenévesek, 
éppen a nagy nyári rohadasukat tonik, 

_ 


amikor a padlásukon régi tengeroszfel- 
szerelesek közön egy térképét találnak, 
amely azt jelolt. hol található a nagy 
kalozvezer életműve A megádon helyen 
egy bizalomromboló óreg olhagyatonnak 
látszó hazat falainak, ahol a kincshez 
vezető foldalaHi járat lejáratának koll 
lennie Azonban egészen véletlenül egy 
tökéletlen gengsztorbanda is pont ezt a 
hazat választottá telephelyül, és a 
kalózvezert sem a bölcsészkarról 
menesztettek a kincshez vezető utón 
ott elejtett néhány halálos csapdát (haté 
konysági indoxuk a csontvázsűrűsegból 
számítható) Következésképp utunk folya¬ 
mán ezzel a két tényezővel fogunk elszó¬ 
rakozni. mig végigkövetjük nagy vona¬ 
lakban a film helyszíneit A jatekkoszitók 
arra azért vigyázták, hogy a film semmit 
ne segítsen a teljesítésben 
Az en változatom egy THE GOONIES 
nevű 167 blokkos fóprogrambol all. ezt 


kell tölteni (a gyorstöltő nem díjazza) 
Ezután töltődik a zenei tartalmazó 21 
blokkos lile. a többi 9-16 blokkos fiié a 
nyolc jiátyat es a zarókepet tartalmazza 
Először a nyitóképet latjuk, miközben a 
filmzene elég jo utánzata szol. amely 
minden pályánál más feldolgozás, az S 
billentyűvel kapcsolgathatjuk Felül 
található az Ollapotsor a pontszammal, a 
rekorddal és az eletek száméval, ami 
kezdetben (es egyeb furfangos uton- 
módon) nyolc Amíg bekén hagyjuk a 
kezdókepet. be-bo töltöget 

véletlenszerűen egyel a pályák közül, 
maid domózik egy cseppet Innen lehet 
olleteket lopni, hogy mivel erdemos 
próbálkozni, de meg kell hagyni, hogy 
nagyszerűen el von tálalva az adható 
segítségek infiniuma Mászkálni PORT 1 - 
bői tudunk, ennek nyomására töltődik az 
első palya Is (a többi a pálya 
teljesítésevéi automatikusan) Pattogás 


CoV I7'24 



felfele ill. átlósan A kezdókephoz 
barmikor visszatérhetünk FI -gyei, 
fagyasztani (és olvasztani) pedig a 
SPACE -szel tudunk Előre elárulhatom, 
hogy nem lesz túl nehez dolgunk, mert 
egyrészt itt van ez a nagyszerű leírás, 
másrészt pedig, megnyomjuk hirtelen a 
V billentyűt! Az állapotsor alatt a 
PAUSED helyen megjelenik a 
sokatmondó V Y BY SES felirat így van. 
ebben a programban bizony crackerek 
lartak, és legnagyobb körűitek intésük 
ellenere is bennefolejtottok egy cheat-ot 
Ez lehetőségek tarhazát nyitja meg 
előttünk Végig tudjuk látszani a játékot 
Ezután ugyanis F7'-tel 

visszatumngolhatjuk életünk számát 
nyolcra Igaz a pálya ettől resetelódik 
(amit eddig mahmaltunk rajta, az eredeti 
állapotéba visszaáll), de meg mindig 
jobb, mint ideggőrcsot kapni az 
újrakezdéstől. Ennyi tulajdonkeppen elég 
azoknak, akik egyedül akarják végigiat- 
szani, esetleg meg két segitseg a kissé 
ovon aluli rejtvényekhez 

Nem találod a le/aratot"' Hat ez bizony 
igen kínost Mi van itt a közelben, ami 
törékeny es súlyos??? 

Ha nem indul a ha/O. ott van a két 
tengerész Csak a megfelelő helyre 

állnak, es az egész mans . 

Most pedig megyünk szopen a pályák 
szerint, ha van itt még valaki egyáltalán 
LHOUSE: 

Abban a bizonyos hazban találjuk 
magunkat, a leiaratot mar nekünk kell 
megtalálnunk A földszinten a bejáratnál 
találjuk a két irányítandó srácot (Egyikük 
tan a derek CoVboy, (Fejen sapka, rajta 
covboyt.) Éppen ez az. hogy ketten 
vannak! Ez a játék alkalmazta először, 
hogy egyszerre két figurát kell irányítani, 
közöttük tűzgombbal válthatunk Mivel 
arcade dolgokat is kell művelniük, ez 
újfajta nehezítést lehetőségeket nyújt, 
mert bármelyik sérülhet közülük, ha all, 
akkor is (Éz csak eletvesztessel jár. 
pályaresettel nem ) Es mivel minden 
palya egy logikai feladvány is egyben, 
speciálisán erre a ketfiguras koncepcióra 
épült, es bonyolultabb, mint társai 
Egyelőre közömbös, hogy mit melyik 
figurával csinálunk Menjünk fel az 
egyikkel a létrán az emeletre 1 Közben az 
alagsori ajtóból időnkont kirohan a 
gengszterjük őse, és az arrajaro 
srácokkal valami olyasmit csinál, mint az 
Aliensben az alienek Egyelőre tehat az 
alagsorban nem erdemes mászkálni Az 
emeleten azt tapasztaljuk, hogy hiaba 
pattogunk, nem érjük el a toronyba 
vezető létrát Menjünk el balra óvatosan! 
Hopp. a szék picit odébbcsuszott. amikor 
odaértünk, es kaptunk 200 pontot 
Ugorjuk at a szekot. mielőtt a falhoz 
tolnánk, és toljuk pontosan a létra alá 
Megérkeztünk a toronyba, es jóllehet 
nagyon gyanús, hogy ki lehet menni a 
tetőre, inkább álljunk oda a jobboldali 
nyomatohoz Nem egy IBM. de rendesen 
nyomatja az új 5000 Ft-osokat ha ott 
állunk mellette Es eközben az oieglany 
mit sem sejtve a torint inflációjáról 
odarohan a gép ala. es szedegeti az 
ablakon kirepült bankókat, és annyira 
kapzsi, hogy azt som veszi észre, hogy 
ebbon o szériában nincs benne a 
biztonsági szál' Ezt meg kihasználjuk 


egy párszor, ha ki akarunk tolni vele 
Vállas a gombbal, és a másik fiúval maris 
ott vagyunk az alagsorban - amíg a gép 
megy velünk nem foglalkoznak 
Bemegyünk a sarokba, és átlósan ugorva 
lerúgjuk az uvegalkalmatossagot az 
állványról (a filmben ez akvárium, m 
inkább szeszfőző akar lenni), ami hangos 
csörömpöléssel bezúzza a padlót, es íme 
megvan a leiarat' Hogy erről a gép is 
tudjon, álljonk egészen jobbra Mar csak 
a fenti fickót kell lehoznunk ide. amely az 
eddigiek alapjan ugye ellentmondásba 
ütközik, hiszen akkor leáll a nyomda, és 
bizlonsagtalonna válik az alagsor Ekkor 
a kővetkező trükköt csináljuk, ami eleg 
árkádos lesz Akkor menjünk el a 
nyomdatol. amikor a nyomólemez eppen 
lefele tart. Most varjuk ki amíg az 
óreglany megint kijön, es gyorsan abban 
a pillanatban nyomjunk egy(') bankót! 
Vele együtt leiramodunk. és ha )0 
gyorsan csináltuk, pont akkor érünk az 
alagsorba, amikor a pénz. es így eppen 
le tudunk menni a másik gyerekhez A 
lyuk felett rántás lefele, mert anélkül nem 
megy a leesés' A nyomdáén es az 
üvegén tOO-tOO pontot lohol kapni, plusz 
1000 -t a pályáért (ez mindenhol így van) 
PIPES: 

Nem túl eredeti, a kulcs kőbanya alsóról 
is latszik Először hozzuk at a két srácot 
az excentpreseken amikor lefele tart a 
kő. támaszkodjunk neki. így optimálison 
átesünk alotla a felemelkedesnél. csak 
időben álljunk meg. ha átértünk alatta, ne 
kerüljünk a kővetkező alá Es ott vagyunk 
a legfelső szint jobb oldalán, amikor 
hirtelen jobbról kivág élénk egy őrült 
denever a keresztezódesben (nem 
taxizott ez előtte "’l Ad|uk meg a jobbkezt. 
mert ne kelljen már nyomogatni a Ft-t A 
denever egeszen az alsó szintre megy. 
de ott a leendő a|tó előtt meg 
felemelkedik Amint eltűnt. |on felül a 
következő. Ereszkedjünk le az egyikkel a 
primitrv Irftszerűsegen. aztán masszunk 
le a létrán is. Induljunk el balra, és ha 
megállunk a tekerentyúnel. felemelkedik 
a középső vizes szintet elzáró kő es 
ekkor a denever is oda mogy be ttt 
váltunk. és a másik sráccal 
leereszkedünk, es ráugrunk a vizen levő 
labdára Élesben tapasztalhatjuk Newton 
bácsi III. törvényét a |oy-t pont az 
ollenkozó irányba kell húzni, mert ugye a 
labda forog alattunk, és attól megyünk 
előre (hátra?) Annyira mozogjunk el. 
hogy a bátyó le tudja ereszteni a kővel, 
mert a denever így meg a végén 
beugrana hozzám szétnézni Vele pedig 
álljunk be szorosan az ajtó melle, mert 
így meg a denever arra fog menni Váltás, 
es eljatszuk azt. amit font a kövekkel, de 
■ti nem javasolnám, hogy a le-le su|to 
bordókhoz bárki is dórgolózzón Ha 
eljutottunk a tó vegére. nagyon 
vigyázzunk, mórt a földre felugráshoz is 
nyitván pont az ellenkező irányba kell 
átlósan húzni a joy-t, különben puszit 
adunk az egyik bardnak Irány bal, 
felugrunk a fuggeszkedóro. es 
odafuggeszkedunk a kulcshoz Aztán 
egyszerűen lemegyünk bátyához a 
baloldali létrán Az ajtó kinyílik, készen 
vagyunk. A kulcsért 200 pont a mienk 
COP3: 

Na ne' Megogyszer??? Na nem A pálya 


ugyanaz, csak alulról kezdünk, es 
hiányoznák a kellekek, helyettük néhány 
gózcsomo bugyborog Ez egy gőzfürdő, 
csak éppen a csövek es a csapok 
lathatatlanok, de maszhatok. (Olyan, mint 
a Totál Ecllpse II Thebes-B-je. csak ezt 
meg tudom csinálni disk monitor nélkül 
is.) A nehezseget a fent szaladgáló 
törülközőt viselő őrült jelenti. aki 
halálosán meleg gázcsomókat enged 
lefelé bizonyos megszabott helyeken 
Ezeket figyeljük meg. es ott ne 
ácsingózzunk! Masszunk tel az egyikkel 
a jobboldali létrán, hogy egy szinten 
legyünk a középütt található csővel 
(feljebb maszni felesleges valójában 
ez a létra vége) Egy picit elmozgunk 
balra, és a felső nagy gózcsomo mellénk 
teleportalodik Közben megjelenik az 
egyik gengszterfiu. es baloldalt le-fel 
mozogva elsüt egy-egy lövést 
Kellemetlen lehet néha, de eleg lassan 
csinálja, es meg időben el lehet 
mozdulni Álljunk el onnan, hogy a másik 
fiú is tel tudjon jönni a létrán, mert most 
ott a gazcsmo van Álljunk a cső 
közepére Az első fiú pedig az ismert 
módon hozza le a fenti gózcsomót 
maradjon a létra mellett Váltsunk, es a 
másikkal egy lathatatlan létrán tudunk 
maszni egy darabig, onnantól pedig bol- 
felfele pattogva elérjük a rohangalos 
pasas szintjét — ez nehez. mert el kell 
kerülni a gózcsomót. meg a lövést is 
Lathatatlan rúdon tudunk jobbfele 
kapaszkodni jobb-felfeie huzva a joy-t. es 
a lift helyén lemászunk ahhoz a gyanús 
fehér valamihez Itt nem érhet golyó, mert 
tőlünk balra fal van (alattunk is. ezert 
kellett ez a kolbaszolas). Ismét váltunk, 
es az előbb leírt módon ugyanodéig 
megyünk, ahol a kulcs volt az előző 
pályán A földdel ogy szintben a víz felen 
ogy kis told van. azon tudunk elmenni a 
néhai kulcs ala. es ott egy létrán 
lomehetunk, es az alsó kis gózcsomo! 
meg tudjuk közelítőm balról m is van egy 
csap. ami ezt a gőzt abba a teher 
valamibe vezeti (CoVboyler?), amire az 
200 ponttal megdagad A másik sráccal 
közben masszunk fel. és érintsük meg a 
néhai lift eresztó|ét. PUKK' Oda a 
CoVboyler. de nyertünk ogy kijáratot 
Juttassuk el az ismort módon az első 
srácot is oda Közben a társával 
masszunk fel a lift mellé, mert ott van az 
a csap. ami most az ismét fent levő 
gózcsomót újra visszaieioportal|a alulra 
hogy ó is át tudjon jönni a jobboldalra 
Ha kénén on vonnak, toltódik a következő 
pálya Azért elég debil volt ez o téridőbe 
kapaszkodóé játék 
CANNON: 

Fussunk gyorsan a kő után. es ugorjunk 
ra a lelogö vocélohúzóra. mert még le 
talál esni a szakadékba Ekkor egy 
fémdarab csapódik tel. ami visszaveri 
baloldott a követ, de most aztán ugorjunk 
le a kapcsolóról, mert az így keletkezőn 
lyukon középen leesik az alsó szintre 
Na. ez a lényeg Lent ugyanis egy a|tó 
található, ami úgy nyílik, hogy a 
megfelelő kallantyűra rá kell ejteni valami 
nehezet Épp ttt gurigatunk egy kővel 
(próbáljuk meg azzal 1 A feladat világos a 
fiuk kozott megfelelő időzítésekkel 
váltogatva az egyikkel úgyolúnk a kőre, a 
másikkal lejjebb megyünk ogy szintet 
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Ekkor nyrtvahagy hatjuk a középső lyukat 
hogy egy szinttől lejjobb tudjunk 
gurigázm a másik tiúval. miközben az 
előzővel masztunk letele Minden szinten 
van egy kapcsold, egy lyuk os egy 
visszapattinto A kapcsoló egyszorro 
nyitja a lyukat és emeli lel a 
vísszapattintot, amíg lógunk a szeren 
Alul (ha mar odáig elszenvedtünk) 
vigyázzunk! Ugyanis először oda kell 
menni a hidraulikus masinához, es 
nekitamaszkodni jobbról, ez allrtfa be a 
terelőlapatot az ajtonylto kallantyura Az 
alsó szinten pedig a lyukon csak a 
jobbról erkezó követ engedjük le. mert 
csak ez repül a torelólapatra A lene ette 
ezt az ajtót, valaki háromra zárta tehat 
mindezt, meg kétszer kell megcsinálni 
Csakhogy a következő követ tuti. hogy 
nem fogjuk elérni, es meglátjuk, hogy mi 
történik, ha rossz helyre esik egy másik 
kollantyut talál el. ami emel egyet egy 
kalapácson, az meg ráüt egy harangra 
es feléleszti a benne lakó denevereket 
Most aztan menekítsük a fiukat' Legfelul 
jobboldalt biztonságban vanak. Jöhet a 
következő gurigazas ha feloszlottak a 
denoverek Egyébként a kalapács egy 
köre nem emelkedik fel teljesen, csak az 
elejen navajon ki végállapotba tette Egy 
rácsert 35 pont jár ha mind a három 
eltűnt, oda kell beesni 
SKULL3: 

Egy barlangi patak pártján grifftojásokből 
fogunk létrát epiteni Biztató nem 0 Itt is 
tataiunk 2 kapcsolót alatta 
dobbantópárnával, hogy el tudjuk orm 
őket Arra valók, hogy a baloldali hidat 
telemel|ek a patakról, a jobboldalira 
pedig tegyonek egyet A középén 
található koponya egy teloport. ugyanis a 
pálya elszeparált barlangi termekből all 
A bal szem a bal alsó terembe, a száj a 
jobb felsőbe, ez utóbbi baloldala a jobb 
szembe. így a jobb alsó terembe vezot A 
termekben meg-megjelenik egy bazi 
nagy madár os lerak egy toiast Ezok 
közül azokat tud|uk hasznosítani, amit a 
jobb felsőbe rak (megtoltuk jobbra, ki a 
szemen kerosztul, le a patak melle) v a 
jobb alsóba (ugyanúgy tol|uk. csak 
közelebbről kell kezdeni) Ekkor az ogyik 
felpattan a jobboldali lelógora. miro a 
jobboldali patokon híd epul A másikkal 
oda kell menni, es a tojást feltolni a 
túloldalon levőre így epul automatikuson 
a létra, amihez S db kell. hogy elerjuk a 
kijáratot, t db-ert 50 pontot kapunk 
Problémát okoz. hogy a baloldalra rakott 
tojásokból egy idő múlva denever kel ki. 
aminek meg nem ismertek fel lotekony 
hatosát a termeszetgyogyaszok Úgy 
tolunk ki ezekkel, hogy betoltuk a 
baloldali hidra, es a baloldali kapcsolóra 
ugorva felnyitjuk a hidat, a tojások pedig 
a vízben inaktiválódnak. Ez a palyu nem 
is olyan könnyű (orokelet nélkül idáig 
ment), mert a griffmadart nem tudjuk 
kikerülni, ha azonos teremben vagyunk 
vele. os ha nem sietünk, kikel egy-kot 
Batman is. Végül mindkét fiatallal 
felmászunk a tojásokon, es elmegyünk a 
jobboldali alagutban. 

ORGAN: 

Semmi logika, tűi kell élni A középén 
lathato orgona három különböző színű 


billentyűjére cseppek esnek, amitől az 
azonos szinü szintek eltűnnek a potyán 
Csak annyit tudok mondani, hogy 
induljunk el az egyikkel jobbra, es álljunk 
olyan helyre, ahol nem eshet vízcsepp a 
tejünkre Előbb utóbb eltűnnek a piros 
szintek, és ha mákunk van. akkor 
érkezünk le. amikor a kék meg ott van 
Felmászunk a letrara. es megfogjuk a 
kapaszkodó kapcsolót A másikkal 
hasonlóan leiutunk. os vele mar be 
tudunk monm a vasajton mert az a 
kapcsolóra kinyílott Ez |Obb felülre vezet 
(mivel ollentetes joy-irany vezet ki belőle, 
ha a kezünk rajta marad ott fogunk 
oszcillálva divergálni az ajtó epszilon 
sugarű környezetében) Innen 

ertelemszerűen tudunk leijobb jutni, csak 
a cseppekre kell vigyázni Legalul pedig 
jó ütemben kell a szintekon ugrálni, hogy 
a víz felen átjussunk a túloldalra tn is van 
egy kapcsoló, hogy a társunknak is ki 
tudjuk nyitni az ajtót, hiszen le kell 
szallnia a kapcsolóról, hogy átjöhessen 
Itt az a nehézség, hogy mindent |ó 
ütemben kell csinálni (ami nem 
tapasztalható ki), mert egy eltűnő szinten 
állva a vízbe pottyanunk, de egy hirtelen 
odebbállasnal pedig kaphatunk egy 
vizcsoppet a nyakunkba Mmdkot ifjúval 
irány a jobboldali alagút 
OCTO: 

A látvány elog döbbentő kot hatalmas 
dobbantó Inkább flipperutóre 

hasonlítanak A kél gyereket egy patak 
úsztatja lefele lassan Nem art az egyikkel 
elóresietni. és felmászni a letrara. hogy 
legyen időnk a másikra es ne legyen 
belőle saslik az ut végén található 
kardon Felmászunk az egyikkel a létrán. 
Ott egy másik patak zúdul le a magasból, 
hogy táplálja az alattunk levő tavat, 
amelyben egy polip lubickol Persze a 
kijárat a polip túloldalán . A letia tetoien 
jobb-tolfolé ugrunk ra a kapaszkodóra, os 
oltornozzunk a letiaig Ott tel. es akkor 
biztosan elcsap a denever Varjuk meg 
míg elmegy Bal leifele ugrunk a másik 
kapaszkodóra, onnan tudunk visszaesni 
az induló terem lelőtt levő teremben levő 
dobbantókhoz A denevérek közben vagy 
a kaf>aszkodoknál köröznek, v loion egy 
hozzánk, de ugyan minden zugot bejárt 
mindig tudunk hova állni olóle. csak ne 
pattogjunk akkoi A baloldali dobbantót 
valaki kipeckelte, de a másikkal föl 
tudunk ugrani a kapcsolóra 50 pont. es 
beesik az alattunk levő patakba az a 
ketroclolc A társunk jón (mielőtt 
tornásztunk a kapcsolóról, mert onnan 
leszednek a dencsik) belomaszik a 
patakba, es feltolta a ketrecet az eddig 
elérhetetlen kapcsolóhoz. Aztán lelugrik a 
ketrecre, es meghúzza a kapcsolót (Ez 
tok jó szórakozás, mert általában nem 
sikerül, ui. a patak kisodorja alólunk 
mielőtt ralandolnank. Rohannánk utana. 
amivel a lőhető legmesszobbre taszítjuk a 
ketrecet, jo közel a kardhoz. .} Ha 
lehúzzuk a kapcsolót, leereszkedik a 
rugós pecek, es dobbanthatunk a 
baloldalival is (Ha ugyan el meg ott fent 
a társunk. ) Erre a polip vizszmtje olyat 
csinál, mint a tapolcai tavasbarlange 
Csak ennyire 0 Bizony' Mcn|unk oda a 
poliphoz, es kicsit távolabb ugorjunk el 


mellőle, mint ahonnan sejtenénk pont 
atugorjuk Most ugyanez ion a 
torsunkkal Nem is kell a joyt- huzni. mar 
tud|a magátol irány a jobboldali 
barlangbeiarat A polipért kaptunk 500 
pontot 
SHIP: 

Itt a meses hajó' Az egyetlen pálya ahol 
a két szemoty nem egyenrangú Az egyik 
egy srác. a másik pedig a 
gengszteranyuka első torzszulott kisfia ót 
az egyik kisfiú a csokoládé nevű 
diplomáciai eszközzel megnyeri 
ügyünknek, ugyanis az anyia eddig 
bezárva tartotta egy szobában egy 
tevevei es a Rick Dangerous II -vei. Azt 
költ kihasználni, hogy a torzszulott 
nagyobb, erősebb és az anyja nem fogja 
kinyírni, ha arra szambazik Ott van 
ugyanis az óreglany is. épp egy 
kincsesláda! őriz Amint lat|uk a ha|d 
hardware-hibas. a kormánylapat 
beleszorult a zátonyba Most egy vérbeli 
kombinációs játék következik A naggyal 
bomogyunk a jobbkozepsó helyiségbe, 
es megnyomjuk a kapcsolót Ez kinyitja a 
balkozopsót. közben a túloldalon felemeli 
az árbockosarat ez később kell. de ezt 
csak a nagy tudja ereje miatt A kicsivel 
lemegyünk a balkozepsóbe. onnan 
felmászunk a felsőbe Az ottani 
kapcsolóval kinyitjuk a tetőt, hogy a nagy 
felülről bemászhasson Mindkettővel 
lemaszunk a balkozepsóbe. es felmászik 
a lelsó ládához, es megtolja (A kicsi nem 
I irthatna oda. mert keresztezne az 
oroglany ut|at'J A pénz belőle egyenesen 
a tengerbe ősik, a nyanya meg milyen 
kar. pont utana' Most visszamegyünk a 
kicsihez Mindkettővel felmászunk a felső 
helységbe, az egyikkel kmyiliuk a tetőt a 
másikkal pedig megállunk az ojtoban' így 
az ajtó nem csapódik vissza, amikor 
loszallunk a kapcsolóról, es mindketten 
kifuthatnak Mindkettővel a 

jobbkozépsóbe megyünk, es vigyázunk, 
hogy a nagy ne essen at a hajotenekro 
mert akkor vége az egésznek* A kicsi 
megy át a túloldalra es rááll az 
arbockosarra A nagy felemeli a vitorláig, 
amire a kicsi nemi próbálkozás után ro 
tud ugrani Most átlövünk a naggyal is. 
es odamogyunk a felső ládához a hajó 
legszélére, de ne essünk bele a tengerbe 
természetesen A kicsivel a vitorlán 
atkapaszkodunk a nagy föle. es a 
nyakaba ugrunk A ha|ó orrnohez lesz. 
ami kitori a kormanylapatot a zátonyból, 
es elindul Az oreglanyért 100 pont. a 
befejezésért pedig |ó sok (de meg mindig 
elmarad a TV csatornák intendonsi 
tiszioletdiia mellett) 

LAST: 

Ez a zárőkép, molyben kongratulalnak 
nekünk, es latjuk, amint a hajó elmegy a 
torzszulottel Egyébként ha nyomtuk a 
SHIFT'-t. és gyorsan ogymás után leütjük 
az FS'-t es az F7'-t. a következő palya 
toltódik (Igaz van benne egy kis 
adventure ib. néha egészen mást toll. 
mint kellene.) Ennyi! Hú de elegem lett 
belőle a vegore' Sziasztok 
kommodoreanusok! P.P 

P.P.M 

(Sárközi Szilárd) Budapest 
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LORD OF THE HELL (64) 

Indítás után megkapjuk a kerettörténetet, 
majd egy szobában elkezdődik a játék 
ifjúk be: fogd gyertyát Ezután menjünk 
FEL. Most a hordó tetejen állunk (mos¬ 
tantól róvidebben írom). É.L.L.FOGD 
TÉRKÉPET.F.F.É Most egy ajtó elótt ál¬ 
lunk. NYISD AJTÓT, majd Észak Itt all 
egy rács (vagy van egy rács. ha úgy job¬ 
ban tetszik). Ha először tárunk itt akkor 
még nem írja ki. de a falon van egy meg¬ 
nyomható gomb (na most mit kell csinál¬ 
ni?) Onnan Észak fele egy csontváz áll¬ 
dogál. A könyvet meg nem tudjuk meg¬ 
szerezni. de a kulcsot igen Innen men¬ 
jünk vissza a startszobaba Itt NY. NYISD 
AJTÓT. NY. L.L.D.D. BÚGD AJTÓT. D. 
TOLD AGYAT. Alatta egy pisztolyt talá¬ 
lunk Innen É.É.É.F.F.F.F.F.É.É.E Most 
egy kunyhó elótt állunk BÚGD AJ- 
TOT.É.LODD OBEGEMBEB.FOGD KAB- 
DOT.K.É.SZUBD MACSKÁT Most már 
felvehetjük a rózsát Menjünk vissza a 
kunyhóba, majd Délre (eleggo sokszor) a 


hegycsúcsig Itt egy templom található, 
NY, majd ÜLJ FOTELBE Hoppá' Ez egy 
lift' No akkor NYISD SZEKBÉNYT. ás 
FOGD GBÁNÁTOT ÜLJ FOTELBE Ismét 
a felszínen vagyunk Aki akar. elmehet 
Keletre megnézni a szakadokot. de mi 
most visszamegyünk a fok) alá vezető 
létrához Itt le ameddig tudunk, majd 
Észak fele. Itt áll egy nő Ad|uk neki a 
rózsát, majd tovább E felé Egy 
csepkóbarlangban vagyunk ÚSSZ. 
FOGD KÖTELET. ÚSSZ. D. Fel (kétszer) 
Most monjünk el a csontvázhoz és 
robbantsuk fel. Most elszedhetjuk tőle a 
könyvel Menjünk fel a felszínre, majd 
Koletro a várfalig Itt kopogjunk, majd 
menjünk Keletre. BÚGD ÓBT. es irány 
Kelet ÚSSZ. DOBD KÖTÉL, FEL Itt 
adjuk oda a könyvet az őrnek, majd 
húzás be az ajtón. Ébresszük fel az őrt 
(EBBESZD ÓBT). es adjuk neki a 
torképet Miután felhúzta a rácsot 
nyugodt szivei óljuk meg. ahogy az 


őröket szokás Észak NÉZD KÉPET. Fel 
egy csomószor a sárkányig Itt üljünk fel 
a hátára (ÜU SÁRKÁNYRA) Miután 
leszálltunk a tengerparton, menjünk 
Nyugat fele a sziklafalig Itt kísérle¬ 
tezhetünk az ajtóval, de a legjobb LÓDD 
ZÁRÁT. RÚGD AJTÓT. NY. FOGD 
HAJÓJEGYET Menjünk vissza o sárká¬ 
nyig. maid onnan Délre SZÁLLJunk 
HAJÓBA Nocsak! Itt all Mr Halál 
Mutassuk meg neki a jegyet és mar ki is 
szánhatunk a szigeten A sziget 
berendezése mindössze egy pálmafa, 
egy majom, és egy a|tó Masszunk fel a 
fara. és fogjuk meg a kókuszdiót 
Menjünk le es adjuk oda a malomnak 
Most mar kinyithatjuk az ajtót, és 
bemehetunk Ereszkedjünk le es men¬ 
jünk el Keletre Na persze előbb dobjuk 
el a fegyvereket, és utána Keletre *ltt a 
vége, fuss el véle'* 

TARBAJ PETER Budapest 


POWER STRUGGLE (64) 


Kezdeném azzal, hogy a bevezető intro 
szerint ezt a játékot Doff and Socket 
konvertálta ót PC-ről o JÓ öreg 64-re 
1990-ben Lehet, hogy első látásra nem 
nézünk ki sokat a programból, de ha 
belemélyedünk, kiderül, hogy egy vérbeli 
stratégiai játékot takar a program, 
amelynek egyetlen hibája, hogy csők kél 
személy látszhatja egymás ellon. a gép 
kihívására nincs lehetőség (Más 
programoknál ez pont tordrtvB van De 
nem baj ) A bejelentkezéskor rögtön 
megláthatjuk a játékterét a képernyő 
felső részében egy világtérképét 
szemlélhetünk (kissé olnagyolt ugyan), 
attól jobbra és balra egy zöld és egy 
piros ikonsor található Az alsó részén 2 
2 ablak van. így könnyen kitalálható 
hogy a baloldal a zöld. a jobboldal a 
piros játékosé Itt bizony az (egykori) 
szocialista (piros) es kapitalista (zöld) 
államok harcara kerül sor a két játékos 
irányításává! (A lenetek semlegesek.) 
Mindkét fel célja az hogy az egesz világ 
országai az ó színét visoliek Az elején 
meg 3 lehetőségünk van Play game 
elkezdeni az aktuális játékot Random 
game: ha mar unjuk a kezdeti felállást, 
akkor itt kreálhatunk magunknak egy 
másikat A gép voletlenszerüen beszinez 
néhány országot zöldre. néhányat 
pirosra, a lobbit teherre Load game 
betolthetjuk kimentett állásunkat itt 
érdemes megjegyezni, hogy az osszvissz 
160 blokkos prg két részből all egy 109 
blokkos tóprogramból es egy 51 blokkos 
mellékprogramból. ami tartalmazza az 
összes kezdeti adatot az országokról. A 
prg egy ugyanilyen 51 blokkos 'DATA" 
nevű file-t ír a lemezre menteskor De 
visszatértem csak egy , 2PLAYEB-DATA‘ 
nevű file-t tud (ugyanis ez a neve az 
eredetinek). Ebből következik, hogy 
•DATA - nevű kimentésünkét a betöltés 
elótt at kell neveznünk "2PLAYER-DATA - 
nevűre Lehet, hogy így elsőre hülyén 
hangzik, de ha valaki kipróbálja, rögtön 
tudja, miről is van szó No. eleg is a 
karattyolásból, kezdődjön a háború .. 
Tehat a két játékos colja, hogy az 
ollensegos országokat elfoglalja. a 
semlegeseket maga mellé állítsa. hogy 
végül megvalósuljon a világ teljes 
egysoge (természetesen a sajat maga 


uralma alatt) A játék körökre van osztva, 
minden kor alatt a kot jótokos beállíthatja, 
hogy mit csinál|enok országai A hot ikon 
hatféle tevékenységet takar minden 
államunknak egy-egy parancsot (de csak 
egyet) adhatunk. Az időegység lejárta 
után a gép elvégzi a beállított 
cselekvéseket, ekkor lathatjuk meg. mit 
őrt a legutóbbi erőfeszítésünk A korok 
végén meg lehetőség van arra. hogy 
leladja bármelyik játékos (OUfT). es itt 
tudjuk állásunkat is kimenteni 
A játék kezelese a két joy-jal történik a 
következőképpen a világtérképén a saját 
színünkkel jelölt keretet mozgatva tudunk 
a helyszínek között járkálni Ha 
megnyomjuk a tűzgombot egy terület 
felett, a sajat oldalunkon levő egyik 
ablakban megjelenik annak kinagyított 
kepe. s rajta egy kis kurzor amelyet 
tovább mozgathatunk Ha kimegyünk 
vele az ablakból, ismét a keretet 
irányítjuk a kov tüzgombnyomasig. A 
kinagyított részben bármely országon 
megnyomva a gombot a mellette levő 
ablakban megjelenik néhány. az 
országra jellemző adat Legfelul az 
ország nőve (pontosabban terület nőve. 
ugyanis a kisebb országokat 
összevontak. a nagyobbakat pedig 
(elosztottak kb egyenlő területekre) 
latható. alatta pedig egy esik amelynek 
csak a semlegeseknél van érteme. es azt 
mutatja hogy melyik táborhoz húz és 
milyen mértekben Az alatta található 
három diagram jelentőse a következő, az 
első a terület hadseregének nagyságát, 
erősségét jelenti, a második az ipari 
fejlettseget (minél nagyobb. annál 

gyorsabban épít hadat), a harmadik a 
politikai befolyásának erősséget jelenti 
Végül ez alatt pedig egy róvidrtett szöveg 
tájékoztat arról, hogy mit lóg tenni a kor 
végén az ország Ha a nagyított 

kopornyón egy sajat országon 

megnyomjuk kétszer a gombot, a saját 
ikonsorunk meliott megjelenik egy kis 
nyíl, molyét föl vagy le mozgatva 
volaszthatjuk ki és a tűzgombot 
megnyomva akiivízálhabuk az ikonokat 
Az első ikonnal (ATTACK) támadást 
intezhotunk egy szomszédos ellenséges 
vagy semleges allam ellen A másodikkal 
(SUPPLY) egy saját szomszédos orszá¬ 


gunknak szállíthatunk utánpótlást 
Ha a segélyezett ország iparfejlesztésre 
van állítva (ld később), akkor nagyobb 
mértékben fog nőni az ipara A 
harmadikkal (ENFORCE) ogy saját 
szomszédos területre vonhatjuk at tel|es 
haderőnket Tkp. ezzel mozgathajuk a 
hátországokból a frontra hadainkat és 
ezzel egyesíthetjük erőinket egy nagy 
hadsereggé A negyediknek (POLITICAL 
INFLUENCE) az elején jut fontos szorep 
Csak semleges országokra alkalmazható, 
de ellentétben az előzőkkel (ezt nem csak 
szomszédos, hanem a világ bármely 
táján fekvő területekre Ezzel azt érjük el, 
hogy növekszik politikai befolyásunk (ha 
az ellenfelhoz húz, akkor az csökken), s 
ha elén e esik a maximumai, akkor az 
ország harc nélkül átáll hadsoregcvel 
együtt hozzánk 

Az első négy ikon használatakor a 
világtérképén a keretünkben megjelenik 
egy kis nyíl is. alul az info ablakban 
pedig kiíródik. hogy a tűzgomb 
megnyomásakor moly területre irányulná 
tevékenységünk. Nagyobb eredményeket 
érhetünk el. ha több országunkkal 
ugyanarra a (őrületre irányozzuk 
cselekedeteinket Azaz több oldalról 
támadunk, szállítunk utánpótlást, vonjuk 
össze erőinket, erősítjük befolyásunkat 
Egyébként a ‘szomszédos viszony* 
fennáll még Alaszka és Kamcsatka. 
Brazília es Nyugat Afrika os egyéb 
területek között is (ki lőhet kísérletezni). 
Az ötödik es a hotodik ikont csak arra az 
országra alkalmazhatjuk, melyikkel 
kijelöltük a parancsot. Az előbbivel 
(BUILDARMAMENT) hadseregünket 
fegyverzetünket opithet|ük Ez állítódik be 
a iátok olején os akkor, ha rosszul 
akarunk valamit beállítani Az utóbbival 
(BUILD FACTORY) az ipart fejleszthetjük, 
ami később jobb hadrtermelest von maga 
után. Nos. azt hiszem, minden fontosabb 
(és nem fontosabb) dolgot leírtam 
Taktikai tanácsot nem nagyon ok árok 
adni, hiszen úgy izgalmas, ha a két 
játékos magatol -aion. mit alkalmazhat 
ellenfele ellen Mindenesetre néhány 
tipp: a hatbetamudas hasznos lehet, 
sokszor nagyobb hadsereget ts érdemes 
visszatamadm. 

Fekete Tamás (PHECKY), Szántod 
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Plus4 sarok 


SPY VS SPY 3 

Hm egy kis hozzáfűznivaló a leírásom¬ 
hoz (CoV 13) 

e A játekkepernyó jobb oldalén mar 
kezdos előtt — lévő kis négyzetben 
megválaszthatjuk a játékosok számat, a 
színtől, az I.O.-t és hogy a tengeralatt¬ 
járó rejtve legyen-e. . 
e Az ftt-ott található botok egy ásott 
csapda elfedésére szolgálnak nem 
látszik a gódór. do ha valaki belelep 


e A tárgyak keresésében segít a térkép 
a kis fehér pötty mi vagyunk, a 3 fe¬ 
hér téglalap a rakéta részei amelyik 
képernyőn vagyunk, az villog kis négy¬ 
zetként a térképen. 

e Az elmenekülés módja a rakéta (in¬ 
kább itt torpedó (?)) 3 részét (2 fehér. 1 
piros) megkaparintjuk os összerakjuk a 
tűz*jobbra v. balra, vagyis a tárgy 
használata funkcióval Ezután keressük 


meg a tengeralattjárót (1.szinten EK-n. 
vagy DNY n van ). ez ózzál jor, hogy 
bemegyünk a tengerbe (?) Rövid séta 
után boma6Zhotunk. de elótto meg ki¬ 
röhögjük szerencsétlen ellenfelünket, 
az után elüszunk. 

e A szintek növelésénél nó az idó. de na¬ 
gyobb a sziget * nehezebb a feladat 
(ezt fokozhatjuk az I Q és a rejtett ten- 
geralatt|aro Y/No funkcióval is)'’’ 7 ? 


THE JET (SIMULATOR 2.0) 

Mivel a játék nem nehez. csak a főbb 
funkciókat adom mog 
Az egyik (?) legjobb repülőgép-szimulá¬ 
tor. 3D Graphics . meg ilyesmi Tehát a 

f rafika/szimulacio az un nem semmi' 
ategoriaba tartozik. Ja. van kazettás ver¬ 
zió isi!) 

Betöltés után kiválaszthatjuk, hogy szinos 
v monochromo monrtoron akarunk-e ját¬ 
szani Ezután bejön a 
1 DOG FIGHt 
2 TARGET STRIKE 
3. FREE FLIGHT 
4 DEMOMODE 
5 LOAD SCENARY DISK 
menü. Az első 3 magatói értetődő, a 4. a 


DEMO, az 5 na vajon mi’’?? Nos. a 
demo-ból a Run, Stop -pol lehet kilepni 
de most nekünk az első 3 pont a 
lenyeges, ezekkel választhatunk típust, 
maid egy újabb menübe lépünk. 

0. Gyakorlás 

1.1- könnyű. 9 • nehez. 
majd kiválaszthatjuk a géptípust 

1 F-18 (anyahajó támaszpont) 

2 F-16 (szárazföldi támaszpont) 
ezután pedig a fegyvereket 

t AIM-5 (0.. 6) 

2 AIM-7 (0 6) 

3 AGM-65 (0. 6) 

4 MK-82 (0 6) 

5. EXfT 


A kválasztás után nyomjuk mog az 5 
billentyűt, kezdődhet a játék. íme a főbb 
funkciók: 

P - pause 
W' - radar 

C" - a gép kívülről (irányítótoronyból) 
R' • célkor 

RETURN válogatás a fegyverek 
kozott 
AGM-65 
MK-82 
M61 

'A szintmagasság 

Ja, akinek kell. felveszem, a Sjjy Vs Spy 
3 mól együtt Simon Oenes (Jahny 
Manow) Bp. XIV.Thököly ut 146. B 1145 


JET SIMULATOR 


(Tarsoly Laazfo. Budapestről ugyan¬ 
csak a szimulátorokai kedveli, nézzük 
a JET-et egy másik változatban — 
CoVboy) 

A játékot PIGMY konvertálta at Plus/4-re. 
Szerintem a Fliaht Simulator II után ez a 
legjobb repülogepszimulator. amellyel 
eddig találkoztam erre a gépre 
Az irányítási funkciók egyébkent benne 
varrnak a DIRECTORY-ban is. o bil 
lentyű szerepere nem jöttem ra (NEXT 
TARGET) 

A játék 1 lemezoldalas, betöltés után 
megkérdezi a repülőgép típusát 

1) Ft4 (TOMCAT) - itt repulógép-anyaha- 
jóról lehel felszállni. 

2) FI6 - szárazföldi repülőtérről: 

Ezután be kell állítani a küldetés típusát 
Ezt nem írom le, mórt nem volt kedvem 
lefordítani Mindenki kikísérletezhetl ma¬ 
gának (He-Hel) 

Ezt kövoti a nehézségi szint 
’0' - gyakorlás 
'1'-'9 - Rróba szeroncso! 

Ha másik üzemmódot választottunk, mim 
ami a tarban van. akkor némi (I) töltés 


után bejón a kívánt mód. 

Ha ez Is megvolt, a bombák és a rakéták 
számat állíthatjuk be. a küldetésnek meg¬ 
felelően 

Ezután ión a játék 

Baloldalt lathatjuk a sebességet mutató 
műszert A sebességet hangsebességben 
(MACH) méri a gép Jobboldalt találjuk a 
magasságmérőt 

A billontyűk kiosztása a következő 
Az 5 billentyű után megnyomva 
T olőre nézet 
B' • hatra nézőt 
F' - balra nézet 
H jobbra nézet 
G lefele nézel 
Az 5 billentyű nélkül 

T' - gop döntése előre (süllyedés) 

B‘ - gép döntése hátra (emelkedés) 

F' - balra fordulás 
H' - jobbra fordulás 
G kormányerők nullán 
'C - A toronyból nézhetjük a gépet, kü¬ 
lönböző nagyrtásokbon. melyet az ’Y - 
nal lehet növelni, és az N' nel tudjuk 
csökkenteni Léptékei: IX. 2X. 4X. 8X 


CTRL ♦ 'G Ezzel ongedhetjuk ki, il- 
letve húzhatjuk be a lutOművot A fu¬ 
tómű állapotot a GEAR felirat jelzi 
DOWN kint. UP' bent. 

'CTRL - » B - Ha leszálltunk ezzel lőhet 
tol|esen lefékezni Állapotát a BHEAK' 
felirat jelzi 'ON' - bekapcsolva. OFF' - 
kikapcsolva. 

motorteljesítmény növelése 
- motortoljesrtmény csökkentése 
L‘ (csak Fl4-nél!) - A kataputt kioldása. 

Amíg ez nincs, addig repülés sincs! 
CTRL » E kalapult (toronyból nezve 
érdekes!) 

W radar ON/OFF 

A Harci indikátor, noha célkoroszt. 
egyébként csak omelkodési skála á 
kojiernyón 

RETURN - yálogatas a fogyverok között 
SPACE TŰZ 

Felszálláshoz adjunk ma* motortoljesit- 
menyt, és mér lehet is RAP-ülni 
Tökmindegy, hogy gyakorlásnál milyen 
meredeken érkezünk, lezuhanni nem le¬ 
het 


BOMBY ADVENTURE 

A program kazettán is mogven. 1 file-os. 
Kezdésnél egy ház olótt állunk Egy NÉZ 
KAPU' után megtudhatjuk, hogy ezt 
ugyan nem nyrt|uí ki, tehat ’K' Ejnye, 
boinye' Hát nem felrobbantunk! Először 
DOB NfTROGLICERjN'. majd utána K 
Az utcán vagyunk. Úgy latszik Ede erro 
járt, mert hatalmas lábnyomok vapnak a 
porban (No de ki az az Ede?) Északra 
menve egy kutya gyomrában tehetünk lá¬ 
togatást. de nem erre vezet az üt. tehát 
K Egy roncstelopon vagyunk Itt egy le¬ 
robbant autó van Vizsgáljuk mog (NÉZ 
AUTÓ). Csak az ülés és a fényszóró ma¬ 
radt épségben. (NÉZ ÜLÉS) Egy aktatás¬ 


kát találunk, es egy NYfT TASKA' után 
egy elem boldog tulajdonosai lehetünk 
(NÉZ FÉNYSZÓRÓ) Az izzó meg jó ben¬ 
ne. tehát, azt elvisszúk (CSAVAR IZZÓ), 
majd É' Bokrok között sétálunk 
’NÉZ'zuk csak meg a bokrot! Nicsak! Egy 
darab kotolot találtunk 1 Monjunk vissza a 
ház ele (D. DNY, NY). ma|d ismét NY' A 
ház nyugati falánál állunk- Az itt lévő csá¬ 
kányt fel is vehetjük. (MASZIK FAL) után 
a gop azt az üzenetet vágja a fejünkhöz, 
hogy nőm nagyon emlekoztotjük ót a 
pókemberre, tohát no kísérletezzünk, in¬ 
kább NY Kryx sátrában vagyunk Kü¬ 
lönböző szövegeket lehet tőle hallani 


Van itt egy márka és egy háromszorsutt 
Mindkét tárgyát fel lehet venni és a 3X 
sültet meg is lehet enni (ESZIK), de a 
marka mar ragosabb. Kryx podig meg él 
Megpróbálhatjuk megölni, de ha von olég 
erőnk (20O-nal nagyobb), akkor egy 
DOB KRYX' után orbitális pályára állítjuk 
Egyébként, ha ogy ellenségeit megoltunk 
(nem dobtuk ki az űrbe), akkor meg is le¬ 
het enni (Fogadjunk. hogy CoVboy most 
azt írna ide 'Kannibálok - CoVboy) (Iga¬ 
zad van. Kannibálok! — CoVboy) és nó 
(férfi) tőle az erőnk Menjünk ki. majd 
nézzük mog a leposemk szamát (ERŐ) 
Ha most páratlan, az a jó. ha nem. akkor 
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írassuk ki megegyszer ez erőt. majd É'. 
Ha másként jönnénk ide. akkor agy Atari 
ST zuhan alank. és szivünk nem bírja to¬ 
vább... Ha baj nélkül megérkeztünk, és a 
következő lépés nem 'E'. akkor ismét jón 
az Atari, tehát '£' A csirkeudvar ajtaja 
olőtt állunk, bokrok nőnek (már megint 
bokrok) az ajtó előtt (VIZSGÁL BOKOR) A 
gép (Bomby) szerint törni kell egy agat 
(vandál, kórnyezetrongéló, anarchista, 
huligán, vadállat stbl) Most TÖR ÁG', 
maja megtudhatjuk, hogy van egy tompa 
végű botunk. NYIT Ajtó', ma|d '£' A 
csirkoudvarban vagyunk. Itt van Marci (a 
0VSC kosarasa), és egy kereszt van nála 
Öljük meg. és vegyük el (tel 9 ) a keresztet 
(Marcit meg is Ionét enni) Visszafelé pá¬ 
ros lépésszámmal lehet átjutni az Atarin. 


Ha a ház elől dél leié megyünk, Rakos- 
paiotán bolyonghatunk egy (kettő) jót. 
Bolyongjunk addig amíg ol nem erünk 
Ko-ko házához (BE) Bont egy lada és 1 
(azaz egy) db +(nem meg hanem 
plusz)4 hever (gy k áll. vagy Jalalhetö) 
(NYÍT LADA. VIZSGÁL (gy k. NÉZ) LÁDA) 
Egy gumit találtunk (nem, nem olyat') 
Próbálkozzunk vajami ogeszqn massal. 
(CSINÁL ZSEBLÁMPA, SZOL ISTEN 
SEGÍTSÉG) Isten szorint a vakondok(ok) 
motröt opitenek, tehát TOL LADA' Most 
már akar LE' Is maszhatnánk a metróba 
Jeééé! Ez nem is metró, hanem egy labi¬ 
rintus Tehát ismét bolyonghatunk egy 
(most nem kettő, hanem három) kicsit 
Némi (pár napi) szédelgés után egy pin¬ 
ceajtóhoz érkezünk. Itt szükség lenne a 


pincekulcsra, de az nincs. A listában 
mindenki kedvére otirhatja a tárgyak hol¬ 
létét (ügy tejből azt hiszem, hogy 10000- 
lől kezdődnek) Ha átjutottunk az ajtón, 
ismét bolyonghatunk egy keveset a ház¬ 
ban . 

A GAME célja Bomby megölése es a pin¬ 
cében raboskodó Amigások kiszabadita- 
sa A tompa végű botot Kosir késével le¬ 
het kihegyezni és ezzel kell áthatolni a 
Bomby testét védő sűrű IC-rétegen 
Az erő az 'XY' változóban tárolódik (tet¬ 
szés szerinti) 

Szerintem Bomby programvédelme nem 
lett a legjobb (Tarsoly László. Buda¬ 
pest) 


ROBIN OF SHERWOOD 

Tálán ez a legjobb Adventure Plus/4-re, 
Pigmy jóvoltából. A gratika|a a BORRO- 
WED TlME-on es a TASS TIME-on is túl¬ 
tesz! (A torokkÓ5Zórúlesnek nincs helye, 
mert tényleg jobb!) 
íme a játékhoz egy tipphalmaz 
Kezdésnél a börtönben sínylődünk né¬ 
hány rabbal együtt Beszeljünk velük 
(TALK PRISONER) Nem Óhajtottam tor- 
ditani, tehát a beszed temaiat tedje jóté¬ 
kony homály (valami olyasmi, hogy se¬ 
gítsünk nekik, és óljuk meg az őrt ..) 
Masszunk tol rajuk 1 (Igen. a rabokra!) 
'Nem rabnókre? — CoVboyj A rácsot 
láthatjuk kózolről Várjunk addig, amíg 
egy or (GUARD) meg nem jelenik a rács¬ 
nál lantsuk le a tőidre (GET ANKLE) Egy 
áléit őr csak egy ideig alelt, tehat fojtsuk 
meg Kilehelte a lelket (meg a reggelijei a 
képűnkbe), tehát kutassuk at (EXAMINE 


GUARD) Egy kardot találunk nála (GET 
SWORD) Most megszökünk a börtönből 
A retesz beszorult, de egy MOVE BOLT 
után mar kinyrthatjuk a rácsot (OPEN 
GRATING). Most már ki is mászhatunk 
(CLIMB GRATING) Ha esetleg a rabok le¬ 
dobnának a hátukról (ilyen is megesik), 
nyugodtan masszunk vissza (gy k. 
CLIMB PRISO) Ha épségben kijutottunk, 
valami olyan szöveget kapunk, hogy a 
katonák futó lépteinok hangját halljuk, és 
eldobjuk a kardot. Menjünk ki az ajtón 
(GO DOOR). A várudvaron vagyunk Két 
ajtó is van itt. Balra (LEFT) visszakerü¬ 
lünk a börtönbe, jobbra (RIGWT) a játék 
veget szemlélhetjük meg. Válasszuk a kö¬ 
zépső utat (GO BATTLEMENT) Valahol a 
vartalon vagyunk Irány az ajtó (GO 
DOOR) A var belsőjében vagyunk. Me¬ 
hetünk balra és jobbra, valamint fel Font 


szinten balra és jobbra lehet menni. A 
négy a|to közül egy mögött a var ura tá¬ 
lalható, egyben egy kincsesláda, egyben 
pedig Lady Marian A negyedik szoba 
üres Marian szobájából GÓ WINDOW', 
es mar ki is szabadultunk a várból Innen 
kezdve bolyonghat mindenki kodvére az 
erdőben Abban a varban, ahol egy szo¬ 
bor van a várudvaron, ott fel lehet maszni 
a szobor fejőre A szemet megvizsgálva 
(EXAMINE EYE) száz azaz száz aranyat 
találunk A vízesés mögött (GO WATER- 
FAL) találkozhatunk az erdei vadásszal 
Itt vehetjük fel a nyilas tegezt, az íjat és 
egy botot Ellátogathatunk Stonehenge- 
be. valamint a koreszteslovagok laboré¬ 
ba Találhatunk egy bezárt ajtajú varat, ta¬ 
lálkozhatunk az adószedővel. Little John¬ 
nal, valamint lathatunk egy elhagyatott tá¬ 
borhelyet is (Tarsoly László. Bp ) 


FOOTBALLER OF THE YEAR 

A 7 számban közzétett leírás hatáséra ki¬ 
tört rajtam a Footballer of the Year mánia 
Az útmutató valóban hasznosnak bizo¬ 
nyult. hisz csokély fel óra alatt megtud¬ 
tam. hogy a prg-ot nőm lehet RÉSÉT-tel 
kivágni Ekkor azonban kitisztult a fejem, 
mint savas eső után a felhős égbolt (Ez 
valami uj arab közmondás? — 
CoVboy), majd derengeni kezdett az el¬ 
telem lényé, megvilágítván ezzel a józan¬ 
ság kapuját: Mi Tenne, ha nem a leírást a 
szem előtt tartva mennék végig rajta 9 (így 
a billentyűzetet is latnam ráadásul) 
Mondanom som kell. ez nehány óra. és 
aszpirin után elsőre sikerült Ezúton sze¬ 
retnem közölni tehat a t4-es kollegák 
megtört (de nem megfogyott táborával 
észrovételoimot. moly egyrészt betömi a 
leírás megdönthetetlen erveinek falán tá¬ 
tongó lyukakat, kétreszt csökkenteni fogja 
a gyógyszertúladagolásban elhunyó nem 
analfabéta homo sapiensek számat, há¬ 
romrészt pedig, de nem utolsó jóra. őrös 
ló*est ad a Mr Aranyketballáb cim eléré¬ 
séhez a prg. sötét útvesztőiben. 

Tehát kiegoszitesok. tanácsok (tomesek. 
ahogy a költő mondja — a költő) 

1 Kupakba ne szálljunk be golkartyaval 
(ha köves van), mert csak 1500 Fontot 
kapunk a győzelemért; 

2. Ha von mit a tejbe aprítanunk, art ne 
mind gólkartyakra aprítsuk, ahogy a fá¬ 
ma írja, hanem hagyjunk meg 1000- 
2000 Fontnyi alaptőkét, amit ‘szoron- 
csekorokezzúnk el*, hiszen itt 10-11 
esetben nyerünk, 8 esetben nem. Ez 
azonban hosszabb tavon jón be (eh¬ 
hez kell a tőke), tehát rendszeresen 


kell ezt művelnünk; minden héten kel 
szer merítsünk a szerencse kosarából 
(aki mer az nyont) Ezzel sok p>énzt es 
gólkartyót nyorunk, ez utóbbi azért fon¬ 
tos. mert állandó szinten tart|a kártya- 
tartalékunkat (Id. 5 tanács), valamint 
ez 

2.5. feleslegessé teszi az átigazoló kártya 
vásárlását, mert ilyet is gyakran fogunk 
nyerni. 

3. Törekedjünk arra. hogy Excellent-ek le¬ 
gyünk. így keveabé/nem érint később 
STATUS pontjaink csókkonese. es így 
van a legnagyobb esetyo annak, hogy 
szezon kozbon átigazoljanak; 

4 Ho gólkártyáink száma meghaladja a 
1 00-at. akkor csoda történt, mert ilyen¬ 
kor at pörög, mint egy szép virágos 
magnó számlálója 999 után 1 csillagos 
nyári estén, tehal 0 (sőt 000) db gól- 
kartyank lesz; 

5. (FŐTANÁCS) 

Kezdjünk az 1 osztályban, mert így le¬ 
het a legtöbb r>énzl szorozni: 

Pénzt csak szerencsekartyara keltsünk 
(itt is 200 Font), a magas fizetést meg¬ 
kapjuk. ne szálljunk be meccsre gol- 
kortyával, hagyjuk a csapatunkat kiesni 
(kirúgni úgysem fognak, mox átiga¬ 
zolni). es így szezon vegére 1 csomó 
pénzünk és gólkártyank lösz Tegyünk 
így a 4 osztályig, vagy amig össze 
nem gyűlik 50-60 gólkártya, és kb 
100 000. fwiit keszponz (legrosszabb 
esetben is u a mintha a 4 osztályban 
kezdenénk, csak pénzünk is lösz). 
Ezután kezdjük el boldogítani a csapa¬ 
tunkat. segítsük győzelemre a bajnok¬ 


ságban. és így följebb léphotűnk t osz¬ 
tályt. Meg se álljunk az ! osztályig (gól- 
kartyaink száma valószínűleg nem fog 
csökkenni) 

5.1 Ha a Superligába bekerülünk, nem 
lehetünk az ev játékosa (nokem soso 
sikerült legalábbis), de itt nem is vá¬ 
lasztanak be a nemzeti válogatottba 
(Ilyen csak az t osztályban történhet 
meg velünk) Szerencsére itt nem. 
ugyanis; 

5.15 Vannak néha a prg-nak ilyenkor 
gyenge pillanatai, melyek csak a nem¬ 
zeti buszkesoggel telített érzelmi túl¬ 
csordulásnak tudhatok be Ilyen ese¬ 
tekben néha több mint 100 gólhely¬ 
zetet' kell kihasználnunk (súlyozunk le 
1 billentyűt, os 5 perc múlva veget is ét 
a helyzetózön) 

5.16 A Superligában nem lehetünk el¬ 
sők; 

5.2 A Footballer of the Year cim eléré¬ 
sére az 1 osztályban van a legna¬ 
gyobb esélyünk Ha megszereztük a 
címet, melegen congratulalnak. os ün¬ 
nepélyes korotok kozott nem történik 
semmi, vagyis gombnyomásra kezdő¬ 
dik 1 u|abb szezon (a rését sem hoz 
átütő sikert). 

5 3 Gólt tudunk szerezni miután eldön¬ 
töttük, beszállunk-e a meccsre gólkar- 
tyavol a gép kiírja, hogy nyomjunk le 1 
billentyűt Nyomjuk le a HELP ot Eb¬ 
ből csak a H es az L az erdekes be¬ 
tű: A H hatására továbbmegy a prg , 
megkérdezi, hogy merre lőjünk, az fe ¬ 
néi nem történik semmi, várakozunk te¬ 
hat. majd az 'L'-re ellövi balra, és minő 
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csoda a labda a hálóban landol, tehat 
az 1 lóvés biztos gól (Ha az E'-vel 
nem várakoznánk, hanem rögtön lő¬ 
nénk (tökmindegy merre) pl Fi 


(GRAPHIQ, akkor a kapus vetődve há¬ 
rítana ) 


Mellékelek meg pár térképét, melyek se¬ 
gítségévéi könnyeden végig tudnak men¬ 
ni az adott játékon Plus/4-es társaim 

(Somogyi Tamas Tata) 
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CM esek' Keretiar, ula/ito8ós programokat csaraim 
Megvár l'amkeye Imme Mecheve. Cestte Mester 
Hammerfil Mrcruprosa Soccm Clrlí* I Hunmng Mer. 
Vaudéba 1 'valev Keresek barmuye" samuratod e. JOt 
latékor Rraa Hőben apiovlm.su Havai u 13 221 1 
CM es program. **"v kaiéban' Sok ulantóaós 
programom is var Kacséin la fen. Summa Leni 
nőiden kelen dialek slerkesll ót es bamOyen sir öreg,ei 
isiékor User ebe tudpom edru a Iráni Amid a Sím City 
l Fhralcs t vetettel" Listai Vetek es kulshSk Címem 
TsnVo Bernabes Ur. We Munkács* 33 2080 

CM es kadebesoki Fhogranokd c ka etek eb 1 KXI 
program a kestia IharhcUrós programok rs pl Midnrgni 
H Ldikdovk A Mvtn lesi tarai WerO laeeniv Butinál 
the Moyre stb Urak valaktbuulrmeit megy nsu Parkenyr 
Gergő Paci 2Mb« 1 a 1674 T*.r idb //' 30 ,'Jn 

Hal CM evek' .tiipa Ihpa Meua Giga (<to* 1 tamok 
nagy vorasltkkbai Voltuk .iraiardlóseV is. pl I rghTei 
bomüer VendeBe Keresek egy t Irtc Iramaes vanotalil' 
Várnék otcson na./n48 lilái 1141/11 kopy | lr|atie' 
Fwksk SlaboSca vakmev Kiruisruit, 248' 

Coa Vutr lesük ligyavnn' Piogranukat .veiruvk vai 
ionét any slupa lefneles fuugiarr.um kaiéban pr MyO, 
'íuaáti Fighta Laki Nma I 3 A valastüorilavvei állatot! 
tevoiekel . snyeri.te , 11 ni. kuuiielek Fenekea Erik 
SléthalombaOá Fürlsa I arán. ul 17 liter 2*4ü 

C64 esc hg*elein' ülupv- elek as lemewnelm darui 
programok -bcvir kaiéban cs lemelon Laneten 
mindért manó program megvan Olcsd enigmái 7 oldalas 
iámén is vannak’ 1 e* garanciával taujrrlketó magnó 
CM nai 2000 . FI at i/Cnüaloni timrtaoh Siabokca 
7 el.sk erőt l-ó ut 10 8749 la ll» 6 » 10 481 

Coa-es programok cs«ts|e FK A Bonn. m 
Vadnyugat I II Hoslager Ftambo B! Intmnouonei Kointc 
2. es regi v u, ,atekofc Kaesom Bpulermen v.ndntl" 
Back 10 0i. Futurc Gunshrp Test Drh/e Dúsért Fos. Fan 
Hypaban Fighta Bomba Test I3nv» I 2.3 Gr and Pln 
Cml ull Drogon NMr|e Top Uui Mytl. Dliy I II 18 Csak 
•aletlan' Bp Ta 2120418 Baogh lldska Hibátok 
C84 veJaidkMdveló" hgyel.m' Kaesssm ml 1d| 
Vadnyugat U l Mas szöveg.-, kai and* klek ed «b.kaáincin 
m floikiui a U| Vadnyugat lat Elénk múl kaasani a 
Bosstu 8 1 ttaikrvul .Miesem Sím C*y Nauiomanca. 
Duci Teles freik Vu GTustbustas Lest S..,|e 18 Pitslop 
IU Cím Bp íVSngab Jo/set ulce 14 F/1 1041 vagy 

telefon 180 2811 

CM fcalebasok figyelem' A leguiatái lemetev prg k 
cseleik lasl Nuia 81 OedUaes ül* Gpy Fkmbo » Ciuitst 
Címem Vízhányó ktUiefy Kiskunfr-egynaia Isemmefieei* 
u 28 8100 ValaslborlIekO < bkfyega Sark' 

CM re vet ebei" programokat veszek (nem M drágám 
esetleg csetérfc Kacsom Tasi Omr# I I I Iha Lasl 
Hmi* ® Dofanda OT C I ignim Bomba cs snmulaoro 
kai IS Megvan pt Bartiendv Pu/rruc VandeOa. Moon 
Shadorn Fkuk Dangaous 1 2 Casbc Másra slb listai 
•erek és kuldOk Uarsdrcadsuá .yór Gyűn dl 84 90'2 
C84 evek' A legutóbb utantoaós programok vetőt an' 
l.gy vu ta«ó I 1 ,leles ml óssies nya. es lai ukmt.s 
TEST I»«VE 1 III I Jet a Ida O T C Sun City Cheso FtO 2 
küdragfit Heustence riutryeuod Poka Vandába 
Gunsrap slb Ciae a de vet I rstkl kart cs küldök I fuss 
Ukovvel kvn.n..,.,. H.,dueke Pa.. el Bp liba 4/V 
CM re remerról elvi keiebav udekoka vsusnak Ivek* 
áron Kelesem kaiéba 1 a I ,ylile* Búmba luand Pns 
CmluM rmpossiUe Missajn 8 ÜSS John Vusmg 
programúkat Varnak meg Catndyc L mnfyai lágyan 
Tiona.il 'étbealIMO tabu slb VMavlboraekul kan es 
"\tal * 1 - Vadáéi Jusd üybmi.o Mérges ul 11 dibá 
UlanlóRós progiomuk-Ml warUnek esetleg .anneK Is 
llgyaiál 8- os Ikrppyieme/es nagyúri rácson eiarlók M|ai 
vagy loHKaiM 1 " Masai C kába budafresl VUlleunUdo 
kól 1 1082 Tat 1 33b 2M 

CM kaiéban uUiMOlU*, prg s nagy varaiunkban I 4e 
* • 1 Oavtd Budapest «Kl Füredi u 52 1144 


CM es programokat csaaok kaiéban Kmalolom 
Tumcan Lasl Nrnta ll Fighta Bomba Hostages Tüskei 
Mylh Ul Vadnyugat I II Boism Haekeye Dnlla Totál 
Eil.pse Amralyte Turbo Uutrun és meg sok heiorao 
pcogiom Kacsok Adventuie HFh» stratégiai mén aga 18 
bertneyen kiess/ programul baléban valnmonvi nem 
'ontos KaessMek meg tiotnokl 84 esek' Vereeegyhen 
KkroFy blomok Fényes Aduit ul 74 1000 

CM-re prg uket adok l.ngyenl 81 csaelek kaiéban 
FK üss John Viking Keresem Test Orma okai Robocop 
emeryrkim nem csak 2 pa/ya vanl Llf Vadnyugat 3 
(anennyiben rnegiaienti Badaceonyl Norbert 8p IX 
UHűrul 1 18 lem 23 ra 13.18088 12 1 igi 

CM proaramisae karatém Listát es latba* cg réti 
Vstaubomulo« Véies Nem gond he revei programod 
van test Onve 2-4 lesebrsg lovából vamok! lasl Neve 3 
tulkldonosov etonyba.' Nkgy Tónak ólombatbel* 
Bar alvég ul 7 070C 

CFCAlUHfSin MtdnigM Hel FSick Dang I . Mi 
Supa L30 Hsad. Or.-.-y 7 4 Sfadannan Snadon AamsKs 
30 int Tennrs Hm beír Poner Uur/a ll 1 30 fociprogram 
• • megnőni Kvcsei teuk Taaiye Bei. . 

2086 (bélyeg önömben tovább lista') 

C84 re programúkul név lek keroRun vagy akár adok 
IS Megvan Vcnueba San City Tané Mechine Teenege 
Miitunt Na,re lurbes. Ftoóocop ’, Hostades Mylh Liurr 
Versek Ueech siesd ll F 16 Combot Pilot l User Kariad 
■ 1 err.er Command F torát an Kövecs Joleel 

Budapest XfV 'itcnlmvh.Uy' Ul ti )'4U 'cl 1844 081 
Cummodoie 64 .ti Vételiéi utáni ollós pnsg-umokul 
Cieávk' ikb 70 dói Cseie vsak megl.-leló csaeulap 
wkOen (mm 21 i E'edai angliai •** e,*'-nfc..i |ul«rksáuo4 
készüli povirerea pl akel ok katalógusos icklurnstotyidk 
• áiilók »teres vuiukdeku F tatmtyrgtab valevlbunlek 
nem hatnvy Kacsám lest 13mre 2 es Borbánén 2 ulan 
IMósrm'Adem Sándor SioUu> Krúdy rjy u 114 1008 
C84 es progremukal csaOek kaiéban Keresek 
Construchon Krt eka es /has kaJrmdtales slemusnór 
v aieburi vagy Himelen F ettalyegiub vatrrsllioraekai 
síéi küldői Kertest /uhun Hefccv Lvi r 8 563 .'1 
CM el ,alespiogramokat udrjv es Ck**rc<c* 
Va'esrbovTefcai Usiai madók fk Timis Aond lh. 
umuuchables Muliugre FWsnlans.e My" lest Duv. 1 H, 
Duók Teles Vendona es meg sok srinvonaras prouim- 

Cvcie cselen listai kerek Srabo Gábor ... 

RoxsaFaenc ulce 1 8000 

Nntem Osű oslteNn programomul luPiulw a legu/alrb 
shjTOkból Cler aIteva i nti valesiborhekiM kuld|e 
lek I n nem lena l uyt*'' Buvsck Amis. Inaiaurvaic 
Gudann la lé F,3 7uhn 

C64 **s prugiemukai tunee vutcltan Kaesurn 
HerrKti FigMa F 14 Tomiul Sím 1 ily .,husiik,Mas 7 
P"Ulci A /1 '.ludio lest Onve U III Megvan F 'Ijfuev 
Bomba. Tesl l'lrrve I Kunon s Hu-,, luureii. s Bőin 
Kéiesr* kilét külrlok Csae rtrtrc kslul k. ,v. htetor 
Kdeiben Ilona Do(k I ül U . 044 

CM programul se/cnm Valaslbonlukorl lista 
Megvan pl [>zty 18/ anpossible Mission 7 . Tutkt/i 
T ime év, heip Ulcako trbur Papa Vada P Kp 1 
810b Tel (08 6W 74 716 

• 'Mii |4l*r*o* l I «ytr>ir/i*-r (MO0'***tC* 

p4 RtwMjáOi Imi N.f,|A • ^ imm 

intuu, .lt> Kitópnrd-. .'L3*»n 

.ha ->á*(Jvni' Uh II fc* .>/OU 

Ka/i-Hm* rnoyídmc* C,t»4 •»' »*i Ann«*» ut 
í^c^tioytH idH« Sqii«d ÍXKVHji4fh % »**v,-,, (ír 

Mu.fOCVOkftf ^OCCdM 0»XA' * rjw stb M.yv- 

f4ync^jyPlA/r« • <r%tott+xfi J«/Jtun ul / 44H I 
l *V4 tf IhBIpIHI M ktUfltAM A k(!r«a-l>i .>0 

l(A4> 'Ti««í ICMKj 1*04 .dl Ki«»i.-fc IwtlHUkiy p*«| 

Oi kA/f-nai4 uláMttAnóvrfl y^lam.frl d*<i8.-...n IV 
»ooll>4Í t 0Opm V4 'xcxl^ AáJul^fc 

bocctH f Mjhiwto So> • n M.l^inaboíiidJ b«KL«i V».Mití ; uc* 
ttO c*inú p*fj Uk1« hetv* trk Mffthív U'J* ttstklű* 

Ula/n Sídbolki .fO Ili. ll*!** K{< Móig/ «■( <*U_'4 
Htrfla C.04 «•.«*' .t M „j 

im<2v * ll<l -• «l< Pl 

úoiáUrti Ad8. MulTti(jfi» Ivvslwi c lUdl I4ucull áll. 1 am 
J u.wifcoyt, » RiihMiü Bud«p«fel IV AiUU u r.-i. 104/ m 
» 73Q wMiff I4u/U> IH.-J.a(>«*.t ív Ii»«t 

f«H«nc u 10 ICMt |lft ttit ulan 1 

1 p/og«arn(MáAr m\ v«./v« 

•rundmf m«fu>«ii\*o04K3 UstM kutoA* «• wthio* Ifj- 
V^tLOdryi Fmmc C»c*n« OÓ/%4 üy irt 4 VJ00 

IB • CJA Uroiip* 4*0 wvxmi os poc»«4 piooitWAnh 
.»«**•(« C64 mn láMIvf ! ma\»m BuiUpent i* ‘ ./»l«,j«i l 
»4»0* 1J/T5 10^4 U*i ' 150-736 ^ HotVdlh Afco. 

XM Mön« u 10 1 li?4 IdM « V.4 Ut»> L/ 

lAOOCrt CKtspn «4«Uo n;* A**tlo<i M«(X«y NI Cft/lrtdqn 
Mi twrvtMK#y‘ S/up^ *% */up**f pok 

iv«?*ei© 64 an lafnozatc ká*/««I<in M»rQ*m«Qí» sd|.tl 
rtemo»/«he»flú dKákOO* A lalHkuhLMá* O/rt IV 
NanoínOípn f 16 u Oftitn bí-« Mb RFO üaid » i 

4 Vfupw |*a r ®l *i Oamo * i« kJoOa |dl’*4n*^ Cím 
Horváth Antira* /áangwi /ag. »Agh l u \ 15 ÖWW 

Minslanlá-'r C64 ptoorotnol vei/unk m% cv«Mdun*> 
44/<itUr .f. IMNB/BH RMiOd lubi 
MonyaUt kil 14 4ZPQ *% Tortfi Tib« MddjquiXVWftrmrtoy 
Urvo*. Im ?/ 4Í?0 

F«(jye*«Mn< C64 «« i4l»h io*h*eii<4HM «» űomo 
piogramok cvmojT es hejefUui ikonon * 

c*dw«eiopom M> 1000 db lain»/en rmodon 

me»»ó pEogiem m«gw«n J 0 ' L dt* os erőn venne* 
lemn/i**' 1 Oo«Aech bzel*«4<« /eleheioik Fó ul iw 
0740 !«■ |06 0J> ’H 401 idu 17 ÜOh uien) 

C64 •>•** fioyaiem' P>O0'áuno*el c tairtMi lem*>/•*» dt 
»jt/acun egye tuú A MiiAiaibol HoOocop ? Gotden A^r 
Alonuc Hoboftul BAT öswesen 240 leme/em von 
V«les/bcx<4**Mt i.stíU et. IA|*koO 4I0I holdO* Cvh 
lomb se / 7»oM S/eqed Déryné u 2% 

C64 «s |*1 *.* 0*01 CMWBrteV oisósofban lemezen de 
h4UXU»n is Aeiesam m Slorfc logiho. |*ies 

itrtEál .<tf M.,d U lASflo B»*dM|>»td ÍVŰ rtuH) .ÍO/».rt e4c d 
1^ V» »04» 


64 lemez 


Advnntuio* U| m*yyédi nyelvű koi*nd|AteS t"64 i# 
ÜUtűi »Of» ÍMI HtsT I N /mtirn.m4 es nmu humui* 

A/4 160 M A .on .»nol meqrtmdath.rt«d LN>ÍNT 
fVyeUáMoi 7 mé* ii I 4,100 

leletem • fmm* i manaq«n umw pto&mnu* de neta • 
hitHM vmKozMo*. «n< botodéi uUn i«*4Uy Kcoesom 
tovAbb* • lesi Ölve NI el inam a (vond Pn» i>> űrt ab e* 
• Chutfc VaaQdH s Adván, ed f l»uM Tiasmart 
tta/>m«yen sónnyen i4l-./t>4ld <Hpu(du«p t/imuiélort 
Sxslaqyl Mihloa [>aU**can No»4rtonouM 4030 



C64 <e hrtesem a Pool rt Hadiam.* 6 » oldalai és a 
sorozat főbb* darabtai <3e érdekem** a Beid* Trte 
rMn> «i • stratégai |*tehok •* Kim Brtaxs Po mél. 
Véc» M u 1 2013 

Kefet^ « Hf NEGADt masofopiogram hit)Mi/< és 
lábas vAftozalAL a** i»meian' AgoAofl Lafo* Ecmi 
A dy tuVB 3/4 2233 

Keresek C64-re floppyt* wupei .marid, elek okol Fish 
Tatt Times (lorroweO Times Unmviie-d. Sunny S6*n* 
(működő verziót; Néuromama* CáS«l« Mastm Tüske* 
Akin** megvannak mmA előbb inon* Cm* cmi «űr 
kel' Mikiik* Imii Mosonmagyaróvár Árpád ut 0 0200 
C»4 iv iwetem a Kmgs Bounty 1 löai dtsh kel és 
nwdan regi el u) RPG-I akár pénzért is. lehetőleg ug» 
hogy a <i«*kei ne nekem fcaii|en küldeni Csenve 
Nauromencer Carmen Sandlego Sunny Shme Adventul# 
Graptvt BuMding Sysfem stb LaneMftc* VlAtor 
Buda(>e«l. ni Kiskorona u 8 1030 

«e«rHwn a Frigyláda e» a Behatnia* a ba/ivia leiratát 
Továbbá keresem lem*D« a Susu c prg rt E /eket meg 
venném i»i cserélném. de minden feme/rs irtek érdeke* 
Eladó 20 db 1M iámé/ (OS/MCX A/a 1600 Ft de 
alkudok ii (>•** ZaoK Bodaoest XIII Duoyov u 3 1134 
C64-r* keresem a forma 1 manaqa hibátlan 
változatai ci«i«e vagy megvételre Cser* «défi 
magvan Lati Nmja 1 2. »**| Onv# 1 2 Sóeet Hód stb 
0#4* t aaxlo Mogyotoo Vakut u 6 2146 

C64 «me/ne* figyelem* 60- 00 ül «• színvonalas 
ml emu* nagy választékban (400 lemezen)' Krtanrl 
kedvelő* k.met|en#k' Adok. IK cserei**. Vaiaszbuiitekert 

Uktat küldök Kanan Joan o» Arc. Haico Poffe* Fmal 
HgM Kmgs of Engiand Om lf|. Beramyak Mihály 
Manapock Úfehertoi iA 16 4326 

C64 en lemezen keretek barméyen focik programot es 
a/ alábbiakat Top Qun Spidatmah Figntér Bűmbe* 
Rockét Rangéi e* valamilyen adventule szerkéztől 
Adom Golf, 9»np Poke* OflNXMtar rt the Ci«wt llaWtvt 
váXozaO Newnoum Airt>on»» Hangot Ptmf Shop <7 
Trtr's Ace of ACM. Stum Cai Rácét Out Run Hosszú U| 
Vadnyugat ML l dór ege*/. PinbaK Poare- atb Kérési# kst* 
küldök esete nincs kizárva V értény. Adam Budap-%> 
xíi Zugkoati u 4 itat tm t rec oé/ 

HI C64 e» UA«tdono»ok* A PACKA&SbH Duó ketes 
1641 oiakfnafli floppy l !hb 6000 ed) Ai afatA* 
ptogramokai fish Oeafb Kntghi of K»vrrf t W>ndwalkat 
K>ng» Bounty (nolas Mei Grack %xósxm6krokc4. *• 
kapcsoialokaf csaté c aijaboi Kínai reg e« u| 
progiamokal ieme/en PACXA. fyyuegyha/a Toldi ut 60 
«,Vb 4400 vagy ZSM Mynegyhaza Os/ótó ul 4400 
Tel *06 42) I? 601 11/?0h| Ugyan® Commodote ok es 
pánténak szervi/niese BetyeggtH es válás ft/oraakkai 
PáAy a/óknak lista *lNPO 

C64 •# ptogramokai csatolok bök tagi programom 
ván' U| ptogtam*mm •» vannak tixrwesen csereiek kaland 
Mékokal s amuiatorok/a Sok sdmuiaiorom van pl 
fightar Bőmbe* F14 f Itt ttto f s sok kalandiafeh Myth 
The Laki Nmta stt* C«m Cxoch Andrea Nagymaros 
iOkai ul 4 2626 lel (06 2/> 54 342 
C64-I0 keresem ■ ktoetkexó programokat Ootk lates 
Trans World. Carmen Samkego Hard Drtvm BaOI* 
Chess, f 14 1 ormai Oagotnvats CasOe Maslft Ul 
Vadnyugat 2. Curse ol the Azúré Bonds. Inva® CM 
•mpanum, formula fortén One HaiMoad Trycoon Bki f> 
L>» **ockslai Manager Ihe Last C«usade War *n the 
M-ddie farlh. fcmpee Turt>can Warships Lesi Nv«i* 3, 
CaMtorma ChaMeoge Europaar> Chakange Sptderman 
UkkcafOM t tebtecon Ve*e® Pete* u 31 4033 

Cser ere kerestetik egy olyan K*ng» Bounty B oldal, 
•melyen lehet osbomgapet vásárolni es SOHA nem fagy 
>e* Csatéba RPG vflm«i«w mewkaló* a% lóvOlilAzos 
programok (ssbaiegia* Ezen a címen keressetek Mutter 
ZeoA Budapest «l/Sz»g«.oeti u / llttd Td 17/2/23 
MEEEELP* Keresem a Pooi ol »Ud*ance t es a Beid k 
Tele I OUT al valamit* te*s«t IUTMAN mám ások. 
Robotzsarutok Snoot #m Up lazasok es meg a Kelnnai 
«Meg.a. Szimulációsok t% mind hozzam fordulhatnak • 
OrevecxMart Budapest XVI Kariéi u 10 116J 

Szuper programok csere*# C64 «•< leme/er. Pl kon 
lord Pwalas Uard « Tele III. iibeet Rod Wmgs <* fury 
sK> s/mvonalet prg uk Kmesem Cö« re lemezre a 
Shadoe of the Beest fM es vkltozalal es a GCrlden Ane t 
Matat Gábor Zalaegerszeg fuislSul itt ni 23 6600 
Kinek vannak meg a x alabU programok? Gigapaint 
Amica Páni Sonny snme. Rica Dangarous ff CHre 
Mailét Decective »» a Dunáid s Aiphab^ Chasmg 
Ezeked mi aiabo* programokat tudom adm F 14 TomcaL 
f Itt Sleeffh Fighte* Kmgs of Ihe Beach ABC Mondey 
Eoot. 1 16 Combéi Pilol slb iC64 re lemezem Masziaver 
Petef Komarom Soros Pongrác u 11 2600 

hEí_P' Keresem (C64| a fiunt tor the Rml Odobei f 
13. f f6 F itt Steaüh fighlei cknu programokat 
Cserepe lemezen ftghter Bőmbe* King s Bounty Beid s 
•ele leset Sgued Ml Neuronsán cet slb Kazettán 
/umbie X-the Advencure Légion* of Deaih Musrconstem 
Se* slb Azonkívül keresek hasznán i34i*il floppy I >«aks 
áron Kozmán Attila Gyóngyós AFkotmany u 7 3200 
C6< programok lemezen kazetta/' listát küldök es 
varok Keretem a kóvtKkezó progiamokal Bard s tele 1,0 
Pooi of Raihance Curse o» 6»e Azúr# Bonds es l>am**ve' 
kalandialeh szerkesztői Vetai »eme Klsutszallav 
Maiam ut 73 3310 

C64 programcsere lemezen Keresem a Powerpatk I II 
ó« a* a Sietígehammer 14 l Magyar Bahr* Veszprém 
ZfHiy* U 13/A 6200 T«t (06 «0i 28 330 
C64 re kaiandiaieenkai 'elhasználói «s egyed 
ptogiamokaL leírásokat csatolnak lemezen Keresem a 
■Ovetkezó programokat Carmen Sandiego Champion* of 
K/ynn fish* Sunny lüune Borrowed Time legacy of Ihe 
Anciants Jmrtei WoSmwt Ltoadtane Kmg ol Cfwcago 
SOI legend ot the íWvord iimma sorozat, Waste!and 
Mk}M and Magi. AKernote Healáy The C*y Mundér ed 
•teáit Adventi* e Builcknd Bystem Superbase V2« 
verzió, angd nyehai útOS V2 0 * k»egeszitók. Lpson 
Danes Elsősorban Óvai környékiek es Nyugat dunanlub 
ak olentkezasat varom* (Kezdők *.moi,«r»«a Molnár 
/oMen MosonmagyarOvar Mosonyi M .. 25 . 0200 

CB4 latakprogiamok cserei* lemezen 1 Megvan 
F*uales Barbanan |tl last Nirna 14 Test Dnve l-ft 
Impossibie Man.ac Manwon Defendei of the Crown 
Házmán sB> Kelesem f»gh(er Bőmbe* f 14 TomcaL 
Hambo i im Ba/d s Tele | IV Szabó ZeoK Budapest. XfV 
S/enfmihAAyi ut 10 1/42 H44 <dw 14 00 l 6 00kőzo«t) 
C64en programcsere kemezen Csak a regoUuesei 
említem Street Rod, Kínos Bounty Steallh fighter f-14 
Tőrreat Rockét Rangét Ba/d* Tale MII stb Csere asefón 
tafbefyeg/eg vaiaszborliek kall Listát karca es n£4dóh 
IKea Gábor láyóngyős Egn u 4 3200 


C64* C64I Keresek cserepartnert A következő 
programok érdekelnének Lant Nmja R*rma es 3. Test 
Dnve hl Kmgs of Enalend Sím C4y Megvan tel tucat 
F¥*G Shadow of the BeasL Lasi Nm|a I M f .ghler Bőmbe* 
stb F6»G t vásárolok is Kezdők na kimeiienah 1 Sulak 
Patar Bzombafhely SöamtwcJ u 47 8700 

C64 programcsere lemezen Honé Jaaaef S/akszard 
Hermán Ou 3/ X’ 10, /100 Vegre valaki, aki nam 

eorofia lel az oaazea prograenMl - CoVboy 

Mogramcsere. másolás C64 ©r> lemezen Ami megvan 
Olt impenum magyar nyervén. Curse of the A/uie Bonds 
Champion* of Krynn Hűek Ftoger* Pool of Rackance 
Mavanck TD I IU Data Vw Unmvrled Fi#h* Víz. Creatures 
Shadow of the Beául stb Ami ke*esek Where «n the 
Carmen Sandiego The Sacrat of ma Monkey isfanű 
Bonoeed Times Tass Times »n Toneloen Sacial Of the 
Sőve* Bladas Wacky Oarts E/ek*d flzetnek is Bence 
Vlator Budapest XI Szaka sás A u 54/A 1U3 

C64 re kazettára es lemezre egyaránt vermek 4 cse 
• árnak prg kai Megvan Dragon W«i. Sunny Shme. Deia 
Vu Buck H*>ge*s Keresem Tass Times Bortoweo Ttmes 
Jama* Bánd Dragon Stuka Műidet fMd.ght Sarkán 
Jozeef Sopron Ibolya u 1 #40ü Tel *06 uttl lő 100 

Levele znak DADiól inem csak a számítógepe** ól 0 

rn»üo imnoankii Szupa* lefletóveg Ktttmagno* 
másolom odúi 300 El éd hangdiQflalizAlo programmal 
2000, M ed C64 es programcsere egy kit «*aiüat 
OreafUJe* Dragonstnke Robotoo II Nevef«?ndu*g "Jory u 
Támlái M Shadoe of the Beavt Chase MQ V Lnermmaflor 
Tian* Wixiü Nem bo. •>• heves progiamoiok van* Vao 
Zoltán Hszaurraros Űeak fatenc lat 10 Rf3 3360 

C64 te lemezes progiamok csarata Magvan Test 
0r*ve I 3 BafTic Ehess JKev* Basketbafl brm C«y stb 
f fűnkéinek Carmen Saruttego Kmg s Bounty Hard * faié 
3 Duck Tahrs. Lasi Nmia 3 bunity btxn* Unnatód Pool 
0* Redtance Castle Masb** Myth »iostag«rs kalaaz 
Adam Huitapast il Kaszásdűlő <A 7 VW 73 1033 

Cb4 e* progiamcsaro lemezen Tudok adn< f ib 
Gombai Pikit Last Nv.,a Ham.* Duck lan (kjfiafo Bút s 
Hodeo Show Tians World Invesl Cs ehhez hasonto 90- 
es cs (H es programúkéi I irtai keres es süldők Horváth 
Attila Tata. Toiöy M ut t/b .*HWÜ 

i-64 re ttO ttl es programokat csatalek dtsken usaat 
küldők Keresem a C.arma*. Sandiego Ski or 0»e 
Creatures CM impenum B um m er Games SL c 
ptogramokai vaiaszbontea nem akadafy Hámon Dávid 
Nagyharvzsa Sugár ut 34 6600 

064-0* eh' Veszek cserétek saland szimulátor 
stratégiai programúkat lemezen 1 Listai kerek es ku*dŐk> 
Csizmadia Richard Tama»< Jo/srt A Up itttl TOttO 


C64 

Caudl 


programcsere csak lemezen * Kmaiuk Gr and Pns 
TOlU szimulátoruk OOC f 14 Tomcat. egyeb 
m a Street Rod Hockal Rangét Tasi OrNe W (az 

r rtl es a Flonegade Martm C ptogramokai Budapes t 
Svörgy Au 30/C 1123 (Here zwy lakasi 

Programcsere C64 ta* A vaiastteexiől HPfj l Curse ol 
A Bonds Secrrt of S Blades Ch cd K/ynn Hing s Bounty 
Kooa Tibor Szeged KussuV* l *gt 72/B 6724 

Nam tudsz #kgazo*ln< a alekkurasok dZ*ung#UK»en? 
Ságé neked a SRJFE• Ez egy C64»e készük edefbazis 
ametv tart alma zz a a CoS/, 376 Kbyte 1001 okban 
telem aló | ál ékle** tok hefyo* e* lellagal leis/óéeges 
szempont »/ennto lakmdvzes' Ara lemezzel agyul! csak 
300 FT Válaszborítékért bővebb információi nyuKunfc 
Címünk SAWO SOFT Borsodiiadasd Nepsőztársasag ut 
84 3672 

C64 esek kgyefem* Programcsere lemezen Régi 
programért u, prog/am' Ketesam LAzzy 1.2.3 Last Nmja 
•u Derk BeepO* CacRe Mester Barbar Games Afchon •> 
Csatéba tudnám adni Tem.aga Múlani N*»ia Turtlas 
Batman tfie Mov*t< Drzzy fV Monty Python f tymg Cecos 
Dmasfy Wars Pankraclos programok- Keresem (továbbá) 
a Sheduurtirn fe*ies Wnrasaf r l irtai háiek «s húr dók’ 
Knrsaruts Uaroafy Budapest X Fény u 13 IVJ0 1024 
C64 •# ROPOGÓS u| RPG k. csak fórunk* t gy kis 
•zeiXó Nightslwfl Judge üt edd Hunt fór Ihe Red Octobar 
(arcada varponi Creafures, Tumcan B Rich Dangarous > 
(Out** Bút Goloer Kan omorph Western Contost 
Mindabból melyik az RPO? — CoVboy Keressük * 
Maniac Manslon 1, #» a Tüske* fubaDan veizi0)41 blama* 
Báláze Budapest XXH Rózsa H u 26 1221 vagy Szar*o 
Tibor Budapest XXII Kossuth Lu 43 1221 

Ct»4 es piogramok ..serege lama/an A k.nairtboi F 16 
Combét Fhlot Wings of Fury Duck Tale* North 6 South 
Shadua of tha Beast W.ndaalke* Talál Révai F (4 
Tomval f 13 &r>oyvstnkv I X Valaszbuirtekail Usial küldök 
Sipoa /aoü Nagykanizsa Kólvsey u 16 6600 

,414' m, lemezesek' Megvan a Lotus Espiá Supm 
Mona«.u ü P The tart N*ri(a X| (nam a H*m*i nem a 
Várni eh« valódi LN 31 Inafok' Vaiaszborrtekert listát *ul 
dók Búr szem Tibor Mncsa. Vóróshadsateg ul 12 4373 
Programokal csereiek 064 lemezre Keresem Kmg * 
Bounty Wm<taa/ke« Kich Ott 2 Érte Batman tha Marté, 
F 16 Combéi Psot f »gnter Bombái Sbert Rod Lesi Nir*** 
3 Top Gun. Bach lo tha Futur# t 3 Sunny Shma es foci 
mindén mennyiségben Kmarom Duck Tale* kon lord 
Pualet Raslan Shadov* of tf»e Beosl Te»* !>r»e i III Ta*r 
Oown stb 3 napon balul küldőn, a progiamtA Sahuvéa 
laazio 'apiansze*>tkaieszi. Kisfaludy u 6 tt/61 

Hahó 64 esek* Szívesen vsa*elek mmde*i«uval azok is 
uhalnak akiknek kévés p«g uk van 1 (csak 'emezen ISO 
lemezem van) Nagy pénzekai flzrtek stratégiai as 
•nanaga* programúkért Főleg a Kmgdoms of ( ngland-ot 
as a Joan uf Arc ol karcsem A botfákra azt -d CMS 
S /a/h alomban a *** 30 2440 

C64 as gépre keresem « kővetkező progiamosrt 
Dragon Smke Hugó. Necro Police 1 asm Sgund I X. 
Wecky Oarts BaBie Commana ‘fiadon of fha Raasa 
KfXad tinói Ouad Orzy IV Canta* Cummand f 14 
TomcaL F 16 Gombai PVcf i cvd of Ihe Fttsmg Sun KKk 
U6 7. Most ao«* Joan of Air cos! Dutchman Min* 
Megvan D.ZZV I 23 Qerturo* Ckl'mpamim Élte libáét 
Rod. Pmbak Powa* Imposstbie Mis*.cm l M Javrs Partes 
Bas Menaga. OOC l^magade ívupy p.ugratni Ha 
•alak/nos megvan a Kmg s Bouray működő varz>0(a. 
amibari lehat osbomfagyved vásárul* az é)on Szőke 
Balaza Budakeszi Budaóis. ul ’QfC » szí '3 2002 

C64-es programokat vesztik ♦ a Desöoyei as Stnae 
f leet c lafakokaf smakim csareia Csak lemezes 
piogramuk aidaknfnek Főleg lardapesóek rtvnőrzrr 
nak* Kaia.am Bar cl s Tale l »V Ti.*n- World 

Camar Commsnd Poo» u» Radtance c prog- *mo»a 
Varga Marton Budapest XVttl Havanna u 3é 1181 

C-64 •« (Kogtamokat csereiek lemezen Badu irhái agy 
hatan batu válaszolok Várom saposvának leienbezeset 
csere klub alakfása cmiaboi Köze* ’QOO szuper .atahom 
van' Meny oki Laazto kapoevar Fodor JOzsrt u 17 7400 


Hafp' Várom azon emoarak r rtantkazaset levőiben ak* 
rsmdaéiaznak a következő programokkal 064-*# lemezen 
Jav** Killád Unó* Üaad Sunny Shme Satun* Álért Ax 
más 30 Fvdb Akmek runcs meg mindegyik az »s »nor.' 
Mmdan lavrtre vólaszoioá' Cím Kovaca Taasaa Győr 
Pogány unra u 6 8024 

Programcsere C64 an csak lemezen' Keresem az 
rtabbi piogramoaa! Fire Kmg Partos Trans World Kmg 
of the Medusa The Mobbrt N.yth A South HetyeCe sok u< 
programof tudok adni pl Sacrat d tha 9fhrt Bladas 
(levfotf varrói Shadoa of tha Boart. Grtdan Ase loser 
Squad > x Oh impenum vaiaszborflekert dal küldők 
Varanka Ferenc Budapest XVW Balassa B u 6 1163 
Commodore 64/126 szamxogépre programokat 
csaréiae ha/e«an es lamaren Cserealapom t 300 
program Jár oka laaxio Budapasi XfV Adna sacany 6 
IJIam 2mfio 1146 

Program okai csereiek csak lemezen nstaf ráiasz 
boríték ekeneba*i küldők Minden eveire válaszolok 
Acóon Ftepfey MK 7 ház kiagaszttó lemezt seresek 
Csatebe programot vagy F» ot adok továbbá cserélek 
összegyűltöd SPRITE okai lemezen Scftukai ZotLmn 
(GlO) Tatabanya Mart-ok ul 38 3/2 2800 
él a nagy innetóséQ nundenkmek• 60 01 es jafako* 
csérét# csak lemezen l isler faileóanul vérünk, küldünk* 
Keresem a Kmg s Bounty 1000 napos fvagy 600 nAI lőbbi 
..ütőzalai Valamint szrmutafor és siialeuim programokal 
Megvan f 14 Tomcai OH impenum Myth lnve*J. Ftsh 
Gázzá W Hugó Cm* MéQé S o B In. Gyöngyös BeBtteh 
G 11/A or Ba,Cvy 2s u» i / ITOO 

C64 re lemezen progiamt sere- Csak »|* A smaiafliói 
ima of f ne Cieaiuie* Pwates Sbeai Rod Bards Tale 3. 
Mg** bőmbe* X LKA, Ghempions ol Krynn OH impenum 
Ke*esem a Carmen Tiandiego. M-dn.Qm Res.*tance és 
bamvlyaii szutvunalas manager es stratégai alakot főied 
az kivesl rt és a liansvwrfid ot 4) Nagy SuXan Taskand 
Petőfi u tettől Tel 021 70 0*3 idu 16 00 20 001 
C64 esek ligyrtum* G64 r* lemezen keresem a I kz/y I 
II IX es (V les/nt •nrtva a Kmgdoms of Engiand umu 
programokal Szívesen . sétálnék ,* Bazaaia PaSer 
Paradsasvar Arany János ut 9 3242 

Színvonalas (afrikok cseréi# 64 éri lemezen Megvan 
pl Sunny Shin* Beast Di/zy lv Kmg s Bounty Peales 
Neuromancer Chase MC3 II Keresek (O sürtegiai 
adventul * RPG szimulátor programút a 2ak ot a Curse 
ol the Azúré Bonds t es a Spac* Hogue I Hsprsk 
Srsboks BudapeM. IV Borőndos u 10 4.‘tt 1046 

GUYZ' Ma kellenek 04 lemezes Enterprise és 
•Jpecüum kazri programok *)• Nem bánod meg' Cserével 
foglalkozunk Van Cieafures UV 1-6. Shadovs ol Uie 
Beast SöertFtedstt) Kötlene BT in Tesl Owve XI Káig* 
of Engiand valamint menő stralegiAi prg ok 64 re 
intet volt Ve. b/abadsag tér 4 |.’2 2600 

64 esek figyelem' Keresem lemezen az F 16 Gombai 
P'ioi ut lasi Nu^a IX rt vrtam.ii( a fkzzy IV rt. Bosszú l 
Fish» t Spidét Mán I Dl Tesl Dnve KI l Wmdeaber 1 Mart 
Mas l « Keveaztea krisman .ásd » *y ul 30 X/10 73/0 
064-en programcsere lemezen A legutóbb programok 
is* F*1 Chase MQ lf Invest leenage Múlani N*x*,a TurDes 
Kmg s Bounty Duck Irtes Gulden Ase stt) Kereste llrtáf 
küldök* Vonnak MAR programokal' Vonnék 3 25*-os 
lemezek rt' Hegedű a Mark Rep.-lak Avar u 6*8 0633 

- Plu*4 es a többiek- 


1331 es floppy l venne* Rui’4 i»tz maiimum 14 
eze*ért AianlaTohat levélben a kővetkező cimie kerek 
Fsrkss/soX Gyöngyös Visorta u 3 1/1 3200 

Eladó Plu*/4 magnó floppy, lemezek hazeOak 
szak könyvek e*. |try fordító habot Keresek AMIGA hoz 
Assembly könyvel muraiul Bérlők Gábor Budapest 
XX Naszód u I t702 T»m 127 70-32 

E ladó Plus 4 .r* • 1331 es ttuppy • magnó v 2 foy • 
100 darabos kemvzlailo * 100 lemez « a legufabb 

programok • . an/idge • kaz-tlák • gyan programok * 

• enarteg szakHiMiulum • JUNOSZTY TV Tök-irta* kappei 
-» lianggrt »>ar*yar 42 000 F| Tel |0ó ttttt 17 263 
Budapeslon is magjosiothetó' 

Eladó agy Hívva mapgep • 1331 Daleset!* • 8 
irtekkazrtt* kb 130 lO lussl prg mai (pl Mercenaiy 1 7. 
•cicié Works 1.2 le Ne Nog. Dávid * MnJmgM » * 

gyén szak könyvek • 1001/? könyv összesen 13 000. Fi 
yrt. vagy el eset elhaló C64 re ettek egyeztetéssel 
Érdeklődni (csak 'eveiben, Horváth György Jrothaza 
Mátyás király ul 16 3903 

Plu* 4 e* • 134T TI floppy • 1331 es magnó • (oysttek 
eUKJó Szahkónyvekset 22 db lemezzel 13 hazafiéval (kb 
330 400 prg) Hány ár 40 000 Ft Ugyanét garanciális 
SONY TC WÍ00 2 kazettás s/upor dock eladó 24 600 
Ft art. kábelekkel es magyar nyelvű prospektussal Ufvan 
Joxaef Csüng.Ad Árpád u 26 664u 

Fiadó Phzs/4 es * magnó ♦ íny ♦ programok ♦ 
könyvek irányár 17 000 R Tel B|> 1636 916 

Eladó egy darab Ptusíö es 1330 dafaseRr 400 prog 
ram 14 00Ö Fi ed Ha )Q leszel kapsz egy Outc* SbcA ol 
is' Hepp Gábor Budapest Dorottya u 3 *3 1031 

Plos/4 1341 dnve magnó |Oys0ck. s/arutodaiom 
etadu 20 0OO Ft ért Halaaay Sándor Bp lm 1363 666 
F3us/4 • floppy • magnó ♦ f*nyceru/a ♦ progiomkn 
zrtfak • Nrmezek • irodrtoni sürgősen eladó Megkímél* 
kifogasfaian AMepoCban Ara. csak 30 000 H Eiadgm a 
CoV legebt. számait MICSOOAAAA7I — CoVboy Eháe 
Sándor Maórtuied ‘‘alusvorovmady ut 32 3232 
Eladó egy Plusz4 ot magnóval ?7 kazettavái. fethasz 
nalól kéZ1k6nyv-*kH foyshek kel Ugyanét C64 *s prog 
la mcs era Szerepiálékok. flipperek és ORCÁKÉR he z 
KRAKCX/T hoz hasonló prog-amo* érdetuAnek Nagy 
vaiavzlekban van sportpiugramo* Bendrt Marceii 
BtKla(rest XIX HuMay J u 62 MU6 Tel 1463 741 

Elauo egy Ptus/4 wapgep ♦ magnó • nagyon cooá 80 
Öles programok Ar 14 000 Ff Érdeklődni Caebei 
Sándor Ege* Paphegy .Aca 2/A 3300 

Commodore F'»u*^4 • m*gno • )C*t%bck • alaJakito • 
11 db kazetta íme pig *.*k*l • újságok • örók«*eice> ♦ 
könyve* • iaieku>irások e«aOO Sajnos a gépnek van egy 
hoaje a lalekukat nem lebrt a (oystick kel irtszaru Akifa 
hiba ellen ere erookm az .i/irt az nyugodtan rjon vagy 
l«Hen<kez/vf. szteneryasen du 13 006 körül Al 14 000 
Fi Túrt Jmmmm Ny««jgy6aza Kert u 14 F J 4400 

Htus/4 magnóval 23 db kazefláf hb 400 db 
programmal <pl f M* P.gmyl latekteirasokkrt nemei 
nyelvű s/akkönyvekkel eladó 14 000 H ért .".rtleg 
C164 re cselezhető afizetessd boigósM' Manybard 
latvan. Tata Haman Dér űrt u 34) 2600 

Cl6 • 64K bőved • magnó ♦ i db |oy * 11 db 
kazetta szubei programokkal • könyvek eladó* Tóth 
Páter Salgótarján Kemerpvo kit 3 Fszt'i JtOG 



Eladó MkOylu 's.bóvltea CHM tunugnp • magnó 
* 2 db lOykb-.s ♦ itakuodaiom • maű'iKin Uo4íl«u 
program (gyért) . ifupe. pioutonok pl Ewo, AJ* ara TW 
Na Nog, Summor Events. wWiter Évente, Macio tanú 
toaozal Irányár 19.000 Ft Hovéca Balázs Bődében 
Hl Szőlő u 30 1034 Tú 16*5 /05 

Eladom mutal avas HlgiJHa uóvnad Cie o»om*i 
magnóvú /oytbckhú Kb 200 |0 ptogiammal hányái 
25 000, Ft daa Madom külön a gebei 14 Círnom a) 
Dacai Tibor Kunizeiitmarton Haiotyi Ugll 5440 
Eladó ogy C16'64 kbyte i a bővített wémltógap » 
magnó « 2 loyahcUllestló • 30 db kazetta .aKétokkú • 
waauoüalom Púért Tiboi Bcdakasu Fó u 264 20*2 
Eladó «4 le bóvlim C16 (64 K RAMi . magnó . 3 db 
loysbck . wak.iodalom (gép. aód) . kb 500 550 

K yain |t>Mia< 0*monoa búgd alma Spy Va Spy Mé 
«b| hányái 15 000. F| Érdeklődni OlaHw Zaofl 
Veszprém. AdyEu 19/1 6200 Tál (06 60126 653 
Eladó agy Ptua/a adalmagnó kb 1000 db ptogiaflv 
azehkónyvek a> cartndgeeh. vagy 154 ti* dnveia 
caetúem Mafla! Andi a a Budapest XXI Ady Eta 13 
XV114 1211 

Kaiaaam F5ua/4-re a Scoopy Ooo. Ta Na Nog U| 
Vadnyugai 4a a Boua emu programmal Artúoviu 
Flórian Sopron Ibolya ul 2 6400 

Ma magvan vaiakmav kátédéra Ploa/4 iá a Mmcsnary 
1-6. vagy laaaaa «|on' Magvannem Cím Kaayog Gergő 
Tlazahic, Ady E u.21 3569 

FWAha piogiainoaal tWIW ikaroda laaell Sok 
Hamuig dal Mtúod piogtamom van Eidavame* C64 
ábráiul TuUe lara Budapest XII Nagysaéó u 2 1124 
Tál 165 0470 

Pluaisohl Codeiezéaben av gapl hódú 

piogiamotarban tanai egyeneum levúezneh'" ugyanul 
tvogiamcaaia lematan ai kátédén l/atrtó Bard i lala Mi 
Búioeed ea Ta» rima The Ja Fiam Utadon 
Rockmams BaOaiy VIX Keresem a BueuwiVin ueú 
oiogiamot «|. Menyhárt Ferenc Búd apait XVIH Havanna 
u 52 4/22 1161 Tat 1565-516 

Piua/4-aa piogiamohai címetek hataaan Tooc mini 

1000 új él légi progtammal lenJMUwn (pl Tata- 
Ecupae DNIat nead Ovat Heút Emu Hava ub | 
Dióimban C64 U 1 Mbialoh érdekemet Ot.it Andin 

Makó Told. u 62 6000 

ta You Goya 1 Pluk/4 iá a lúgotabt) 00 ea piogiamtatm 
• annak Caaiaalabom kb 500 pig VaUattxxnakun .itat 
kúldóa Kaiaaam a Tűnői hetei itatnak kataOan Antal 
Oyóegy Zelaogenzeg Cakalov dl 16 6900 

P>uv4 ta lóg. ea íz Irthewnaio. programokat ialaho»at, 
C64 altimiokát .leginkább Dnaae Dán. Sídé (meg.au 
egyáltalán" ea Totál Cckpse eleien db ónkéra 40 Fi 
a 11 fizeénékii. hmm d«n«.i venita vagy — ha a 
cserealap magi atal — csatéinak Úttal kaiek « küldök 
Valamim hereiem a CoV Inaméi isi Akai 100. Fiol 
Hímek erte B~«utbuck Zoflae Tata I . Kórnyn utca 23 
2660 

F*1ua/4 aa ptogiamcaaie kataBan ínagy yélaatlúd 
Tovabbé 1541 -ei vagy 1541 Mai Floppy I vannak ;-ital 
ragv éimeg|úólesl keiehi Varga Tlboe Adnan Ugod 
Jókai u 20 8564 

Fhua/é-ie programokú csennek kezedén Kb 600 
programom van Karesam a Wlnlei Evanli I ulantóltói 
vtAotatban eiedmenyhudeteasú Kelnie* agyeb 
mállóitól iáiéi ei iportpiogiamm Farkak Pelei Minőn 
Sladaruao 3533 Tál 57 007 

Ptui.'4-re prcgtamokal - vei arak katatlan uaUI hoidie 
laki Cseraeuapóm kb 1000 db ptogiam Caummctky 
Paeae Gyom aund. ód Vu.oi.iov u 19/1 5500 

Hí Ptui* 4 Ciackaii 6 Lamara* Piogtamcaaie isten ai 
easOag lametapi Másolok is ha nmea megtaláló 
caatealapod' EiOatlódók valaitbornekol faértlenul 
k ül dialek' iMOBlei piogiamók nagy valaitlakban 
Ellóaorban leiecai , ékekor og. amik aidakek.uk Levelezz 
a BZS cl apait a. Beregi Zaofl Melóbe. et.y Nagymealai 
ld'A 5650 

Fiúdéi programok a legnagyobb vúaiztekbú 
Vaiavtborkéken imái köldök Tűn Zaofl Kacakamal. H 

417 6001 

Ptuva aa piogiamok ivet Óm aa velele 1 A leguiabb 
progiamoK Ónkat Tll Na Nog 2ombr, Idólegekt. 
Uiamltrtk. Akena Bpidamtan. hon 3 Csak keleden 

caaihlah KeteaaMeh mag 1 Kulcaar Sándor Oabtacar. 

Stondl u 50 

Ha|. Fhuazé eiek I PiogramcitMa /.élein' At etió 391 
piogiamm mindenkinek mgyan raatam fali Ketdóknek la 
itivaaan másolok, de at úiaaen (óvó .a tutikkal nam 
Itaraiem' iitim at valaatboraakm küld. Maidat csak at 
ér ed légi után' Nagy Pelér .tarral Bernien Q u 2/A 
5540 

Fhuaa-alak* Eioakeme at Unmuaad progiam Ptuva ea 
rSAoiala átverni.e .agy bármilyen mai progiam atvereue 
vagy ctarabe, aiéniom naiyana f*uncny Xtap joe and 
0>a Sert Önmag Tértiét, amóua KaisOs Barna! 
Budapest. VI KnaFy utca 60 1/6 1066 

Plua/4-ia kaiedaia karatém a hóverkeró ptogiamokal 
HUB Slmuáalo. Oefendr. ol 8ta Crown, less Times. 
DialcMe H. Granutna Biuno Boring i ooU.mie. ol ma Veai 
vagy bármik.en pcogramox énu leguiabb etekkel úgy 
en él> Főleg cieretu uanvuló aiénlaloka ' 


Amiga 


kai fogadok el 


da ha nmet mai meg la vattaiam Továbbá karosak olyan 
liafchönyvtK am.ból haladó innten mogtanulhmnan. a 
Ptuva gépi kódú programotokat Csordás Gábor 
Baiotaitlllai BeJais. u 21 6412 

Ptua/4-ea progiamcaara hatudv. U| progiamok. pl 
Wltard 01 Wor. Omter, P.atbanan One. He.r n Marcanar, 
II CnopMm Ültél kérek él kuldók Subán Zaofl 
OioartAta Szarvai, út 104 5900 

Pluvaoui Kaiaaam hatatlan a Summái Evetét. Wiritm 
Eveiéi Beach Haad r» Na Nog dmó lalékokM Caltom 
OoygaFy Taraaa BudapaaL x Maimai utca 176 1.6 1106 
Tál 1560-362 leste 6 utAnl 
Kim evek Ptuva .a tmagnóiai ptogiamokal' Elióiorbai* 
humannanui aagéiager vruok Soflaat Buta BudapeiI 
XJUl UAdoi utca 80 1/10. 1222 
vo DUOEZI Megalakul! a JAHNY CFCW a uackarok 
lamaiak ai tugmaaoiok holdasai" Mseméi C64 aa PkiVa 
oépahia a legiobbak katonán és lemolan." Műiden u| és 
COCX 1 UXT nátunal II Simon Janoa Budapest. XIV 
Thókóty u 146/b 1145 Tm 1636971 

C18 14 aa Pluva |U programokat c aarélak vagy alsOsg 
Vásárolok kátédén Vélaszbm leken bitéi éi la.akolirdor 
küld ók Mandh Faranc Budapest. XX: Kikóló u 32. 121? 

Phrs/s-ateh hgyeiem' Leguiabb lalékok usrejv 
katiKlan' Pl intő ma Eaglaa Neit. Boatru. Almni 
Dlemlkna. Totál EcBpaa' Kulcaar Sándor Debrecen 
István út 33 XJ33 4031 


AMIGA nor 5 l/4* oi maghapol venne* A. van.siókul 
karok Agárdi Tibor Kacakamat Danfco P u 37 6000 
AMIGA l OOOel yennek OeVs Zaraad Tel dp 166 

2002 

Amiga 500 hot vannak olcso alig naatnal. ha lehet lel 
évnél nam Öregebb színei AMIGA mormon Hormon. 
Amigái! a Whete lene Blood SUH aa Cheae Fai a Coipaa 
c progiam uhut Eladó HF modulál or at JUNOSZTY TV ti 
Meénar l'stsr Sióin ok Bapiiy Za úl 3 IV 39 5000 

AMIGA 500 amal sok progiammal súgóién eladnám 
40 000 Ftart Cím Mik óla György Búd epeit BudapeiI 
XX Harvnkl ú I WI45 1203 lel 1582-023 

Eladó AMIGA 500 . bóvéó . 40 db lemet • Mikro 
Joy ♦ egyebek Ai 69 000 Fi Barabaa Zaofl Gyómió 
Deák F u 12 2230 

AMIGA 500 aa uamitogep TV mooúaéortal 20 
.amerte, olcsón eladó Ai megagyatm aranré' To» 
Karoly Sopron Híd u 4ra 9400 Tál lOOVWl 11-191 
Eladó AMIGA 500 1 Moyls oi UóvOaaaal aodúda 
'•< égénél 3 db gyén aa 20 db impe. piogiamlemet 
né 6 hónap bakóid, gaianuarai 55 000 Fi art' Markua 
Caaba ?aiaagaralég Klapka Gy u 6 6900 

Anuganot aa Cótnmodoia US he.- cartndge-ek ei 
egyeb haidwara k.egettéók eladok Pld Amigát oi kulió 
dnva Adton Cartndge mamonabóvxó C64 hoz FC3 
MK5 6 7. laleton 1645 442 (Vaiga. 15 20 Úbgi 
Amigához maoo egy MtKbyieoa gyan 
memoliabóvitó oraval aapciolóval ÉideaiódiM lehel 
haBiótnap daUMód Telelői' 252 34441146 04 mellek 


IBM PC 


IBM XT ia (640 kbytei minden!é*e piágiamul vonnék 
(Vhual iiem'l, Usla! kerek név n“*eg hoaat Iblochl 
Falbanléaban 6.1 Sluti Stétnalombslla. I etwabooulas 
u 23 2440 

Karesam HM le a kóvalkató |élekokal Pualea. 
Gonahip. Poéca Ouaal 2 Lány 2,3, Teri Unve ni. 
Wir.dwsiker Seclal Ot Monkey Illand Buck Hogeu A 10 
Tank Killsu Cserére aianlom at F 10 SlealB. Flgléor. 
Aii bor ne hangéi Nyári Oémpia. Pnnce ol Parva News c 
programokéi Seeei Ignác BuJapmt xyj« Batthyány u 

22DIS 

IBM F*C ie karosak ellóaorban (elek éa FaOiaatnalól 
ptogiamokal. at C64 la aduk C ne élek bármilyen 
programul kazettáié sok utantónóa prugiemum varrt 
BMoah A Ibis Debrecen. Széchényi u 71.4 40.11 

IBM PC.A1 la .elek aa lalhaithalú ptogiamokal 
halasak lemezen Markua Caaba Zalaegeitzeg Klapka 

Oy u ó 6900 

KIM PC a progiamcaara lem elán tpl Eui.i Aai Al Seal 
Kovák Béla Üudapmú XVIII Koaaulh l u 213. A I 16. 

IBM PC XT/AT plogrnmeimé 1990-91 m progiamok 

Í é Kína ■ Ouevl 5 Herói (Jusd 1, Top Onve 3 ltb | 3 5* 

l 5 25* lameree ta* Cím " ' .. 

Mar. Karoly ul 9 4700 

iBM PC/AT progiamcaara' Vuuiaal m Tabu izei 
kimélianek) Tol fip 1370-309 

«M PC,m kelesek lelhaitnalól él lélékplogiamakal 
Tefli Púm -laigcéer.an Kemerovó kit 3 F/l 3100 lel 
(06 32) 15 256 

IBM XI/AT .élek éa lelhaitnalól proglamoa csoiete 
-yamnlowi bóvúló valaatlek VálásibólJesdl nem |.t 
"ek' Nagy Norbert Páca. Magyannóg. ú 611 1634 
Kaiaaam IBM PC la a kóvabutó ptogiamokal Pőrém 
monge' Ftorth * South Lány l lány 1 kőér.a Uuevl 2 
'art Onve 3 .Nam GUANÓ PFhX OHCUH'l Kelem, akmek 
megvan li(oni Tudok adn. Sah City. A-10 lan KiUm. 
Bu dokin.. Summa Edibor, Buick Sí 
Sopron. Caangmy u 56 9400 tol 106 991 19-910 


Knebn Róbert Marurlalka 


Folyam 

tál ke. a 


Akiiek IBM PC CGA 5/25 gapie van stupor programié 
ét «lon Szíváson vettek vagy ütmetek Demsiry Gyula 
Sopron, Vaigmaban lé 27 9400 TW . (06 99. 13 595 
IBM PC la kei elem a Populoui l lány 2-3-flL 
Carthaga 1 PQ 2-t. Seciat ol Iha Monsey illand al aa a 
Pon ai mongm I Camaba kínálom DOC. F ngnt Senuiatoi 
3 4 Tasi Dnva 3. (hla ki Impoeaibír Mimon 2 c 
piogiemukat Cea-ia a Carmen Sandiago I Kmg i 
Bouréy I koraiam ai kmélom a Pvalei ! Stnke Fleel ot 
(Hsaim Fightmt Duck Taleal id> Szabó Znflan Gyú 
Kandó K ul 13 IX apuiét 3 a. a»o 9027 

IBM ír Spednim piogramcim* nagy valaitlakban 
F*C-n STEFat* .alakok címein eróekm mióiorban Eddig 
megvan a LAFtFTV I ni SPACE Q I I POUCE Q KÍNOS Q 
Hí Kernek meg Hrhaiaimanlei CoV I at icierebe 50. 
FI Ú at 3 db CoV hndetus. i/alvanyt adok) FlFlSOn 
Bonyhéd Per c tál k art 13 7150 

Ul garancia*! IBM PC XT-mát mogian. okkal FUJITECM 
morutonal megkhneé Commodoia 6a koúlguiacioia 
.alapgép lametegyieg nyonééto* ciarémam u ah telei 
netkuf Kovsca Belata Papa, íme ép 16 ép V2 8500 
Tel 106 681 13 044/216 mellek 


Egy «b 


i mailé 


■ kéúr.ó anapotuan 


Kenek olyan |AMIGA/ ItarekM aki kJaplmx.. tudna 
b 6 . 1 t mu a mar .gy b 1 Mfl oi A50O aionué (I 5 MBl' 
AJhatísvwul ne vall agyúd Aimogtmóieu kerek' Otevecr 
Fbcnaid Tar Bp -626 504EladU AMIGA mamonabóvnó 
IMBia 6000 Ft |Ola nébuh) Prog.amuk 3 5* ok 
'emezek 800. Ft 5 25* ok lumetek 350 Ft/10 db 

Volánért megfeleld cimepartnmehet karaték 400 
lemeiny. cieiaalap kos leUiaitnalo. progiam Eidakiódn. 
lovaiban Műmet. Ferenc BudapaM. XVM Nagyunvad 
u 8 IA 1162 

AMIGA 500. 1MB. aa. Színei sdaleo HGB monéui 
90 intarfaca. TV modulaloi 40 db lemet p'og.ainukkal 
•120 kózuf lahal valoga*i|i| 2 db medeS iáim |FrA 16 
héurceptoi r Blood Mpnayl Angú rryskrú eodalom . sok 
Amigéi ifliag eladó Al 72 000. Ft 1 maian Bp 1655 
905 '.Moomcdbe István. 

Acbon Hepley túrtad dacodéi. Sl2 bóvéó 

Cycune. Imncopy adapter el mag toa mai negáltad 
Amigái a eladó Eideklóúv lehel a 129 5955 ói Bp-i 
laratonm húkótnap 16 ea 21 ea kötőn Kiaa T émáé nál 
Ungmal Noname DS/DO lamafek eladok 3 5* 60. 
Ft/db. 5 25* 32 Fgdb Akai dalabónksra ,i amg a 
keidet tart Ugyanitt Amiga piogiamciera Varhegy, 
lévei. v,i.batoi Oeniull 4300 

AMIGÁSOK Figyelem i" Markai OFHQINAI 3 5* oa 
Menetes 65. Ft/ób áron eredők, ugyanéi IduuLNJicieia 
Dalai kuldók Chn ÁSS (Szop egy név! — CoVtJOy. 
Budapest XXI Haléi utca 103 1213 

Cxigeiél 25* Noname DS-DO lama/ek eladok. 75, 
Fldb Kaiaue mgyan AMIGA pion.smokkal Piogiamok 
maaúaia kurdód lamada is 1 Kmene imái köldök' 
Huigdlgéabtala úada 6900 H La|óa Róbert bleged 
Szélen sgt 24/A H/6 6723 Tú 106 621 28 '9U 
SAMWOO monochiome morrtói Anuganot Hányái 
10 OOO FI Kuptanyl Stabúca Stand. Ak».laJ 269/ 
AMIgAíJ van' Progiamú we.eu.ui ' » vagy hív] 1 
MagFúréó pennái aaúan cswo SEAA Fonaskilak •• 
mdeliének Koboczo Búaza BudapeiI Ni Hegyalui ul 
63 1124 Tel 165 5110 

Mlelbgani neppui un’ Nem i étel onént alt Am.na.ok' 
Amíg él a |500i cortsciokal koieiak' CHM u» HtD Hú. 
Ilflékk Andiaa, Ba»a Cia'ad u 7 6500 

A megunt" lAltJS . sapal lagokú Mn GFx MÁN ok ai 
inéppé-el liemúykbnr. AmiMióyiben alkalmad.a> útad 
magud ai’» hogy alléid efl é leladalú akkui at uilukú 
ék eddigi munkéidal a kOvebelo emué küldd Baki Adom 
(Mi IS. JÁNOSI. BudapeiI. IX UII0i.il 179 109! lAMIGAi 
AMIGA ivogramuka! cieikiek* Clüeúapom t 000 
lómat! Rfltmgaf Lapsa Gyór, ipu u ! 4 9027 

Kafeiam azt at embert skrto uiaka! r un óluk at Amiga 
ggap- kódú programutaiabu. Haévanl Sandái Ivéncia. 
Mató Imié u6 245a 


Budapest xvm 


AMIGA 500 la cte 
imró Panasonic NV 120 aa videomagnóméi Kéunó lepne 
nósegü 3 lejei- lényearutavú programozható Érdek 
lód!.* Gevei István Miskolc Kiben Gy ű! 6 14 3530 
E leseiemem több nurt 250 kMeOiW olló Sa FI 
gyuéenuiiiyumer . GúakBke 30 125 . Mrta UrlrniM ■ 
9 el agy C64 hat való Floppy .a Ugyanitt C64 av piog 
ramc ima kátédon Dvlúa iiilsvú válaszotok Bornak nam 
HM! Sincs Sándor Jánoshalma. Dózsa Gy u 79 6440 
"észnél! 1 téméogepeh éa ledotelel, adós vúalv a 
Spathumtol. az dlM PC ig a mmevkeshetegylnglól a 
Floppyhig rmndenl fldnklodn. lehel at alabtu cunen 
Ivúa.tburtak wukingeil SMID BOTI PC BIZ1 l.-rtetó 
woigaiú Búkoonadasd Napaotlúaaaag ul 64 Jó/? 

C64 la s magnó, a csereinam eirélag úadném 
ENTERPF4SE staméogapomal. magnóval sok progiam 
mai. könyvekkel kú )oy .Susrtóvú Jeleréketm lévaiban 
Algán Oabor. Budapest XIII Bálim l idea ?//B l/l U3«i 
ENTF.HPfUSE 126 * magnó . I db QUICK S»*OT joy 
* 2 db lOy Jiewlá i 5® lónyv ei kb 100 db ptogiam 
iMiiuóian eladó Alá 20 500 F! fuleklódiv csak 
levetbrm' Alpan Gábor Budapest. XIII Sállá, i utca ?/,« 
l/l 1136 

Vonnék Liéaipiise gephet viak mm* nyelvű Basu. 
léi at Magvetőmet eiedag csel eie kúesem a höviéhezó 
programokéi IktiV 1.3.4 Adun Fosé Hatóéi. TúAl 
Flece* Hobocop 2 Gramhns 2. Dragon Start kapcsolat 
ea progiamcaara cú|abú is varom ez ( FtTEHF*HrSf osoa 

p| I 

ENIEFéhéSE Piogiamok eladok' Vaiatrbortes 
elleneben nslal köldök Mulnw Ima 
Havanna u 1 V/27 1161 

fcnlelprtse programoké! CMHéla I isié! valaatbúérmbú. 
köldók Kaazman Janoa BudapeiI taikepu 21 1209 
Kelesem SpncBumie 41 úabta piogrémohel Wh.Ie 
ugiénmg Biinuvck Ektty l é M. Tau Coli I > Blobocop 
Hobocop Aiibome Rangéi 9* Fied Túgel FMnegade 
Flenegade ■ Válom pocii SpocDiimoiok lelurüketeiet 
laborci (Jerger. Paci Inét v 0 7021 

JpacOum 46K nőt ke. evem a TR DOS 4 13 Opel ac.ól 
rtmdwei lei.nai nenditervééutók árnyék IhOMl 

ai annak hasznúméi Erdnketnak a randstan hasznúé 
Ielhasználói piogiamok is Fhogiamosúa is údoknl Cím 
Vidék tortán l'ecs Fazekai M u 26 763? 

'rémien OecU.sn Kempston .loysBck hilertace 

RÉSÉT gombbú 1300- FI-art eladó (lóbb dúab isi 
Baroczl Laazlo Szeged Ma u 5. A 6723 

l«LPI" Speüiuima .unióién kúesam a HOBOCÍJP i 
é l. Blonlc Cummando I Cúile. Command « fl.m.n.Hú t 
Anem-L Toenagu Műteni Neue lurtlns-t, ei legfókoppw. a 
Uoutée Diágún i Címe >a ú dekái' Címem Komat Robin 
Budaposi Xlé Visegiadl u 43 45 ill/B 1132 tú 129a 
062 Ha lehűl katalógust irtok' 

48K i Spardrumia km esem a koreisetó piogiamukal 
llrt umaucnatéei Cl.au. Nnvy Seals Back lo tkslúva 
14 N. Capimn Fitt. kédnigm Heiunance HoMagei 
Chase HU ATI -.hadúrt VIamuri Ualandrt <é Ihe 
Crown Idd Floiall Fuefly Címem túh Gébú. Maivan 
Fiamon Keió u 7, Vé 3000 

Sioclúi It Specuum .3 126K beepllad hoppyvú 
KNstich kú lamatakkol katettaskú stakkonyvekke. 
magnóval úon alul rtado Eidaklódn. lehrt a kovréható 
címen l.todaa Csaba God M«nn ul a 2132 

ahkbyle Ul ZX SpecUum Kb 500 progiúnmú Dyfas 
magnóval, stakuodolommú lúehlouasokkú réado 
E.duklódni l*rt Birté.... ZoKan Mo. Mátyás l.iúy 
u 15 8060 Tú 106 221 16 400/27? múllak 

(munkanapokon ?-14h lgi 

Eladó olcsón agy 46K HAM os O, ‘jpaebum 
Staméógap speciéhs magnó, rongeleg júak aa piogiam 
Kumpyton mtartaca. grogiam/ek joyabc*. siakllódalom 
könyvek, EXTRÁK' Éldehlódni lúlú Kurtna. Gépe 
Budapest IV Beteiedy lót 5 1044 Tú 1603 45/ 

Eladó egy Smclau ZX Spocbum * 3 beepéett hoppyvú. 
'emezekkel sok sok kazetta ,melókkal loyabck szak 
kónyvek. magnó' Tllédua Caaba Gód Menni u 6 2132 
SAM Lumpé ea ZX Spacfrum piugramcirta lemetan 
13 55 ea aataflar Szabó KnetNen ' .nos Sayvan L le 
33 7600 

Eladó SAMSUNG monochiome monéú 7000 Fi art 
Érdeklődni lahú Szamarlca Oaba Soprú. Sport utca 
3 9400 

Eladó egy 1 eves alig hasznáé MF-i, 1230 ei Upusu 
nyúiéaló hányái 19 000 Ft Erduklódnl hétvégén 
Hégyl Amis *el |06 42| 15 026 (NyilegyhAía. 

Joysbcs lavtUs '50 Ft/db úgy legelőn Bánhegyi 
G hrtur BudapeiI Xlh Ma/du utca 14 VIO 1139 

vennék olcsó lés lehetőleg (ól 5 25*-oa lemezekül Alá 
léniátokéi ige hetek Fhcui Pépe. Fay Kp n/H 2/0 6500 
Eladó a M.kio Magazin '96/ 86.89 ea Mlkio Vuag 
1988 8»ea Commodore u(aag 1966 89-aa évfolyamai 
valamint a BYTE magazin / púdanya Eladó 07 25ÖU1 
mororsaiekpú vagy AMIGA 500 la csaiúhaló Cím Hat 
oabor BudapaM ú '650 655 

Kaiaaam megvúeke a CoV 1 számú Koveae Zoflan 
Fahúgymmú. Maiur iáim 17 4000 

Amgahor eladó úigmú 3 5* dma 65 Ff/nb áron 
Roaks Bslaza Tú Bp 1606-661 

3 5* oa NUNAME lámátok oKson elad ok Csak 700, 
Flrooboz 110 Obi Láncáé Laazlo Budapest xvm 
E/dósév u 5 VB 1168 



"Var fám Amerika vagy a Balaton. * — ezt leméritek? Ez egy >«g' Pél Utcai Fiük- 
szam. Azon idéztem okét, mert odaklnnt hetagra eüt a nap es erről eszembe |utott, 
hogy mar szinte nyár van. A nyár pedig a szabadság ideje, amikor az ember 
elmenekül a varos dübörgő za|abot, hogy uj energiát Illetve néhány korsot 
szippantson magába a szejatemberben újrakezdődő elvár hétköznapok Idejere... Ez 
marha liratan hangzott, szóval Inkább nem folytatom, mert meg valaki sírva fakad 
Sőt. sehogy sem folytatom: inkább lemondok a szokásos bevezetőről. Ugyanis 
mihelyt túlestem ezen a levelezesen. mehetek lógatni a logatntvalómat (pecázom) a 
Nagy Magyar Pocseta melle. Azt most nem írom. hogy 'nyáron a levelezes szünetel', 
mert tavaly Is kétszer ennyi level érkézén nyáron, mint a teli hónapokban — Inkább 
csak annyit |egyzek meg, hogy nyáron egy kicsit lassabban válaszolok, mint 
általában De ez mar úgyis megszokon a Commodore Világ Lustájától'... Na J6. 
nézzük a levélkékéi: 


Hery csak egy van! 

lajjjjü! Mii teltelek velem Is ni'.' (akarom írni 
Cowboy!) Hál a nevem: HKKY, Hery. llerYU 
Fonetikusan: |lleri| (oda vem nézek! jujj!) A 
hiidctCsbcn pedig "llerg"!!! Már k.ipi.tm 2 
választ! 

Az egyik "III l.nmcrs’" 

A másik: I li "I lery"? 

IAlod az egyik lamernek néz. a másik sejti, 
hogy valami nincs rendben! l-.z még semmi, de 
az. hogy néhány haverom, amikor hazaértem a 
Lobból’ Hello llerg''' (liz hiba). Akkor en 
míg nem olvastam a CoV-«M! Na elég! I Idv: 
HI-ltY. I Ijszftsz. 

CoVboy: Seba|! Vigasztalod) azzal, hogy 
mennyivel kellemetlenebb lett volna, ha 
mondjuk véletlenül "Nejlonszatyrot" írunk! 


Probléma 

Dcnr CoVboy +1.75! 

Azzal szerelnem kezdeni, hogy előző levelemre 
5 hónap alall semmi visszajelzés nem erkczcil. 

Meg mlnd|art Jobb. mintha visszajött volna 
“Címzett Ismeretlen'-nel, nemde?! — 
CoVboy) Mién.’'? Kernelem nem ii leled kéz- 
telek cl róla. Vagy lalán a Magyar Pisla? KI 
tudja. De ha nálatok lenne, villámgyorsan vála¬ 
szoljatok rá, meri ha nem... 

Ezen elmés bevezető ulán következzenek 
csokorba szedve uz utóbbi CoV okban talál l 

f rohlemek íme 

rnhlcm I: Szerintem túlságosan lehordjáuik a 
lovoldct/ós dl arcade játékokat, l-.z lalán nem 
)ltekmi)laj' > '’? Sok (nagyon is sok) béna jálík 
szüleien ebben a kategóriában, de a/Cri van 
néhány jobb is, melyei az ember nem doh rog 
ion a szeméibe (Miílnighl Kesisiancc, K.nakis. 
Burharian 1-2). Izek azok, melyek nemcsak 
nekem, hanem sok-sok más Commodore-os 
társamnak is tetszenek Nem azt mondom, 
hogy nektek Is ez tetsszen (Id s/oiyi.ilizmus), 
mindenki elmondhatja a saját véleményéi (Id. 
demokrácia), de ennyire dorgálni valamit, azért 
már sok. Huh Ezen is túl vagyunk végre 
Problctn iwo: Szerelnem tudni, hogy mildl 
késik mindig a CoV? Miéri nem tudjátok a 
hónap közepén ill. elején mcgjclcnlclni az üjíá 
goi? PL ha a I «»l Ninja t leírásával li előbb 
jelenlek meg, mini az 57b. 2x annyi CoV a>i 
adlalok volna cl. 

Prohlem .V. Szerintem az. utóbbi CoV-okhan a 
leírások túl hosszúra sikeredlek Ne az 576 
színijére süllyedjelek nem ezt mondom —, 
de egy kicsit tán mégis lehelnének a leírások 
tömörebbek. így pl a Monkcy Isi.ind (10.5 
oldal) helyére még » 2 leírás is beiért volna. 
Pioblcm ívé (hú. de sok nyelven ludok!): Az 
egyik barátomnak PC-n megvan a lárry 2 és 
nem tudunk mii kezdeni vele, mivel togalmunk 
sincs arról, hogyan lehelne lei robbantani Dr. 
Nunuklt (ludok en angolul). Drága COVBOY 
légy szives írd le nekünk, hogyan lehelnénk ezt 
meg! Ha megteszed nagy Ml-XiAIIIANK üli 
markod 

Prohlem pjáty: Végül maradi valami számodra 
is a tarsolyom bán, mcgjK'dlg a sl Húsodról Sok 
gyerek tisztességes kérdésére felhúzod az 
orrod, van egyszerűen megfeledkezel a kérdés 
rőt. Ex nekem az engem is ériniő C Mánia ug> 
ben szűri lőleg szemet. A CoV előltzetőinek 
elmét a CM-soknak csak TI- adhallad meg. 
hiszen ezt máshonnan nem lehel megtudni Na. 
ennyit erről 

Prohlem scchs: A CoV ) I ben azt illatok, hogy 
a Carmen Sandicgonak nem jelem meg az első 
kél része 64 en. Nos. s/ivesen lemásolom a 
szerkesztőgárdának a World részéi, az l-tvirá 
ért cserébe. Hm már meglenne, akkor bocs a 
zaklatásért. 

Végül befejezem e gyönyörű lelten és még 
mindig fenntartom |n lentiek ellenére) azon 


állításomat, hogy Magyarországon a Commo¬ 
dore Világ a legjobb száinllőgéjiekkcl foglalko¬ 
zó lap. | Osztom a nezeledet: tényleg a leg¬ 
jobb számítógepekkel foglalkozunk a CoV- 

ban — CoVboy) Maradok liszielcllcl. 
MAROSI ZOI I ÁN. Budapest 
Ilii: Hopp. eszembe juioit még egy keidév 
Mién van az. hogy a hazai számilógcprs lapok 
csak Amigái nyomainak, néha (sói mindig) 
több Amiga leírás van. ininl < <>4 es. Pedig száz 
szór lobb 064 van az. országban, mini Amiga! A 
< 64-cscknek (mini nekem is) ez hciccles. 
hiszen csorog a nyálunk az Amiga képektől ill 
leírások (ŐL 

1112. Még egy kérdés: Mikor lesz nekem Ami 
gam.'?? Válasz. Talán 10 év múlva, de akkorra 
már kimegy a díváiból 

Hit: (Kérdés: Hány ui lesz még.' — CoVboy) 

l Ml az, őnklszolgálo lovelezes?! Rögtön be 
is szurkálsz helyettem? — CoVboy l Válasz 
Nyugi, ez volt az utolsó. 

CoVboy: Mivel rend a lelke mindennek, en 
la pontokba szedem a válaszomat: 

1. Az tényleg fedi ez Igazaagot, hogy nem 
Igazan rajongunk az arcade-katagonaban 
megjeleni csodákért. Az is fedi az Igazaa- 
gol. hogy — 'nemrajongas' Ide vagy oda 
— tényleg vannak egész szórakoztató 
tákolmányok közöttük (a BARBARIAN-ek 
például nekem Is tetszettek). A probléma 
ott van. hogy nem nagyon lehet mit írni 
ezekről a játékokról, mert kb. 2 perc alatt 
úgyis kiderül, hogy ha felveszem a puskát, 
akkor tudok lőni es ha belelövök a zöldbe 
akkor vagy 500 ponttal többel kapok vagy 
hirtelen kihullik a hajam... Ha Ilyen Játékok¬ 
ról szükséges leírás, akkor a jövőben akér 
kezdhetnénk úgyis a leírásainkat, hogy- 
aszongya “a program betöltéséhez gépel¬ 
jük be: LOAD '• .8,1 ma|d amikor megje¬ 
lent az IKARI + TALENT feliratot tartalmazó 
’cimképernyó', akkor nyomjuk meg e 
'SPACE' billentyűt (az a hosszú oll alul) es 
akkor tálán elindul a Játék*. Jó lesz? 

2. Na az egy Jó kérdés. Meg egy hosszú 
mese. Kezdjük onnan, hogy újságot gyár¬ 
tani elag nagy az***a. Elnézést a kifejezé¬ 
sért, de ez a logfrappansabb. ami hirtelen 
eszembe Jutott (meg egyébként la a szilas- 
cetekre gondoltam). Ha nem ml késünk 
valamiért, akkor a nyomdában vannak gon¬ 
dok: ha ott nincsenek gondok, akkor a 
HELIR-nek nem tudják időben beszállítani: 
ha Idáig minden stimmel, akkor a HELÍR 
felejti e háromnegyedei az elosztóban; ha 
pedig mégis minden rendben folyik, akkor 
a postavonat siklik ki. mert a bakter 
RAILROAD TYCOON-ozlk. Azf hiszem, ez 
bőven elegendő magyarázat... A LAST 
NINJA 3-mal Igazad van. Jo lett volna 
alsónak lenni vele, de amikor 4 napja meg- 
lattam az 576-ot az újságosnál, akkor hir¬ 
telen nem lett őszinte a mosolyom. Mind¬ 
egy. ha mar mi Is megcsináltuk egyszer, 
akkor mar nem lógjuk kiszedni. 

3. Ez Igaz. Kicsit szoszétyarok s leírásaink 
(mar amelyik). A MONKEY tényleg enyhe 
túlzás volt. de akkora poénok voltak abban 
a Játékban, amiket nem lehetett kihagyni a 
leírásból így legalább az Is velünk szóra¬ 
kozik a Játékon, akinek meg sincs. 

4. Igen csekély kepzelóeróre vall, hogy 
nem tudsz Molotov- (azaz 'Larrylov-') hok¬ 
iéit gyártani egy hajszeszea üveg, egy foj¬ 
tás es egy doboz gyufa segnsegevel Pél¬ 
dául meg kellene próbálni belerakni abba 
a* üvegbe valamit lopásnak (USE SZÓ¬ 
TÁR) as Lairy mar rögtön használja is a 
gyufát... 

5. Ha en adtam volna meg a CM-nek a 
címedet (vagy bárki másnak a címét), 
akkor nem írtam volna oda a téglalap aljé- 



mondjuk ha megajánlottak volna darabjá¬ 
ért egy százast, akkor szívesen szolgáltam 
volna mag nehanyezerrel, hlhi. De azen 
meg ne nevezzen senki Kohnboynak!) A 
címed tálán abból kifolyólag volt meg 
“valakinek", mert bizonyara tendáltál prog¬ 
ramot agy bizonyos Kazattaküldó Szolga¬ 
lattól. Nem tudom teltünt-e, hogy mostan¬ 
ság ez a dicső manufaktúra a CM-ben hir¬ 
det. A lobbit kitalálhatod magad. 

6. Elnézést, akkor meg nem volt meg. Azó¬ 
ta megvan. Bukott az üzlet. 

Nem tudom, hogy miért nyomatnak annyi 
Amigát a szamilogepes lapok. Tálán az 
lehet az oka. hogy a cikkek íróinak Amigá¬ 
juk van. 

U.l. (vagy R.ö.f.f.): De Jói elbeszélgettünkt 


Vírus! Vírus! Vírus! 

Hello, CoVbty! 

Ne haragudj, ha rosszul Irlam a nevedet, de 
elég kacifántos. Lehel, hogy csuk egy nagyol 
lógsz röhögni a levelemen, ami nem lenne uép 
Tőled, de tégysz.ivcs próbál! visszalopum. 
olvasd végig a leveleméi, es amim csuk tudsz 
válaszolj rá’ Nem leszek INTKO-l az elejére, 
inkább kibokom miről van szó Ma feljött lúi 
/ám egy barátom: "Helló, vagy egy jó hitem! 
Dobd cl a lemezeidéi, amikel én másoltam! 
Vírusosa gépem!" Egyébként C-64-ről van sző. 
ITós/.or elcsodálkoztam és nem akartam clhin 
ni. Aztán elmesélte, hogyan történt: fálszoll az 
I' ív cél. ujrulollottc a játíkállásl A gép kurta, 
hogv legye be a lemez másik oldalai, belelte, 
lire, köp kop|i. mondta a floppy, vagyis őrülten 
kala|iálm kezded Negyedórái ezzel szóruko 
Zoli. mígnem beugrón neki. hogy hátha a lemez 
hibás. Isi, ulánu bekapcsolta a gépel, floppyt 
iirobali akmmi mási tölteni, nem sikerüli 
Vígul mar annyira remeged a lemezegység, 
hogy gyorsan kikapcsolni, nehogy a gép is lónk 
remenjen. Szerencsére nem ment tőnkre a C- 
<►4. és az is lehel, hogy nem vírus művelte en, 
de azért elmondta, meri jobb félni, mini meg 
ijedni Hát, ennyi Szóval (és ledéi) légyszlvcs 
minél hamarabb válaszolj nekem! l-.lőre is 
nagyon köszönöm! Ja. esetleg még megírhat¬ 
nád nekem az I >j Vadnyugat 2 nők a védelme 
nek a kódjai' Kosz! Zárom soraimat. Várom 
válaszodat! Továbbra is m.oadok tisztelőd és 
rajongód MI<T<OIM<OI ISI SÓIT Vanyolai 
Krisztián, Üulatonlutcd. 

CoVboy: Olyan mar ma* drive eletebon la 
előfordult, hogy időlegesen visszaadta a 
lelket az alkotójának Ehhez nem kell vírus. 
De ha mar az U| Vadnyugat 2-ról érdeklőd¬ 
tél. akkor esetleg felteszem azt a költői 
kérdést, hogy nem véletlenül egy rosszul 
tört verzióval Játszónál? Hogy mire gondo¬ 
lok ezzel az elme* ketdeaael, rögtön kide¬ 
rítheted, mihelyt elolvasod a CoV 8-ban a 
Ra1kaMnter|ut... 

(latvan. István, de gonosz vegyi) 



Válaszlevél, mondd, hol késel?! 



lisztéit 1.75 ur(-ak) és Cóvlloy bácsi! (Nem ■ 
'B‘ a nagy. hanem a V! így: —CoVboy > 

I jssan már kél hónap);i. hogy (eladtam a 
hosszú levéld megrendeléssel és egy (elég 
hosszú) hirdetéssel, majd utána pár nappal 
később még egy levelet, a hirdetés helyeshné 
sével. Mindkét levélben észrevételek voltak a 
CoV-gal kapcsolatban, és kérdések sok más 
dologról. Ezekre azóta sem kaptam vAlaszt 
Erre a lehetséges magyarázatok: 
a Kczdctlól lógva ellenszenves vannk. 

• A levelet (leveleket, esetleg csak az egyiket) 
nem kapták meg. 

• A benne lévök sértöck önökre nézre. 

• A levél témája lárasztó, vagy érdektelen 
(esetleg giccses, koppintott, botrányos, mester 
kélt humorú stb.) volt. 

• I eseteimben legeztem önöket. 

• Eldobták a papírkosárba elolvasás előtt, 
mert...(?) 

• Vidéki alja néppel nem toglalko/nak 

• Nem volt benne válaszboríték (Az egyikben 
volt, és az újságokkal együtt is cl lehetett volna 
küldeni a választ!) 

• CoV-576 Kbyte téma miatt. (Semmi becs 
mérlés nem volt egyik (élre nézve sem!!) 

• Nem adtam meg a elmem. (De igen!!) 

• A hirdetés terjedelme miatt. 

• I gyállalán hogy merek levelet írni? (Hoppá! 
Kedves |atekos! Örömmel közlöm, hogy az 
ulolso pillanatban sikerült megnyernie a 
"Tizenkettőt találgathatsz!" nevre hallgató 
táreaejetákunkat és így nemsokára B. Tóth 
ur alig hasznait Caiypso-zokntjanak (bel 
lábas. 44-as) boldog tulajdonosa lehet! 
Figyelje a postaládáiét! — CoVboy) 

Kérem válasszák ki a mcglelelöket! En nem 
haragszom magukra, csak csalódott vagyok, 
mert nem így képzeltem cl cjó jó lap szerkesz 
tőségét, és ha levelemben valami "mulatságo¬ 
sat" találnak. akkor az véletlen, mert végső két 
»ég beesése rabén ragadtam meg toliamat 1 
Különben nkkor is illenék válaszolni, ha esetleg 
úgymond "nem tclsz.ik valami", legalább egy 
pár sort írjanak, ha nincs rám I' percnyi ide 
júk. vagy azt. ha majd több idejük lesz bőveb¬ 
ben írnak, de ne így, hogy semmit nem kapok, 
mert ez nem tair! ÍTa ügy gondolják, és ha tény¬ 
leg nem kapták meg az előző leveleiméi, akkor 
azt újra leírhatom es elkuldhelem önöknek 
Legalább utólag pótoljak he mulasztásukat. Ha 
pedig egy levelemet sem kapták meg, lelicilc 
nul írjanak akkor is. ugyanis nem tudom miért, 
de már másik három címzett (programcsere 
ajánlat volt leveleimben) se in válaszolt (igaz. 
csak egy levelet írtam, persze külön külön 
mindhánnuknak). Tehát akkor i|t a posta korul 
esetleg valami nincs rendben' És meg valami' 
Ez nagyon lontos' Mivel elől izeid vagyok, tsiri- 


Mondd. te Kit választanál? 


lisztéit CuVhoy! 14 éves vagyok, egy plusz A 
esem vun, amit a közeljövőben szerelnek lecse 
rélm egy AMICiA-ra vagy IIIM P<VAT'-re. A 
gépet elsősorban játékra szeretném használni 
Önöknek mi a véleményük, melyiket érdemes 
választani.' Az én szivemhez az AMICiA áll 
közelebb, de a szüleimnek előítéleteik vannak 


vele kapcsolatban, mert néhány szilkénther 
azt mondta nekik, hogy elavult konstrukció es 
nincs jövője. Mi erről a véleményük.' Az 
AMIGA ra milyen linusu 5.25'-os meghajtója? 
Mcmoriabövitöi érdemes venni' Valamelyik 
számban írjanak pár sori az AD»Vl> röl! Tiszte¬ 
lettel. CSOKI.O ISTVÁN, llrhida 
III; A CoVhov l'osla lehet akai 5 oldal is 
Mikor jón az. évkönyv/ Lesz benne +47 Hány 
előfizetőjük van' Mikor lesz l’sylon térkép.' 
Miért nincsenek rózsaszín ábrák a lapok köze¬ 
pén? Megleled kéziek a "gyarmati sorban élő 
(énymásolgaló lamerek népes gárdá"-)áról? 
< Csak ennyi kardé* Ián el az utoirelban? 
— CoVboy> 

CoVboy: He a leendő gépét játékra akarod 
használni, akkor mindenkeppen ez Amiga 
a jó választás (Amiga 500-rol ven szó). Rí 
most nem e játékok minőségére, hanem a 
mennyisegere gondolok. Részemről mond¬ 
juk Inkább PC-n szeretek |atezanl, mert 
egyrészt utalom állandóén cserélgetni e 
lemezeket (winchesterem nincs az Amigá¬ 
hoz. de aktnak van, ez Is ezt mondta róla. 
hogy a játékok tele nem hajlandó együtt 
működni vele), másrészt azertmertcsak. 
Attól függetlenül játékra ekkor la ez Amiga 
ez alkalmasabb, mer csak ezer! le. mert 
legalább I 5-20-ezor annyi jélék ven forga¬ 
lomban hozzá, mint PC-hez ee Magyaror¬ 
szágon sokkal könnyebb Amiga-jetekhoz 
jutni. Nem tudom, mit értén a szakember' 
azon, hogy ez Amiga 'elavuR konstrukció', 
bar gyanúm, hogy az lehelen az elmea 
megállapítás oka. hogy meg sohasem 
laton Amigái (vagy he Igen. akkor fotón). 
Mindenesetre he beinvesztalna néhány 
konvertibilis sztotyinkat egy Amiga Formát 
vagy egy Amiga User c. újságba, akkor 
esetleg nemileg taiékozonabb lenne 
Amiga-ügyekben, különös lekimenel a 
lehetséges upgrede-ekre. Az megint egy 
hosszú mese lenne, hogy ml a korszerű, 
meg ml nem: tavaly májusban (I) von 
Szerencsem látni akcióban egy Macintosh 
II Fx-et (neheny apróság róla: 38 MHz 
órajel, 4 Mega memória. 170 Mega 
winchester. 16 csatornás zene. 4 es fel 
millió szín, stb. — a maximális felbontásra 
es az egyszerre használható színekre nem 
emlékszem pontoson, de például ez MTV 
es e Super Chennel reklámjainak legna¬ 
gyobb részét nytugodten meg lehet csinál¬ 
ni vele) — ahhoz kepest egy 286-oa VGA 
AT mond|uk egy intelligens kulcstartóra 
emlékeztet. Lehet, hogy a 'szakember' erre 
gondoR. hogy az alacsony ar mién ez 
A500 alkatrészét olcso levői keleti aruk. de 
nekem például az utóbbi kel ev elán mind¬ 
össze a belső drive-okkel voltak gondjaim. 
Konzekvencia: he valaki llyon árfekvésben 
vegyik egy |etekszerre. ekkor az Amigánál 
nem lehet Jobb választásé. 

He ven penzed ra, miért ne lenne erdemes 
memorlabóvRót venni is hozza?! Az 5.25"- 
os drive Illesztése hardwere-probleme: ha 
a geppel meg tudod értetni, hogy az ott 
egy drive, akkor elméletileg bármilyen 
meghajtói rá lehel akasztani (egyébként 
Becsben bárhol kaphatsz hozza meghaj¬ 
tót). 

Az ADAD-röl Inkább nem írunk egyetlen 
sori sem: a Computer Mente szerintem 
mer ejeg mélyrehatóan kielemezte a dol¬ 
got. Évkönyv augusztus végén. Szamos 
előfizetőnk van (hal'lstennek), de most 
épp' nem jut eszembe, hogy pontosan 
menny). A rózsaszín es kék foRokrol mar 
voR szó: egyrészt néha olvashatatlan lett 
tőle m szöveg, másrészt ski nagyon akarta, 
ez lefénymásolta így le. Tehet teljesen 
felesleges lett volna megtartani őket. 
Fénymásoljon csak, aki akar! Erről eszem¬ 
be jutón egy nagyszerű eset, amin napokig 
múlanunk in a CoV HQ csendes homályé¬ 
ban: egyikünk eppen az Unóró Áruház (ja, 
mer nem így hívjak?) műszaki osztályát a 
szállítón SpV-ket. amikor egy jól szituált 
úriember ez eladóhoz lepen es elken két 
SpV-L Nem megvásárolni akana őket. csak 
'kölcsön', amíg az Enterprtse-reszt lefény¬ 
másolja a beiaratnal Az eladó tönenete 
sen egy jo haver voR es egy cinkos pillan¬ 
tás után atadla a ken újságokét. Mimii- 
most a bajai atnal levő fénymásolóban szí¬ 
nes lezerrel dolgoztak es az araik vala¬ 
hogy nem túl feRúno helyen helyezkedtek 
el. Szegény ember lobbet fizeten a 8 oldal 
fénymásolásáén, mintha megvan volna két 
teljes sorozat SpV-t! Hehehehehe... 





Gazdasági rendőrség 

IliCoVbuy! 

Mini lómarliáiól (c/i nem wirtamk- sertés 
m k szántam.. I, nem varium volna cl, lmg> ilyen 
lt-|H'.ickel legyél. Ml az, hogy J 1 ' >/.• teleli IIHl 
li'AI'A cg\ hirdetés • (Ez kerlek egy kije¬ 
lentő mondái — CoVboyi I > lia en . gs ?<« 
sovm hirdetést uJik lel > Az 100 Fi ♦ AFA, de 
ha Jo hangulatban találsz bennünket. akkor 
esetleg nem fogunk egy szóval kukacos- 
kodni — CoVboy i vag\ egy Js/avusi?? ? 
Na. azt var|uk szeretettel' CoVboy| l*er 
</>.. valahol meg kell hu/ni a li.iiarvunalal. de 
nem IjiryI Sokkal |ohh megoldás leli volna s/e 
rmlem, ha bizonyos ‘ mcnnyisegcnkcnl' ken 
lek a pen/.L ( Nem i észleli i/clorc gondoltam . ) 
li/t ügy értem hogy |*l AH 411 vagy Alt bellin 
keni mondtuk 7 l-l a hirdetés 
\ "kereskedelmi hirdetések el sem a lejyob 
h.m oldollad meg Mii -./ólnál egy hasonló hu 
Jetéihez: "Kcllenekalegiífabb|niekok,mcrlhii 

Igen.Írj!!!" (I / mondjuk abszurdum de izeim 
lem m is jobb leli volna a "bellis" (karakteres) 
hirdetés...) 

y.'O III MAI viszont soknak tatalom s/avnn 
kénl_ Na, mindéig, végül is li donlilek cl.. 
Hello!!! I.UOol 1)1,11 A I OR<'|- 
lh: Ha valamikor majd... esetleg., valamién 
(esetleg küldök egy valiií/borttéliol) siss/uusz 
ikkoi majd visszakuldheted ■•/ összes helyege 
mei is... 

CoVboy: Ha jól emlékszem, akkor a hirde¬ 
tési taufakat nem népszavazásra bocsátot¬ 
tuk. hanem bejelentettük. Kéretik mindenki¬ 
nek figyelőmbe vennie, hogy a hirdetésé¬ 
ben nem koll felsorolnia az összes prog¬ 
ramját! A 20 Ft 4 AFA, szó tényleg nem 
kévés, de ingyen másolt programot pén¬ 
zért árulni sem túl szép dolog. Hopp! 
Ugyanabba a hluteha szakkörbe járunk? 


Új szerkesztő érkezik 

CoVboy! 

|-.z. mar lel habart ló! Mo.si kaptam niég a CoV 

l6-oi. z\ hoilió belső oldala s/ornyd. h/.ck a 
TOP listák lél oldalra kitértek volna A raj/ok 
bán semmi humor, (lél oldal meglakarilésj 
I .irialomjcgyvck. színien egy h l oldali clloglul. 
ami egynegyeden is elléi í'lső oldat alsó leli-, 
hülyeség kiírni a nevekéi, ha azok ncrn monda 
nak semmit (pl: ( oVanek ui j (Miért? A Rucz 
Lajos meg a Kiss László mond valamit 
neked? — CoVboy i (marad negyed oldal) 
.lau-kleirasnk lehelne regi |álckok leírásai is 
közölni, nem isak .íz újakéi mivel azok limese 
nek meg mindenkinek. Dupla óróm: mire 


megkapod a játékot, van melle leírás is! 
Egyébként eleg jo az elet feletek, ha a 16- 
ban levő játékok túlzottan u|ak voltak: a 
HEATSEEKER legalább fel eves. a TIMES 
OF LŐRE kel es fel. a PQ2 maslel. a 
CENTURION es az Alvilág Ura úgy ahogy 
friss volt. Ezek után nem szeretnem, ha a 
következő leveled azzal kezdődne, hogy 
"miért ilyen regi játékokkal foglalkozunk"? — 
CoVboy 

I s az a sok hndciésü! » oldal unni li lehetne 
I re is esokkerilcm jM'Ulaul .tini kimarad azl 
egy késóbhihi rakni (Aha. Es ami közben 
|ón azt dobjam ki az ablakon? — CoVboy 
Jo öllel volt a pénz szedése a hirdetéseken. így 
legalább nem írnak olvan hosszú regényeket 
(marad - oldal). \ levele/esi rovat is liovs/u 
Csak a leglenyegesebbekel kellene kiírni a 
levelekből, és .izl rnegjelentelni és nem azl a 
.sok oki üvegei mini pl a "llojijia! " III-IISU level 
(marad 2 oldal) lIss/cscn -I es > 4 oldal lenne 
üres. melyekre m.is xlilusu jAlékukai lehelne 
rakni Hiányolom a Icllias/nalo prg okai ../ 
újságból, (pí 1 lomé rido producer síb | Mom 
már ludorn (ha dven marad az újsági hogy 
liivóre nem 1 i/.clcm elő. (lAllliU (t indiillóról) 
\Ji: Kérem megjelentetni' 

CoVboy: Kerlek. Felölöm megjelenhet Ha 
a "Hoppa!"-tipusu levél mehelott. akkor 
mehet ez is. Kritizálni szabad. A hirdeté¬ 
sekkel kapcsolatban igazad van: tényleg 
egy kicsit sok van belőlük. De ez mar 
nekünk is feltűnt es megpróbáltuk vala¬ 
hogy normális mederbe jt meder = kb 2 
oldal havonta) terelni. A felhasználói prog¬ 
ramokat en is hiányolom a CoV-bol — azt 
viszont nem tudom, hogy hova lehelne 
rakni ókat. A levelezési rovat tényleg 
hosszú (en Is inkább mar mennek Balaton¬ 
ra), de csak akkor szoktam nyirbálni a 
leveleket, ha nagyon musza|. Ha csak a 
"leglenyegesebbekel írnám ki", akkor a 
leveledből ennyi maradt volna: "CoVboy* 
Jövőre jiom fizetem elő Ui kerem megjelen¬ 
tetni’. így viszont nem lett volna különö¬ 
sebben szép színfoltja az e havi tehenes 
rovatnak. Jól beszelek? 


TökősMákos levél 

I is/icli ( iiVhny* 

Talán meg emlékszel arra a három levélre, amit 
én küldtem Neked Az elsőin n l icilo művész 
III nyomdokaiba s/cleUcm volna lejnii, a 
másodikban egy "leírási ' kulcUtcm az A< I < >1 
Al l S ról .Az uloUo leveliién az INTŐ Ilii 
■erkejis lejló/kodol A/ola elleti kb, lel év en 
u/nia nem írtam, le jicdig mar kei levelei küld 
lel nekem l-gy kiesil (nagvon.’) bunkó Voltam, 
hogy ezt nem koszomem meg Nikul I l.il 
akkor mosi kosz kosz kosz* i Nononuncnc’ 
Nem kell megköszönni, hogy válaszoltam, 
meri akkor arra is válaszolnom kell! — 
CoVboy) Nemrég k.i|>iuni egy \mig.n (lók jm 
es ízzel kajKsolaiban lenne nelianv kenis'sem 
Ivek u köveike/ók lesznek 

Szennied érdemes volt e venni i-szenmem 
igcni a programozás (egyelőre sínk Amiga 
lÍA-SlC) es .■ j.m kok miull * i Ez egy olyan 
kérdés, amire te sem vársz választ — 
CoVboy i Mosl jönnek az UJsagg.il kapcsolatos 
keldesek' 

Szerinted melyik újság a l> jyobb (< oV, '?»•. < 
mánia)? l-rie őszintén válaszolj! S/.enniem a 
CoV. Hehe A <’máma készítésébe hcsvgitcii 
Székely I avzlo tőletek (ő l.v.igy 11.75?) Lilán 
egyedül nem ment az ottaniaknak' Mién 
'mentek ai’ az A?(, hói egy csomóul! a < inam 
aha? Kirúgtak ókel vagy mi' Mii gondolsz az 
A7r, ról. és a C mániáról ' Milyenek a leírásaik 
és a stílusuk? 

Ivei Is egyetértek Veletek abban, hogy a luvol 
dozós júiekok marhaságok Kar néha vannak 
olvan pillanataim, amikor iius/tuunoni kell 

(Ja. nekem Is voltak olyan pillanataim, 
amikor nekiálltam SILKWORM-ozni egy 
haverral. Termoszotesen trainer nélkül, 
hogy edes anyanyelvűnk legszebb kifeje¬ 
zései is eszünkbe jussanak.. — CoVboyi 
Ivz s/erenesére emk nagyon rilkan minden egy 
milliomodik evhen egyszer s/okoil dót. üdülni 
I ngem az sem erdekelm hogyha a 1 oV m-md 
juk a jövő hónajitól kezdve Ion lórim lenne, en 
ikkoi is megvennem xrendkivul gonosz 
mosoly > — CoVboy) a minőségi i meg kell 
li/clm Kcnc egy olyun HM’ lista ív amcM-en 
a leglelelmelesebb. le gimdoi iióbb lalvaiiyok 
tárulnák a jaiekiis ele. I zen az I ívna l'ti-bvl 
l neM.nl i/i 'intem biztos jo In Kezesi li.neolna 


ki rnaganak. Nem .un* I./ csak egy vicc volt, I >» 
ini lenne ha mégis lenne egv ilyen? ( Roho| — 
CoVboy i Anni esz revei leni az ujsiigoiokkal ih 
lőke|>|h-n veletek ka|K‘s«i|.ilban az az liogv 
lendkivul műveli, illedelmes Ok lllllmifos ■ gye 
tőségek vágytok i Ylkcs! Te valamd akarsz... 
— CoVboy i I / óim a I oV lm az ele lel. Ni ki m 
van egv olyan érzéséin (csuk érzés'), ami azl 
súgja, hogy egv < uVbov nevel személy mues is 
I 's.ik lIveit aJni-Vi'ii válaszol a levele kii I 7^ 
Na. igaz ez? Kár. lehel hogy in ni eV csak egy 
i r/cs Hozzatok n olvan hamui iiicgerke/nck 
az uj piogiamok. mini az <7 li hoz. vagy a ( 
mamához * I la jól látom akkor kreált sokai kei 
divtcm tőled, remélem, le ugyanennyi darab 
választ Ingsz küldeni nekem Akkor most en 
megyek csusikalni, kezdődik a |ii/samaisain. 
Addig is varom válas/otlal! lUJvivleinl 
M 'I ÍON II \l A/S. Szeks/anl 
CoVboy: Istenkem. meddig kell meg 
könyörögni, hogy hagyjuk mar ezt az 
osszohasonlitgalast! Hogy melyik u|&ag u 
legjobb, azl úgyis a vásárlók fogjak eldön¬ 
teni' Részemről nagyon tetszett az 576 
ulolso szama (lenyleg!), mert kivitelre tok 
jól néz ki az újság es jo játékok vannak 
benne — nagyon nem tetszik az 
impresszumban levő "A kiadványban, 
kezdetű szöveg (az azon enyhe túlzás). A 
Computer Mama ulolso szama meg azért 
kellemes, meri — szerintem — egy nagyon 
jól designon u|sag es az egyik csóka stílu¬ 
sa is nagyon letszrk Amikor először olvas 
lám ezt a szamukat, akkor hirtelen otletlol 
vezetetve ma|dnem nekiálltam 143 oldalú 
dobókockát rogasztgatni. de aztan teljesen 
lelohadt a lelkesedésem, mert mihez kéz 
dek a dobókockámmal, ha a következő 
szamuk is 3-4 hónap múlva tog megjelen¬ 
ni?! (Pardon Ez mélyülés volt Nem isme 
rom a körülményükét, szóval visszaszi- 
vom.) A CoV-rol nem mondok semmit, mert 
az elfogult vagy alszereny lenne — mi csak 
Itt idetlenkedunk es néha csinálunk pai 
leírási Arról fogalmam sincs, hogy az 576- 
bol miért mentek at páran a CM-be De 
tálán ezt tóluk kellene megkérdezned, nem 
tőlem, nemde 1 ! Azl meg mar végképp' 
nem ludom. hogy az 576-hoz os i CM-hez 
milyen gyorsan erkeznek meg a progra¬ 
mok Mi poldaul minden második heten 
bcsietunk a Novotrade valamelyik szalon¬ 
jába es üres laskatnkal teljesen hol anya¬ 
gokkal megtöltve terünk meg hajlékunkba . 
Tényleg észrevettem néha. hogy valaki' 
garazdalkodori a nevem alatt es olyan 
dolgokat irkáit, amire en nem emlékszem 
Viszont a klasszikus descartes-l axióma 
("Gonoszkodom lehal vagyok") alupjan úgy 
velem, hogy nem 1.75 válaszol CoVboy 
álnévén a levelekre Ok azokra válaszol¬ 
nak. amelyek nem lellek megválaszolva. 
En. kerlek. szörnyű anyagi valosag vagyok 
Egyebkont ha nem vagyok, akkor kinek a 
vigyorgo kepe tükröződik ott a monitoron?! 


Csak úgy puritán egyszerűséggel: Na csá! (Yikes...) 


ttl az OTHIS Software! Az országban 
egyedülálló Ingyenes képes katalógus! 
Szuper olcso arak! C-64-re lemezre! írtál! 
Cím: OTHIS Softwore, Vác, Eperfa u.6 
2600 

C64 . 1541/11 floppy » 2joystick . 50 
db 3M-e& lemez ♦ 4ó db NŐNEME lemez 
í lemeztartó doboz (100 db o&) t könyvek 
újságok eladó' Gecseg András Sopron, Elő 
sor fi 9400 

C64-re regi es u| kazettás programok ol¬ 
csón oladók Valaszboutekort listai küldők 
Minden levelre válaszolok Csere is lehelse 
ges Varga Zsolt. Verpelét, Lehel u 3 3351 


Hí C64 plavers! Ha igazan színvonalas 
programokat akarsz szerezni kezetlen (Pi- 
rates Graphic Advenlure Creator, Lasl Ninla 

3. Torrican 2), vagy lomezon (AD&D-k, RPó- 
k stbj, akkor Ide írtál Halmai Botono. Sop¬ 
ron. Szochonyi tör 15 9400 

Plus/4-es alapgép külön (9 000,- Ft-ért) 
vagy tartozékokkal (11000, Ft-ért) eladó! 
Sürgős' Cím Caopko Krisztién. Heiófce- 
resnur Petőfi ul 75/A 3597 


Eladó C-128-as számítógép, 1541 floppy 
dtive. C» 4-es számítógép, nagymennyiségű 
^ogrammol. es tartozékokkal' Tel 1661- 


C64 resettel. 1541/11 floppy. 125 lemez, 
2 joy. 17 könyv hozza, magnó, Suporgames 
lemezes gyorstöltő másoló — és Adton 
Replay MK VI cartrldge eladó 40 000. Ft 
őrt. osotleg külön is Baji János. Békés, Kit- 
pmce u 33 5630 

Amigához színes monitor olcsón eladó 
Varga Zoltán Tel 1136-591 17h-tól 


C64 ♦ 1541/llfloppyi magnó + 2|oy 
35.000,-ért eladó Cím Czagler Péter. 
Százhalombatta Pl 59 244b 


ANGOL NYELVTANI 
GYAKORLATOK 

Oktató programcsomag 
ZX Spectrum computerre 

• 8 program 310 KB 

• 1630 feladat mondatokkal 

• *B* típusú nyelvvizsgához 

• kezdőknek 1 eves tananyag 

• megoldás ellenőrzés, 
nyilvántartás, értekeles 

• válaszborítékra ismertetőt 
küldünk 

• Mignonette 

Kaposvár 
Savhaz 3, 7400 

-1 


Hl, crackerok' RPG-sek! mindönki' 

A legújabb programok esereje C64 en leme¬ 
zen' Rengeteg szupor (átok, uj stuffok' A kí¬ 
nálatból: Turbo Lotus E.C., Supcr Monaco 
GP . Silkworm IV (SWIV), The Last Ninja III. 
ÜSS John Young, Night Shrtt, Crcatures es 
meg sok-sok mos 90-'91-es tőrésű játék 
Csere eseten listát kerek es küldök! Felbe- 
lyegzett válaszboríték nem hátrány! Koro¬ 
som az ELVIRA, Heotsoeker, Az alvilág ura. 
Slar Rush. The Lton. Z-Out. Víz, Esklmo Ga 
mes című programokat' Kezdők is írhatnak! 
Továbbá 1541/1. vagy ll-e* drivo-ot vonnék I 
Horváth Szflárd/TBE Soft 1991/, Győr 
Heszky E ut 45 111/12 9024 


A 64-SZOLG ajánlata 
C64-re kazettára 

1. C70A Elophont Antlcs ( Shadow 
Oancei / Turn It 2 ' Solitalr / Dizzy 4 / Oeath 
In Effect / Quick McGrnw / Hazar / 
Supercars / Run Fór Gold / Den Colours / I 
PLay 3D Soccei Diplomacy / Chlps 
ChaUenge Port t I Cavemama 1 Breathalyzet 
/ Imaginotion < Tilt / Tank* / Kick Box 
Vigilontc 

2. C70B Neagox / Trans World / Loopz 
Hawkstorm Bock to the Future 3 / 

Purosoed / Saddan Hussein / Gyrofalcon / 
Wmter Camp I Sk>dz I Gtand Pnx Manager / 
Wlld Flrc / Worlds Dawmng / Greystoke 2 / 
Super Monaco Grand P / Slarcontrol f 
Pick'n'Pilo / Last Ninja 3 0/ Dommo TV 2 / 
Twin Morg Valloy 

3. C66B Dynosty Wurs (Utantoltós) / 
Franco Baresi C Kick Oft / Optima Ro* / 
Skate Wars Whrte Ninja / Scumm' / Santas 
Chr.átmos Capers / Days of Thunder I Mard 
Dtivin / 4 Soccoi Slmulator Part 2 / The Spy 
Who Lóvéd Mo / Skotin USA / Soccer 
Challonge / Gazzá II Soccor / Helter Skelter / 
Tnky / Zero Grovity Raco / Top Cat In 
Beverly Oats 

4. C64A Sidewinder II Clue Mostor 
Delectrvc / Zozoom i Somi Drogon / Turrlcan 
II Part t / Connoct 4 / Kamikazo / Rugby 
Manager / Silcnt Shadow Part 1,2,3.4 
Stalrways / Tenspeed D Trainer / Badlands / 
The Amozmg Spiderman / Trans World / 
Kwik Snux > Yogi Bear In Green House 

5. C65B Subboteo / Orogons Kingdom 
/ Tlmo Soldicr' Port 1,2,3,4.5 J Strider II Part 
1,2,3,4 5 / Dlno Wars Part 1.2.3,4 / New 
Dork Sydo 


6. C71A Lotus Turbo Chalkmge Port 
1.2.3.4.5.6.7.8.9,10.11,12.13.14 15.16 

7. C74A Atomic Robo Kid (utantoltós) / 
Doliveronce (utantoltós) Renegade 3 
(utantoltós) 

8. C71B Creatures (utantoltós) Hunt 
Fór Red Octobor (utantoltós) i Chips 
ChaHenge (utantoltós) l Twin Morg Vattey \ 
Dommo TV2 


9. C69A - Goidon Axo (Utantoltós) / Míg 
29 Soviet / Artillery 90 / Waeky Darts Super 
Ted / Triton / Popcyo II Arcadla 90 
Woavot 2 / Wostern C Páti 1 / Beast Part 1 

Az itt látható kollekciók megrendel 
hetók C64-re CSAK KAZETTÁRA a 
64-SZOLG címen 

64-SZOLG 
2030 ÉRD 
Pf.: 4 

1 kollekció ára 1 db. 60 perces ka¬ 
zettán: 360,- Ft 2 kollekció 1 db 
60 perces kazettán 500,- Ft Araink 
a postaköltségei is tartalmazzak. A 
rendelést utánvéttel postázzuk' Az 
eddig meglevő kollekciókról belye 
ges borítékért listát küldünk! A hí 
bás kollekciókat visszacseréljük! 


Jön! Jön! Jön! Sőt, már majdnem itt is van a 

CoV Évkönyv 

Mivel leirmvaló játék nagyon sok van. a CoV-ban pedig a hely kevés, úgy gondoltuk, hogy a világ nem menekülhet 
előlünk és a CoV-on kívül uiabb papír adathordozókat fogunk mindenféle tettekkel megtölteni. A rémítő pillanat, 
midőn mindez rátok zúdul, szeptember eleién fog bekövetkezni. Hogy mi lesz benne? Sok minden Például 
tehenek. CoVboy nem (De szürkéin! szabadi — Én) Azonkívül lesz egy kalap játékleírás, regi és u| 
kalandjátékokról, szimulátorokról és stratégiákról A GRAPHIC ADVENTURE CREATOR leírása a 64 eseknek. mert 
már annyian nyúztatok erte bennünket Némi zenebona az Amigásoknak, hogy tudjátok miért van a nagyi fülében 
vatta. Egy kis programozástechnika 64-en és Amigán, mert hiányoltátok ezt a reszt az újságból. MegaElsósegely és 
GigaTökosMakos. mivel a CoV-ba a tőredeke sem fér be annak, amrt küldőtök és üldögélni semmi kedvünk sincs 
rajta. Néhány térkép, mert uj csótollszállitmanyt kaptunk Ja és természetesen lesz Plus4-sarok. mert ha az 
ú|Ságban van. akkor az Évkönyvbe is dukál. Mindezeken kívül meg van néhány gonosz tervünk, de azokat egyelőre 

fed|e sűrű homály ... 

Már az eddigi Evkönyvesdikból is kiderült, hogy terveink szerint nem fog utcara kerülni, azaz csak nálunk lesz 
hozzáférhető. így tehát a legbiztosabb húzás részedről, ha mar most kérsz tőlünk egy előfizetési csekket vagy már 
most befizeted a 249. Ft-os togyasztói árat (sorry. nem rajtunk múllott) az Introban leírtak szerint 











